Die Spieler sind im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Joker-Felder: Die vier Eckfelder des Spielbretts sind Joker-Felder. Sie zidhlen als Spielstein lhrer
Farbe und kénnen von allen Spielern gleichzeitig genutzt werden. Dies bedeutet, dass Sie an ein
Eckfeld nur 4 Spielsteine anlegen miissen, um eine Sequenz zu erhalten.

Jede Karte auBer den Buben ist zweimal auf dem Spielbrett vorhanden.

Buben bieten im Spiel besondere Vorteile. Es gibt zwei Arten von Buben: Die,
bei denen zwei Augen sichtbar sind, und die, bei denen ein Auge sichtbar ist.

Buben mit zwei Buben mit einem
sichtbaren Augen sind s . sichtbaren Auge
Joker: Sie ermoglichen ' : 25 i ermoglichen einen
das Legen eines 8 sehr ntitzlichen
Spielsteins auf ein o , Spielzug: Entfernen
beliebiges freies Feld eines gegnerischen
des Spielbretts. ; ’ = Spielsteins vom
Spielbrett (ohne ihn
zu ersetzen).

Achtung: Eine vollstandige Sequenz ist unzerstérbar. Aus‘ihr darf kein Spielstein entfernt werden.

Wenn Sie eine nicht spielbare Karte haben, kénnen Sie sie weglegen und ersetzen,
bevor Sie lhren Spielzug machen.

SPIELENDE:

2 Spieler oder 2 Teams: Der erste Spieler oder 3 Spieler oder 3 Teams: Der erste Spieler
das erste Team, der bzw. das zwei Sequenzen oder das erste Team, der bzw. das eine
von je 5 Spielsteinen legt, gewinnt. Sequenz von je 5 Spielsteinen legt, gewinnt.

ZUSATZLICHE REGELN:

- 2 einander liberschneidende Sequenzen derselben Farbe kénnen einen Spielstein gemeinsam haben.
- Spieler diirfen nicht miteinander tiber die Karten sprechen, auBer wenn dies zu Beginn des Spiels
vereinbart wurde.




INHALT:

1 Spielbrett, 104 Sequence-Karten, 45 blaue Spielsteine,
45 griine Spielsteine 45 rote Spielsteine, Spielanleitung.

SPIELZIEL:

Als erster Spieler oder erstes Team 2 Sequenzen Iegen Eine Sequenz ist eine zusammenhan-
gende horizontale, vertikale oder diagonale Linie aus 5 Spielsteinen derselben Farbe.
Wenn 3 Spieler oder 3 Teams splelen reicht eine Sequenz um das Spiel zu gewinnen.

"VORBEREITUNG:

i

Wenn bIS zu 3 Personen splelen spielt jede alleine.
Wenn es mehr als 3 sind, muss die Anzahl der Mitspieler durch 2 oder 3 teilbar sein,
um gleichgroBe Teams bilden zu kénnen (bis zu 3 Teams mdglich).
Die Mitglieder der verschiedenen Teams miissen abwechselnd um das Spielbrett herumsitzen.
Die Spieler/Teams wahlen ihre Farben und nehmen die entsprechenden Spielsteine.

Jedes Team zieht eine Karte. Das Team, das den héchsten Kartenwert gezogen hat, beginnt.
Bei Gleichstand ziehen Sie jeweils noch eine Karte.

Geben Sie Karten je nach Anzahl der Spieler:
Fur 2 Spieler: jeweils 7 Karten, Fiir 3 oder 4 Spieler: jeweils 6 Karten, Fiir 6 Spieler: jeweils 5 Karten,
Fir 8 oder 9 Spieler: jeweils 4 Karten, Fiir 10 oder 12 Spieler: jeweils 3 Karten.

Die tibrigen Karten bilden den Stapel.

SO WIRD GESPIELT:

Der Spieler, der an der Reihe ist, wahlt eine seiner Karten aus und legt sie mit dem Bild nach
oben vor sich. Dann nimmt dieser Spieler einen Spielstein seiner Farbe und legt ihn auf ein
freies Feld auf dem Spielbrett, das der Karte entspricht.

Beispiel: Wenn Sie die Karte Herzkonig spielen, legen Sie einen Spielstein auf eines der beiden Felder,
die den Herzkonig zeigen (sofern es leer ist).

Ziehen Sie dann eine weitere Karte aus dem Stapel. Aber Vorsicht! Wenn Sie vergessen, diese
Karte zu ziehen, bevor der nachste Spieler einen Spielstein legt UND seine Karte zieht, verlieren
Sie das Recht, eine Karte zu ziehen, und mussen mit einer Karte weniger weiterspielen.




