0. GU||K|T® Model: ES PRO

ES PRO Controller Bedienungsanleitung

USB-C-Anschluss: Statusleuchte:

Zum Laden und Orange: Wird geladen

fur Kabelverbindung  Griin: Vollstandig geladen
Blinkend: Pairing-Modus
Weil (dauerhaft): Keine benutzerdefinierten Einstellungen
Blau (dauerhaft): Benutzerdefinierte Einstellungen aktiviert

Home-Taste
Driicken zum
Einschalten.
Lange drticken zum
Ausschalten.

Einstellungstaste

Pairing-Taste
Lange driicken zum
Koppeln.

Schiebeschalter zur
Auswahl des
Controller-Modus.
Ausschalt-Taste:

Der Controller schaltet
sich nach 15 Minuten
Inaktivitat automatisch
aus.

Er schaltet sich jedoch
nichtaus,wenn er Gber
USB verbunden ist
oder sich im vollstandig
automatischen
Turbomodus befindet.
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Dieses Produkt enthalt Kleinteile (wie

Tasten, Joystick-Kappen, Schrauben),

die bei Verschlucken durch Kinder
ACHTUNG! Erstickungsgefahr verursachen kénnen.

,—[ Joystick-Kalibrierung ]—

Bei eingeschaltetem Controller gleichzeitig die Tasten "L*, "R*,
"links auf dem Steuerkreuz* und "B* fiir 6 Sekunden gedrtickt halten,
um den Kalibrierungsmodus zu starten. Wahrend der Kalibrierung
die linken und rechten Analogsticks jeweils 2-3 Mal vollstandig
kreisférmig bewegen. Nach Abschluss der Kalibrierung vibriert der
Controller einmal, um das automatische Verlassen des
Kalibrierungsmodus anzuzeigen.

—[ Kalibrierung des Gyroskops ]—\

Bei eingeschaltetem Controller und flacher Platzierung auf einer
ebenen Oberflache gleichzeitig die Tasten "+, "-*, "links auf dem
Steuerkreuz‘und "B* driicken. Dadurch wird die automatische
Kalibrierung des Gyroskops gestartet. Nach Abschluss der
Kalibrierung vibriert der Controller einmal zur Bestatigung.

*Wenn das Gyroskop ordnungsgemaR funktioniert, ist keine
Kalibrierung erforderlich.
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Verbindungsmethoden
mitdem PC

1. Bluetooth-Kopplung — 730 Hz Abtastrate:
(Erfordert Bluetooth-Funktionalitat am Computer)

a. Schalte den Controller in den PC Modus. Halte dann die Pairing-
Taste 2 Sekunden lang gedrickt, bis die Anzeige schnell zu
blinken beginnt—das zeigt an, dass der Kopplungsmodus
aktiviert wurde.

b. Offne die Bluetooth-Einstellungen deines Computers, suche
nach neuen Geraten und wahle "GuliKit XW Controller” aus,
um die Kopplung herzustellen.

c. Sobald in der Benutzeroberflache "Verbunden“ angezeigt wird,
ist die Kopplung abgeschlossen.

2. Kabelverbindung - 1000 Hz Abtastrate:
Schalte den Controllerin den PC Modus. SchliefRe ein Ende des
USB-C-zu-USB-A-Datenkabels an den Controller an und stecke
das andere Ende in einen USB-A-Anschluss deines Computers.
Wenn du einen Desktop-Computer verwendest, wird empfohlen,
einen der USB-Anschliisse auf der Riickseite des Gehduses zu
nutzen, um eine stabilere Verbindung zu gewéhrleisten.

J

Drahtlose Kopplungsmethode
mit Android

1. Stelle den Controllerin den PC Modus.

2. Halte die Pairing-Taste 2 Sekunden lang gedrtickt — die
Statusleuchte beginnt schnell zu blinken und signalisiert damit
den Start des Kopplungsvorgangs.

3. Offne die Bluetooth-Einstellungen deines Android-
Smartphones, suche nach neuen Geraten und wahle "GuliKit
XW Controller* aus.

4. Sobald die Benutzeroberflache "Verbunden* anzeigt, ist der
Kopplungsvorgang abgeschlossen.

Kopplungsmethoden mit
der Switch / Switch 2 \

1. Stelle den Controller in den NS Modus, schalte ihn ein und halte
die Pairing-Taste 2 Sekunden lang gedrtickt. Die Statusleuchte
beginnt schnell zu blinken - die Kopplung startet.

2. Wenn sich die Switch / Switch 2 im schwarzen Bildschirmmodus
(Standby) befindet, driicken Sie die HOME-Taste am Joy-Con,
um die Konsole zu aktivieren. AnschlieRend wechselt sie in die
Controller-Kopplungsoberflache, wie unten gezeigt:

ea & corusien

[

3. Die Benutzeroberflache zeigt an, dass ein neuer Controller
verbunden wurde - die Kopplung ist abgeschlossen.

Fur alle Spezialfunktionseinstellungen:

Halte die Taste ® (Einstellungen) gedriickt und driicke dann die
entsprechende Funktionstaste. Alle Spezialfunktionen werden
automatisch gespeichert. Die Statusleuchte € zeigt den Zustand
wie folgt an:

Blau: Spezialfunktionen aktiviert

WeiR: Keine Spezialkonfiguration aktiv

Beiniedrigem Akkustand:

Die Statusleuchte blinkt

Die Vibrationsfunktion wird automatisch deaktiviert

Sobald der Akkustand wieder normal ist:

Die Vibrationsfunktion wird automatisch reaktiviert

o + c Alle Einstellungen zuriicksetzen (Reset)

Lange Vibration: Zuriicksetzen abgeschlossen,
Werkseinstellungen wiederhergestellt.

Q + @ Joystick-Totzone einstellen

Einmaliges Vibrieren: Totzone aktiviert
Langes Vibrieren: Totzone deaktiviert (Werkseinstellung)

Autofire / Turbo-Modus
©+(0060.0009 .

Eine Vibration:
Manueller Turbo-Modus - Autofire wird aktiviert, solange der Knopf
gedriickt gehalten wird, und stoppt beim Loslassen.

Zwei Vibrationen:

Automatischer Turbo-Modus - Einmal driicken, um Autofire zu
starten, und erneut driicken, um es zu beenden.

Lange Vibration:

Deaktiviert sowohl den manuellen als auch den automatischen
Turbo-Modus. (Standard)

e + o Tastentausch A-B / X-Y einstellen

Eine Vibration:
Funktionen der Tasten A—B und X-Y werden getauscht.
Lange Vibration:

L Ruckkehr zu den Werkseinstellungen.

J

e + + Vibrationsstéarke einstellen

Eine Vibration: Schwache Vibration
Zweimaliges Vibrieren: Mittlere Vibration (Standard)
Dreimaliges Vibrieren: Starke Vibration

L Lange Vibration: Vibration deaktivieren

Eine Vibration: 50% Empfindlichkeit.

Zweimaliges Vibrieren: 100% Empfindlichkeit (Standard).
Dreimaliges Vibrieren: 150% Empfindlichkeit.

*R3 und L3 bezeichnen das Driicken der Joysticks nach unten.

Jeder Joystick kann individuell konfiguriert werden.

e + + 4-Richtungen-Modus fiir das Steuerkreuz
einstellen

Eine Vibration: Das Steuerkreuz wechseltin den

4-Richtungen-Modus

Lange Vibration: Wiederherstellung des standardmaRigen
L 8-Richtungen-Modus (Werkseinstellung)

Zielhilfe per Bewegung fiir

FPS-Spiele am PC einstellen

Eine Vibration: Zielhilfe mit niedriger Empfindlichkeit
Zweimaliges Vibrieren:Zielhilfe mit mittlerer Empfindlichkeit
Dreimaliges Vibrieren: Zielhilfe mit hoher Empfindlichkeit
Lange Vibration: Zielhilfe per Bewegung deaktivieren
(Werkseinstellung)

@® + L: Zielhilfe wird aktiviert, solange die L-Taste im Spiel gedriickt gehalten wird

@® + ZL: Zielhilfe wird aktiviert, solange der ZL-Trigger im Spiel gedriickt
gehalten wird
. J

Fur weitere Fragen und Antworten kénnen Sie die Website
besuchen und zum Abschnitt ,Unterstitzung” navigieren,
wo sie ,haufig gestellte Fragen* (FAQ) zum Kontroller finden.

www.gulikit.com
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