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1. Spezifikationen

1.1 Allgemein

Typ

Schaltertechnologie
Beleuchtung
Anpasshare Beleuchtung
Beleuchtungseffekt
Max. Polling-Rate
Gaming-Modus

Block

Gewicht ohne Kabel
Abmessungen (Lx B x H)

Unterstiitzte Betriebssysteme

1.2 Tasten-Eigenschaften

Funktionstasten mit voreingestellten
Multimedia-Aktionen

Anti-Ghosting-Keys
N-Key-Rollover-Unterstiitzung
6-Key-Rollover-Unterstiitzung

Austauschbare Funktion der Pfeiltasten mit
WASD-Sektion

Betatigungskraft
Schaltercharakteristik

Umschaltpunkt
Klickpunkt

Weg bis Schaltpunkt

Lebensdauer der Tasten

ASM.\rkwem

Gaming-Tastatur

Mechanisch (Kailh)

RGB

20%, 40%, 60%, 80% 100%, Aus
v

1.000 Hz

v

3-Block-Layout

1,46 kg

446 x 170 x 45 mm

Windows 7/8/10

AN NN N

50¢
Linear (Red), Taktil (Brown/Blue)

Nicht spiirbar (Red), Spiirbar (Brown/Blue)

Nicht spiirbar (Red/Brown),
Prazise spiirbar (Blue)

1,9 mm

Min. 50 Millionen Anschlége




1. Spezifikationen

1.3 Kabel und Anschliisse

Anschluss USB
Textilummanteltes Kabel v
Kabelldnge 180 cm
Goldbeschichteter USB-Stecker v

1.4 Software-Eigenschaften

Gaming-Software v
Individuell konfigurierbare Tastenfunktionen v
Anzahl Profile 3
Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile v
Kapazitat des Onboard-Speichers 10 kb

1.5 Verpackungsinhalt
m SKILLER MECH SGK3

B Anleitung
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2. Installation
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Funktionstasten mit voreingestellten Multimedia-Aktonen

I-'-E\\+ Mediaplayer
[B] 4[] austarie -
3 |.| Lautstérke +
3 +. Stumm
E + || Stopp

.~$r:+ Vorheriger Titel

[ +([E]) payrpeause

(B[ +[[E]] nachster e

T+ E-Mail
'] + | Webbrowser
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\ = + Suche
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3 + Inten8|tat
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Wechsel zwischen RGB-
Beleuchtung und einzelner Farben
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4. Individuelle Beleuchtung
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Beliebig viele Tasten der SKILLER MECH SGK3 kdnnen ohne Software beleuchtet werden. Driicken und halten
Sie hierfiir zunéchst die SKILLER-Taste (&) und driicken sie dann zusétzlich die SET-Taste (i5). Der Beleuchtungs-
effekt , Individuell” wird ausgewdhlt. Driicken Sie die Tastenkomination erneut um zur Beleuchtungsprogram-
mierung zu kommen. Als Indikator fiir diese blinken die LEDs oberhalb des Nummernblockes.

Durch das Driicken und Halten der SKILLER-Taste (&) und das zusétzliche Driicken der rechten Pfeil-Taste
lasst sich wahrend der Beleuchtungsprogrammierung die Beleuchtungsfarbe der SET-Taste dndern . Wie-
derholen Sie die Tastenkombination bis zu acht Mal und wéhlen Sie eine Farbe aus. Sie kdnnen anschlieBend
beliebig viele Tasten driicken, die ebenfalls in der ausgewahlten Farbe beleuchtet werden.

Wollen Sie eine Beleuchtung léschen, driicken Sie die vorangegangene Tastenkombination so lange, bis die
Beleuchtung der SET-Taste (iz) erlischt. Wahlen Sie nun die Tasten aus, deren Beleuchtung sie ebenfalls [5schen
wollen. Um die Beleuchtungsprogrammierung zu beenden driicken Sie die Tastenkombination zur Beleuchtungs-
programmierung erneut.
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5. Software-Installation

SKILLER MECH 5GK3 - InstallShield Wizard *

Willkommen bei InstallShield Wizard Fur
SKILLER MECH 5GK3

InztallShield[R] \Wizard installiert SKILLER MECH SGE3 auf
lhrem Computer. Elicken Sie auf “weiter', um fartzufabinen.

& Zurtick Abbrechen

Laden Sie sich die Software der SKILLER MECH SGK3 zunéchst iiber die Sharkoon-Homepage www.shakoon.com
herunter. Entpacken Sie die Zip-Datei an einem Ort Ihrer Wahl und klicken Sie anschlieend doppelt auf , SKILLER
MECH SGK3 Setup.exe”, um die Installation zu starten.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten und klicken Sie abschlieBend auf ,Fertig stellen”.
AnschlieBend 6ffnet sich die Gaming-Software und das SGK3-Icon erscheint in der Taskleiste. Sie haben die
Software jetzt erfolgreich installiert.
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6. Software-Ubersicht
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Zuriicksetzen

@ Spiel-Profile
B Tastenbelegung
@ Beleuchtung

Profil 1 Profil 2 Profil 3

Polling-Rate

@ 125 H; z (O500Hz O 1.000Hz

@ Makro-Manager
B Uber
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Beleuchtung

@ Polling-Rate
B Zuriicksetzen

Abbrechen

Anwenden




1. Spiel-Profile
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Profil 1 Profil 2 Profil 3 Beleuchtung

Polling-Rate

SKILLER
S E K 3 ®125Hz (©250Hz O500Hz O 1.000Hz

Zuriicksetzen Abbrechen  Anwenden

Die meisten Einstellungen innerhalb der Gaming-Software kdnnen gebiindelt in jeweils drei Spiel-Profilen ge-
speichert werden. Dies betrifft die Tastenbelegung, eingestellte Beleuchtungseffekte sowie die Polling-Rate.

Die drei Spiel-Profile werden durch einen Klick auf Profil 1, Profil 2 und Profil 3 ausgewahlt. Das aktuell ausge-
wiébhlte Profil wird dabei blau markiert.

Hinweis:
Beim Wechseln von Spiel-Profilen kann die Beleuchtung der SKILLER MECH SGK3 fiir kurze Zeit flackern, wéh-
rend die Einstellungen gewechselt werden.
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8. Tastenbelegung

ASlﬂ.\r-koon

Profil 1 Profil 2 Profil 3 Beleuchtung

Polling-Rate
SKILL =R

g S E K 3 ®125Hz (©250Hz O500Hz O 1.000Hz

Zuriicksetzen Abbrechen  Anwenden

Um die Tasten Ihrer SKILLER MECH SGK3 neu zu belegen, wiahlen Sie zunachst ein Spiel-Profil aus, innerhalb
dessen die neue Tastenbelegung gespeichert werden soll.

Klicken Sie anschlieRend innerhalb der Software auf die zu &ndernde Taste. Sie kdnnen nun wahlen ob der Taste
eine neue Belegung, ein Makro oder ein Multimedia-Befehl zugewiesen werden soll. Alle gednderten Tasten
werden blau markiert. Um die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie im Hauptmenii auf ,,Anwenden”.

Um einzelne Tasten auf die Standardeinstellung zuriickzusetzen klicken Sie auf die Taste und im nachfolgenden
Fenster zur Belegung auf das O-Symbol. Klicken Sie anschlieRend auf ,Anwenden”. Um die gesamte Tastenbe-
legung eines ausgewahlten Profils auf die Standardeinstellung zuriickzusetzen, klicken Sie im Hauptmenii der
Software auf die Schaltflache , Zuriicksetzen”.
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8. Tastenbelegung

8.1 Tasten neu belegen

Tastenbelegung

Taste

o Bitte dricken Sie eine Taste.

Multimedia-
Befehle

Abbrechen

8.2 Tasten mit Makros belegen

Tastenbelegung 9

Makro-Name + -

Taste Aktion  Verzdgeru...

Taste
zZuweisen

Multimedia-
Befehle

Abbrechen

8.3 Tasten mit Multimedia-Befehlen belegen

Tastenbelegung

ELIC

e Bitte wahlen Sie einen Befehl.

Mediaplayer v

Multimedia-
Befehle

Abbrechen

ASharkoom

Um einer Taste eine neue Belegung zuzuwei-
sen, wahlen Sie die Option ,Taste zuweisen”
und geben Sie im Feld eine neue Taste ein.

Soll einer Taste ein Makro zugewiesen wer-
den, bringt Sie die Option ,,Makro” zum Mak-
ro-Manager, wo ein bereits erstelltes Makro
ausgewadhlt oder ein neues erstellt werden
kann. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,Makro-Manager”.

Die Option ,Multimedia-Befehle” erlaubt
es, Befehle wie das Offnen und Steuern des
Mediaplayers verschiedenen Tasten zuzu-
weisen. Wahlen Sie hierzu den gewiinschten
Multimedia-Befehl aus dem Dropdown-Menii
aus.

Hinweis:

Die mit den Funktionstasten zu 6ffnenden
Programme wie Mediaplayer, E-Mail und
Webbrowser kdnnen im Betriebssystem fest-
gelegt werden.




Beleuchtung
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Profil 1 Profil 2 Profil 3 Beleuchtung

Beleuchtungseffekt
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Richtung

Polling-Rate

EI(II_I_ER*“
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Zuriicksetzen Abbrechen  Anwenden

Um die Beleuchtung der Tastatur anzupassen, klicken Sie zunédchst auf den Meniipunkt ,Beleuchtung”. Es er-
scheint ein separates Fenster links neben der schematischen Zeichnung der Tastatur.

Wihlen Sie hier aus der Dropdown-Liste einen vordefinierten Beleuchtungseffekt oder eine individuelle Be-
leuchtung aus. Je nach Beleuchtungseffekt haben Sie die Mdglichkeit Intensitat, Frequenz sowie Farbe und
Richtung des Beleuchtungseffektes einzustellen. Mittels eines Hakens im Feld ,RGB* erhélt ein Beleuchtungs-
effekt — sofern verfiigbar — anstatt der Beleuchtung in einer hestimmten Farbe eine mehrfarbige Beleuchtung.

Alle Beleuchtungseinstellungen werden in Echtzeit (ibernommen und miissen nicht im Hauptmenii mit einem
Klick auf die Schaltflache ,Anwenden” bestatigt werden.
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Beleuchtung
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Individuel v
Intensitit
L]

Grundfarbe

-]

Werkzeug

SKILLER

XX SGK3

Zuriicksetzen

Profil 1 Profil 2 Profil 3

Eso

3 |:|

Ta o

Polling-Rate

®125Hz (©250Hz O500Hz O 1.000Hz

Beleuchtung

Abbrechen  Anwenden

Sollen einzelne Tasten individuell beleuchtet werden, wéhlen Sie den Beleuchtungseffekt , Individuell”. Sie ha-
ben hier iiber die Dropdown-Liste die Mdglichkeit vier voreingestellte Beleuchtungsprofile nach Genre sowie bis

zu sechs eigene Beleuchtungsprofile auszuwahlen und zu bearbeiten.

Wahlen Sie hierfiir zunachst {iber die Dropdown-Liste ,Farbe” eine gewiinschte Farbe. Wéhlen Sie anschlie-
Bend das Stift-Symbol aus. Sie kdnnen nun eine beliebige Anzahl von Tasten markieren, die in der gewahlten
Farbe beleuchtet werden. Das Werkzeug mit dem Radiergummi-Symbol entfernt mittels Klick auf die jeweilige
Taste die zuvor festgelegte Farbe.

In der Dropdown-Liste ,Grundfarbe” konnen Sie eine einheitliche Farbe fiir alle nicht individuell beleuchteten

Tasten einstellen.




10. Makro-Manager

Makro-Manager

Makro-Name + -

Taste Aktion  Verzigeru...

Abbrechen

Uber den Makro-Manager lassen sich bis zu
100 Makros mit jeweils iiber 250 Tastense-
quenzen inklusive Verzégerungen aufzeich-
nen, dndern und I6schen. Makros sind unab-
hangig von den drei Spiel-Profilen und lassen
sich global fiir diese nutzen.

Um ein neues Makro zu erstellen, klicken
Sie zundchst auf das Plus-Symbol neben der
Dropdown-Liste. Neue Makros werden von
der Software mit fortlaufender Nummerie-
rung erstellt. Mit einem Klick auf den Namen
des erstellten Makros kann dieser bei Bedarf
jederzeit gedndert werden. Mit einem Klick
auf das Minus-Symbol ldsst sich ein erstell-
tes Makro wieder lIdschen.

Um die Makroaufnahme zu starten, klicken Sie auf ,Aufzeichnung starten” und geben Sie anschlieend die
gewiinschte Tastensequenz fiir das Makro ein. Wollen Sie die Makroaufnahme beenden klicken Sie auf ,Auf-
zeichnung beenden”. Klicken Sie abschlieBend auf ,0K” innerhalb des Makro-Managers und abschliefend im
Hauptmenii der Software auf ,Anwenden”, um das Makro global zu speichern.

Makro-Manager

Makro-Name + -

Taste Aktion  Verzigeru...

I o
Hoch [ K
A :o

50

Anfang

Runter

Ende

Aufzeichnung

starten

Loschen

Alles
loschen

Abbrechen

In der Spalte ,Taste” innerhalb des Feldes
zur Makroaufnahme werden die aufgezeich-
neten Tasten dokumentiert, wéhrend in der
Spalte ,Aktion” festgehalten wird, ob die
jeweilige Taste gedriickt oder losgelassen
wurde. Es ist nach der Aufzeichnung eines
Makros méglich mit einem Klick auf die auf-
gezeichnete Taste oder die aufgezeichnete
Aktion diese mithilfe eines sich dffnenden
Dropdown-Meniis zu dndern.

Unter ,Verzégerung” wird entweder die
Standardverzégerung von 50 ms oder die tat-
séchliche Verzdgerung zwischen zwei Tas-
tenbefehlen aufgezeigt. Um die tatséchliche
Verzdgerung zwischen Tastenbefehlen auf-

zuzeichnen, setzen Sie einen Haken vor der entsprechenden Option unterhalb des Feldes fiir die Makroaufnah-
me. Es |dsst sich ebenfalls im Nachhinein ein neuer Wert manuell eintragen.

Im angrenzenden Feld ,Wiederholungen” kénnen bis zu 255 Wiederholungen fiir das jeweilige Makro eingestellt

werden.

Beispiel:
Enthélt ein Makro die Tastenfolge ,,F6 F2 478" mit dreifacher Wiederholung, gibt das Makro folgendes aus: F6 F2
478 F6 F2 478 F6 F2 478.

ASharkoom




10. Makro-Manager

Makro-Manager Sie habgn jederzeit die MFiinf:hkeit e'inzelne
: aufgezeichnete Tasten mit einem Klick auf

s i .~Anfang” an den Anfang des Makros oder

mit einem Klick auf ,,Ende” an das Ende des

Anfang fdion || Yerstaeny:.- Makros zu verschieben.
Aufzeichnung
starten . " " "
Hoch Die Schaltflachen ,Hoch” und ,Runter” ver-
: schieben aufgezeichnete Tasten in die jewei-
Runter Loschen . . . .
lige Richtung innerhalb des aufgezeichneten
Ende bsthen Makros.
Mit ,Loschen” konnen einzelne aufgezeich-
nete Tasten aus dem Makro entfernt werden,
Abbrechen wahrend ,Alles loschen” alle aufgezeichne-
te Tasten ldscht, aber das Makro bestehen
lasst.
Uber 5w Mit einem Klick auf das Fragezeichen-Sym-
bol in der oberen rechten Ecke der Software
SKILLER MECH SGK3 Software V1.0 kénnen Sie unter ,Uber” die aktuelle Soft-
S Sharkoon Technologies Copyright@ 2017 ware-Version einsehen.
www.sharkoon.com Sie haben ebenso die Madglichkeit aufge-
zeichnete Makros und gednderte Tastenbe-

legungen von der Software auf Ihren PC zu
exportieren oder zu importieren.

Klicken Sie zum Exportieren auf ,Export” und wahlen Sie ein Verzeichnis, in welchem die Einstellungen gespei-
chert werden sollen. Vergeben Sie anschlieBend einen Namen und klicken sie auf ,,Speichern”. Klicken Sie auf
LImport”, um bereits gespeicherte Einstellungen aus einem Verzeichnis in die Software zu laden.
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12. Polling-Rate

ASlﬂN—kogn

Profil 1 Profil 2 Profil 3 Beleuchtung

Polling-Rate

SKILLER
S E K 3 ®125Hz (©250Hz O500Hz O 1.000Hz

Zuriicksetzen Abbrechen  Anwenden

Die Polling-Rate gibt die Abfragerate zwischen dem Computer und der SKILLER MECH SGK3 an. Je hoher der
Hz-Wert, desto kiirzer ist die Zeit zwischen zwei Abfragen.

Die Polling-Rate ldsst sich in vier Stufen einstellen: 125 Hz (8 ms), 250 Hz (4 ms), 500 Hz (2 ms), 1.000 Hz (1 ms).

Die Polling-Rate wird in Echtzeit ibernommen und muss nichtim Hauptmenii mit einem Klick auf die Schaltflache
~Anwenden” bestatigt werden.
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Profil 1 Profil 2 Profil 3

Polling-Rate

SKILLER
S E K 3 ®125Hz (©250Hz O500Hz O 1.000Hz

Zuriicksetzen

Beleuchtung

Abbrechen  Anwenden

Mit einem Klick auf ,Zuriicksetzen” werden gednderte Tastenbelegungen sowie der ausgewahlte Beleuch-
tungseffekt fiir das aktuelle Profil auf den Werkstandard zuriickgesetzt. Aufgezeichnete Makros und auf dem PC

gesicherte Einstellungen sind davon nicht betroffen.
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Rechtliche Hinweise

Fiir evtl. auftretenden Datenverlust, inshesondere durch unsachgeméRe Handhabung, Gibernimmt SHARKOON
keine Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der je-
weiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt.

Als ein Teil von SHARKOONSs Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und
-spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kénnen in verschiedenen Lan-
dern variieren.

Die Rechte an der beiliegenden Software obliegen dem jeweiligen Rechteinhaber. Bitte beachten Sie vor dem
Gebrauch etwaige Lizenzbestimmungen des Herstellers.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der Wieder-
gabe durch Kopieren oder dhnliche Verfahren. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte
vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermdglichkeiten und tech-
nische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerites

Ihr Gerat wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die
recycelt und wiederverwendet werden kdnnen.

ﬁ Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Radern) auf dem Gerat, bedeutet dies,
dass fiir dieses Gerat die Européaische Richtlinie 2012/19/EU gilt.

Informieren Sie sich iiber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und Elektro-
nik-Altgerédten in lhrem Land.

Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in lhrem Land, und entsorgen Sie Altgeréte nicht iiber
Ihren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung Ihrer Altgerdte werden Umwelt und Menschen vor mégli-
chen negativen Folgen geschiitzt.

SHARKOON Technologies GmbH
Siemensstralle 38

35440 Linden

Germany

© SHARKOON Technologies 2017

info@sharkoon.com
www.sharkoon.de
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