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1. Spezifikationen

1.1 Allgemein

Max. DPI/CPI 15.000

Min. DPI/CPI 100

Sensor Optisch

Chip PixArt 3360
Beleuchtung RGB

Max. Polling-Rate 1.000 Hz
Lift-off-Distanz 2 mm

Frames pro Sekunde 12.000

Inch pro Sekunde 250

Max. Beschleunigung 50 g
Weight-Tuning-System v

MausfiiRe 5, PTFE
Farbvarianten Schwarz, Griin
Gewicht ohne Kabel 134 ¢
Abmessungen (L x B x H) 127 x 83 x 42 mm
Unterstiitzte Betriebssysteme Windows 7/8/10

1.2 Tasten-Eigenschaften

Anzahl Tasten 12
Programmierbare Tasten 12
Langlebige Omron-Schalter in linker und v

rechter Maustaste

Lebensdauer der Tasten Min. 10 Millionen Klicks

3 ASM.\rkwem A




1. Spezifikationen

1.3 DPI-Eigenschaften

DPI-Stufen* 600, 2.400, 4.800, 7.200, 10.000, 15.000
DPI-Wahltaste v
DPI-Anzeige LED

* DPI-Stufen lassen sich tiber die Software individuell einstellen

1.4 Software-Eigenschaften

Gaming-Software v
Onboard-Speicher fiir Spiel-Profile v
Kapazitat des Onboard-Speichers 16 kB
Anzahl Profile 5

1.5 Kabel und Anschliisse

Anschluss USB
Goldbeschichteter USB-Stecker v
Textilummanteltes Kabel v
Kabelldnge 180 cm

1.6 Verpackungsinhalt

® Drakonia Il
W Zusétzliches Set mit Mausfiilen
M Transporttasche

B Anleitung
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4. Software-Installation

Laden Sie sich die Gaming-Software der Drakonia Il zunéchst {iber die Sharkoon-Webseite www.sharkoon.com
herunter. Entpacken Sie die Zip-Datei an einem Ort Ihrer Wahl und klicken Sie anschlieRend doppelt auf die Datei
Drakonia_Ill.exe, um die Installation zu starten.

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsassistenten und klicken Sie abschlieBend auf ,Fertigstellen”. An-
schlieend erscheint das Drakonia-II-Symbol in der Taskleiste. Sie haben die Gaming-Software jetzt erfolgreich
installiert.

Um die Gaming-Software zu starten, klicken Sie doppelt auf das
S Drakonia-II-Symbol in der Taskleiste. Hinweis: Die Gaming-Software
fskabonhent it et el wird immer im Hintergrund ausgefiihrt, solange der PC eingeschaltet
e = ist. Nur so lassen sich die erweiterten Funktionen der Drakonia Il nut-
zen. Das Drakonia-II-Symbol wird in der Windows-Taskleiste ange-
zeigt, solange die Gaming-Software ausgefiihrt wird.

Setup-Sprache auswahlen X

Abbrechen

Setup - Drakonia_ll Gaming Mouse =

Ziel-Ordner wihlen
Wohin soll Drakenia_II Gaming Mouse installiert werden?

Setup - Drakenia_ll Gaming Mouse = X

Startmenu-Ordner auswahlen

Das Setup wird Drakaonia_II Gaming Mouse in den folgenden Ordner ‘Wo soll das Setup die Programm-Verknipfungen erstellen?
installieren.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Kicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen méchten,

- Das Setup wird die Programm-Verkniipfungen im folgenden Startmenii-Ordner
B orstellen.

Klicken Sie auf “Weiter”, um fortzufahren. Kicken Sie auf Durchsuchen®, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen machten.

harkoon\Drakonia_IT Gaming Mouse! Durchsuchen ...

Durchsuchen ...

Mindestens 16,3 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

< Zuriick Abbrechen

Setup - Drakonia_ll Gaming Mouse = >

Bereit zur Installation.
Das Setup ist jetzt bereit, Drakonia_II Gaming Mouse auf Threm Computer zu Setup - Drakonia_ll Gaming Mouse =
installieren. %

Beenden des Drakonia_II Gaming

Klicken Sie auf "Installieren”, um mit der Installation zu beginnen, oder auf "Zuriick”, =
Mouse Setup-Assistenten

um Ihre Einstellungen zu Gberpriifen oder zu &ndern.

Ziel-Ordner:

C:¥Program Fies (86)\Drakonia_II Gaming Mouse Dag Setup hat die Installation von Drakonia_II Gaming Mouse

auf Ihrem Computer abgeschlossen. Die Anwendung kann
iber die installierten Programm-Verknipfungen gestartet

Startmenii-Ordner;
werden,

Sharkoon\Drakonia_I1 Gaming Mouse
Klicken Sie auf Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

Drakonia_II Gaming Mouse

< Zuriick Installieren Abbrechen

Fertigstellen
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5. Software-Ubersicht

Profil 1 '.f Profil 2 ..j Profil 3 .;/' Profil 4 ';fr Profil 5 '.f =] |Z|

Haupteinstellungen . DPI-Einstellungen Beleuchtung Makro-Manager

Beschleunigung : 1
v

Menii A P ——
Mauszeiger-Geschwindigkeit : 10

v

et S [P S

Scrollen

Doppelklick-Geschwindigkeit : 5
v
D A N
Polling-Rate
# 125HZ @ 250HZ @ 500

DPI+

DPI-

@
©)
®
®
®
®
@
®
(D)
@)
@

Schnelifeuer
Draufsicht Seitenansicht
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F-.  Profil speichem - Profil laden 4 -. Profil zuricksetzen -, Alle zuricksetzen F-

Spiel-Profile: Am oberen Ende der Gaming-Software kann jederzeit eines von insgesamt fiinf Spiel-Profilen aus-
gewahlt werden. Spiel-Profile enthalten alle Einstellungen der Meniis ,Haupteinstellungen®, ,,DPI-Einstellungen” und
.Beleuchtung”. Makros werden unabhéngig von Spiel-Profilen gespeichert. Nach der Auswabhl eines Spiel-Profils
muss dieses mit einem Klick auf ,Anwenden” am unteren Ende der Software aktiviert werden.

Haupteinstellungen: Im Menii ,Haupteinstellungen” kann die Tastenbelegung der Drakonia Il sowie deren Ge-
schwindigkeit und Polling-Rate gedndert werden. Es ist auBerdem mdglich Makros oder Multimedia-Funktionen
zuzuweisen. Zur besseren Identifikation der einzelnen Tasten steht eine Abbildung der Drakonia Il inklusive , Drauf-
sicht” und , Seitenansicht” zur Verfiigung. Jede Anderung an der Tastenbelegung muss abschlieBend mit einem Klick
auf ,Anwenden” bestétigt werden.

DPI-Einstellungen: Unter ,,DPI-Einstellungen” kdnnen bis zu sechs individuelle DPI-Stufen eingestellt werden. An-
derungen miissen auch hier mit einem Klick auf ,,Anwenden” bestatigt werden.

Beleuchtung: Hier konnen verschiedene Beleuchtungseffekte eingestellt und angepasst werden. Wie in den vor-
herigen Meniis miissen auch hier jegliche Anderungen mit einem Klick auf ,, Anwenden” bestéatigt werden.

Makro-Manager: Im Menii ,,Makro-Manager” lassen sich Makros aufzeichnen, @ndern oder léschen. Diese stehen
unabhangig vom aktiven Profil auch in jedem anderen Profil zur Verfiigung.

Profil-Optionen: Am unteren Ende der Gaming-Software kénnen Profile auf dem PC gespeichert, geladen oder auf
Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden. Die zur Bestétigung einer Anderungen verwendete , Anwenden”-Schalt-
flache befindet sich ebenfalls in diesem Bereich.
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6. Haupteinstellungen

In den Haupteinstellungen konnen Tasten fiir das aktuell gewéhlte Spiel-Profil neu belegt oder mit Funktionen ver-
sehen werden. Dariiber hinaus |dsst sich die Beschleunigung, Mauszeiger-Geschwindigkeit, Scroll-Geschwindigkeit,
Doppelklick-Geschwindigkeit sowie die Polling-Rate anpassen.

o —— 4 protit f Profitz f Profits o Profila f Profils o 2]
o= T (= ' -

S e~ ) AN R AN <

. ¥

Haupteinstellungen . DPI-Einstellungen Beleuchtung Makro-Manager

Beschleunigung : 1

Menii - PP PP |

r-Geschwindigkeit : 10
Scrollen -

A i s i
1
Scroll-Geschwindigkeit : 3

2

R L

3 Doppelklick-Geschwindigkeit : 5

4

PP [ SN
5

6 Polling-Rate

#® 125HZ @ 250HZ @ 500HZ
DPIl+

DPI -

PORLEEOEOE®OEEOE

Schnelifever
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6. Haupteinstellungen

6.1 Tastenbelegung andern

Jede der zwdlf Tasten der Drakonia Il besitzt eine werksseitig festgelegte Standardbelegung, die in der Software ange-
passtwerden kann. Um eine Belegung zu dndern, wahlen Sie die zu dndernde Taste aus der grauen Liste rechts neben der
Abbildung der Drakonia Il aus. Wenn Sie sich unsicher sind, welche Taste die gewliinschte ist, kénnen Sie die Abbildung
zur Hilfe nehmen. Klicken Sie auf , Draufsicht” oder ,Seitenansicht”, um die Ansicht der Abbildung umzuschalten. Die
Nummerierung der Tasten innerhalb der Abbildung stimmt mit der Nummerierung innerhalb der angrenzenden, grauen
Liste iiberein. Klicken Sie nun in das entsprechende Feld der zu &ndernden Taste und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Me-
nii die gewiinschte Funktion aus:

Klick: Dies entspricht dem einfachen Linksklick. Mindes- Klick
tens eine Taste der Drakonia Il muss mit dieser Funktion Menii
belegt sein. Scrollen

R . vy . Vorwars Ausschneiden
Menii: Dies entspricht dem standardméRig durch einen it i
Rechtsklick aufgerufenen Kontextmendi. Einzelne Taste Einfiigen
Scrollen: Ermdglicht es den sichtbaren Bildausschnitt Tastatur-Kombination
vertikal oder horizontal zu verschieben. Grundlegende Befehle

Erweiterte Befehle

Vorwirts/Zuriick: Navigiert in Ordnerstrukturen oder im
Web vor und zuriick.

Multimedia-Befehle

Makros
Einzelne Taste/Tastatur-Kombination: Erlaubt die Bele- Schnelifeuer
gung einer Tastaturtaste oder Tastatur-Kombination auf Eh i
die entsprechende Maustaste. Bitte beachten Sie, dass e Vornenger Titel
bestimmte Tasten, je nach Tastaturlayout und Tastatur- EiiiG Hadieks Tl
art, von der Belegung ausgeschlossen sein kénnen. = zth e
Grundlegende Befehle: Umfasst grundlegende Windows- DPI + Stumm

Befehle wie ,,Ausschneiden”, ,,Kopieren” oder . Speichern”. DPI- Mediaplayer 6ffnen

Erweiterte Befehle: Hier befinden sich Befehle zur

schnellen Navigation in Windows sowie im Web.
Keyboard-Taste zuweisen

Multimedia-Befehle: Durch diese Befehlskategorie
lasst sich der unter Windows ausgewéhlte Mediaplayer Hiitv i e e ey et
steuern. Hinweis: Der gewahlte Mediaplayer lasstin den
Windows Standard-Apps jederzeit dndern. Bitte beach-
ten Sie dabei jedoch, dass nicht jeder Mediaplayer von |:|
Windows unterstiitzt wird und es zu Inkompatibilitdten
kommen kann.

Abbrechen

Makros: Hier kdnnen bereits erstellte Makros ausge-
wahlt oder der Makro-Manager gestartet werden, wo ein
neues Makro aufgezeichnet werden kann.

Polling-Rate: Enthdlt Befehle zur Anpassung der

Schnellfeuer: Offnet das Menii zur Anpassung der Polling-Rate.

Schnellfeuer-Funktion. Mit dieser kann mit einem Klick
der gewihlten Taste der dieser Taste zugeordnete Tas- Deaktiviert: Deaktiviert die entsprechende Taste.
tenbefehl x-fach ausgefiihrt werden.

DPI: Enthélt Befehle zur Anpassung der DPI-Stufen.

Profil: Wechselt zum néchst hdheren Profil. Hinweis: Dies
funktioniert nur durchgéngig von Profil zu Profil, wenn der
Befehl auch in anderen Profilen zugewiesen ist.

9 ASH.\rkoom A




1. DPI-Einstellungen

_—— §  Profil 1 l.';,f' Profil 2 .';f' Profil 3 .;/’ Profil 4 ';f' Profil 5 ";f 5] X

oY= | o [ | | ‘3
e W e, o . W\ AR
¥ ‘ ..

Haupteinstellungen . DPI-Einstellungen Beleuchtung Makro-Manager

Gewahite DPI-Stufe : 2
S0P ®DPI2 ®DPI3 *DPl4 ®#DPI5

X Y X Y X Y X 8 X Y
1000 1000 2000 2000 3000 3000 5000 5000 10000 10000 15000 15000

FLN 4t LN FLN FLE
f-. Profilspeichemn . Profilladen . Profil zuriicksetzen #F~. Alle zuriicksetzen . Anwenten

Alle sechs voreingestellten DPI-Stufen lassen sich im Menii DPI-Einstellungen &ndern. Sie haben dabei die
Madglichkeit jede DPI-Stufe individuell auf eine gewiinschte DPI-Anzahl von 100 bis 15.000 DPI einzustellen. Die
DPI-Anzahl kann dabei pro DPI-Stufe separat fiir die X- und Y-Achse eingestellt werden. Es ist ebenso mdg-
lich ausgewéhlte DPI-Stufen zu deaktivieren. Um nicht die Orientierung zu verlieren, wird die aktuell gewé&hlte
DPI-Stufe oberhalb der Schieberegler stets angezeigt.

DPI-Stufen sind von links nach rechts mit DPI1 bis DP16 benannt und mit einem griinen Punkt vor ihrem Namen
versehen. Um eine DPI-Stufe zu deaktivieren klicken Sie den griinen Punkt an. Dieser wird nun grau, um anzu-
zeigen, dass die gewahlte DPI-Stufe deaktiviert wurde. Bei der Auswahl der Stufe {iber den Tastenbefehl ,DPI
durchschalten” sowie ,DPI+" und ,DPI-* wird die deaktivierte DPI-Stufe iibersprungen.

Um eine DPI-Stufe zu dndern, bewegen Sie einfach den Schieberegler auf die gewiinschte DPI-Anzahl, die Un-
terhalb des Schiebereglers fiir die X- sowie die Y-Achse angezeigt wird. Um die DPI-Anzahl separat fiir beide
Achsen einzustellen, klicken Sie auf das rote Verkettungssymbol unterhalb des Namens der gewéhlten DPI-Stu-
fe. Das Verkettungssymbol veréndert sich und wird daraufhin grau, um anzuzeigen, das die DPI-Anzahl bei hori-
zontaler und vertikaler Mausbewegung unterschiedlich eingestellt werden kann. Klicken Sie abschlieBend auf
.Anwenden”, um jegliche Anderungen zu iibernehmen.
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8. Beleuchtung

Profil 1 ..f Profil 2 ..j Profil 3 .;/' Profil 4 ';fr Profil 5 '.I =] 'L

Haupteinstellungen . DPI-Einstellungen Beleuchtung Makro-Manager

Pulsierender Farbwechsel Beleuchtung aus

Permanent Pulsierend Farbwechsel

Farbeinstellungen Intensitit

[ Niedrig
[ ] Mittel
L] Hoch

Frequenz
[ Niedrig
® Mittel

. Hech

FLN 4t LN FLN
g Profilspeichern - Profilladen . Profil zuriicksetzen 4~ Alle zuriicksetzen -

In diesem Menli Idsst sich die Beleuchtung der Drakonia Il einheitlich fiir das Logo, die Daumentasten sowie das
Scrollrad anpassen. Es stehen vier Beleuchtungseffekte zur Auswahl sowie die Deaktivierung der Beleuchtung.
Die DPI-Anzeige ist immer weil3 beleuchtet und ldsst sich nicht deaktivieren. Hinweis: Beim Wechsel der Be-
leuchtung kann diese kurzzeitig aufflackern.

Die vier zur Auswahl stehenden Beleuchtungseffekte sind , Pulsierender Farbwechsel”, ,Permanent”, ,Pulsie-
rend” und , Farbwechsel”.

Pulsierender Farbwechsel: Die Beleuchtung wechselt die Farbe im RGB-Spektrum, wobei beim Wechsel die
Farbe auf- und abgeblendet wird. Der Effekt Idsst sich hinsichtlich Intensitdt und Frequenz anpassen.

Permanent: Beleuchtet die Maus permanent in einer individuellen Farbe. Passen Sie die Farbe iiber das
RGB-Farbfeld oder den Schieberegler darunter an. Es kann ebenfalls die Intensitdt der Farbe angepasst werden.

Pulsierend: Beleuchtet die Maus wie im Effekt ,,Permanent”. Zusatzlich wird die Beleuchtung in kurzen Interva-
llen auf- und abgeblendet. Die Frequenz dieses Effektes l&dsst sich anpassen.

Farbwechsel: Wie beim Effekt , Pulsierender Farbwechsel” wechselt die Farbe im RGB-Spektrum, der Ubergang
beim Wechsel ist jedoch flieRend. Dieser Effekt Idsst sich in Intensitdt und Frequenz anpassen.
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9. Makro-Manager

Im Makro-Manager kdnnen

Makro-Manager Makros mit bis zu 62 Tas-

tenbefehlen aufgezeichnet,

Makro-Auswahl Makro-Editor Ciptispes bearbeitet und geléscht wer-
Status Eingabe Verzogerung (ms) " fige isch . den_ IVIakros sind unabhéngig

von Spiel-Profilen und lassen
sich nach der Aufzeichnung
global fiir diese nutzen. Be-
vor ein Makro genutzt wer-
den kann, muss es im Haupt-
menii einer Taste zugeordnet
werden. Hinweis: Je nach
Tastatur- und Tastaturlayout
sind bestimmte Tasten fiir
die Makroaufnahme ausge-
schlossen.

Editierwerkzeug

Aufzeichnung staren nach

Gesamtzeit 0 ms

Anzahl Eingaben 10

Léschen - - Maustaste

Makro-Auswahl: Hier kén-
nen Makros erstellt und ge-
[6scht werden. Zum Erstellen
eines Makros klicken Sie auf
.Neu” und vergeben Sie anschlieBend einen Namen. Zum Léschen wahlen Sie das zu léschende Makro aus
und klicken auf die entsprechende Schaltfléache. Sie haben abschlieRend mit dem sich 6ffnenden Dialogfenster
nochmals die Mdglichkeit das Léschen des Makros zu bestétigen.

Makro-Editor: Im Makro-Editor werden alle Tastensequenzen eines aufgezeichneten Makros angezeigt sowie
die Gesamtzeit, die zum Ausfiihren des Makros benotigt wird, und die Anzahl der Eingaben. Zum Aufzeichnen
eines Makros klicken Sie unterhalb des Makro-Editors auf das griine Symbol mit dem weiRen Punkt in der Mitte
und fiihren die aufzuzeichnenden Befehle aus. Um eine Aufzeichnung zu stoppen, klicken Sie auf das griine
Symbol mit dem weillen Quadrat in der Mitte. Jeder aufgezeichnete Befehl wird im Editor zweimal aufgefiihrt.
Einmal fiir das Driicken der Taste, einmal fiir das Loslassen dieser. In der Spalte , Status” wird mit einem nach
unten zeigenden Pfeil das Driicken und mit einem nach oben zeigenden Pfeil das Loslassen gekennzeichnet. In
der Spalte , Eingabe” wird die gedriickte Taste dargestellt, in der Spalte ,Verzégerung (ms)” eine eventuell ge-
wiinschte Verzdgerung in Millisekunden (mehr dazu im nachfolgenden Abschnitt). Hinweis: Die Daumentasten
der Drakonia Il werden direkt im Makro-Editor aufgezeichnet, die Funktion der linken und rechten Maustaste
sowie die Funktion des Scrollrads kann mit dem Editierwerkzeug hinzugefiigt werden (mehr dazu im Abschnitt
LEditierwerkzeug”).

Optionen: Mit der Option ,Verzogerung zwischen Tastenbefehlen aufzeichnen” werden die reellen Verzogerungen
zwischen dem Driicken und Loslassen einer Taste oder einer Tastensequenz in das Makro integriert. Mit
der Option ,Verzdgerung einstellen auf” kann jedoch auch eine standardisierte Verzégerung in Millisekunden
angegeben werden. Mit der Option ,Wiederholungen” kann ein Makro bis zu 255 Mal mit dem Driicken der
entsprechenden Taste ausgefiihrt werden. Durch ,Makro bei dauerhaft gedriickter Taste endlos wiederholen”
wird das Makro hingegen so lange wiederholt, bis dass die dem Makro zugeordnete Taste losgelassen wird.

Editierwerkzeug: Mit dem Editierwerkzeug kdnnen einzelne Tastenbefehle eines aufgezeichneten Makros mo-
difiziert werden. Wahlen Sie hierzu den zu modifizierenden Tastenbefehl im Makro-Editor aus und klicken Sie
im Editierwerkzeug die gewiinschte Schaltflache an. Zur Auswahl steht das Loschen des aufgezeichneten Tas-
tenbefehls, ihn aufwérts oder abwérts in der aufgezeichneten Tastensequenz zu verschieben und das Kopieren,
Ausschneiden oder Einfiigen des ausgewahlten Tastenbefehls. Es ist ebenfalls maglich die Funktion der linken
oder rechten Maustaste sowie des Scrollrads in die Tastensequenz einzufiigen. Nutzen Sie hierfiir die Schalt-
flache ,Maustaste”.
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10. Profil-Optionen

Profil 1 '.f Profil 2 ..j Profil 3 .;/' Profil 4 ';fr Profil 5 '.f E |Z|
v . .
o W\ SRS SR\ AN AR
¥ ‘ .- ‘

Haupteinstellungen . DPI-Einstellungen Beleuchtung Makro-Manager
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Am unteren Rand der Drakonia-lI-Software befinden sich die Profil-Optionen, die jederzeit, auch von anderen
Mendiis aus, erreicht werden kdnnen. Hier lassen sich Profile auf dem PC fiir eine spatere Nutzung speichern oder
laden. Ebenfalls befinden sich hier Schaltflichen zum Zuriicksetzen eines oder aller Profile auf Werkseinstellun-
gen sowie die Schaltfliche , Anwenden”. Mit dieser miissen jegliche Anderungen in den Meniis , Haupteinstel-
lungen”, ,DPI-Einstellungen” und , Beleuchtung” sowie beim Wechsel eines Profils nochmals bestatigt werden.

Profil speichern/Profil laden: Neben den fiinf Spiel-Profilen im Onboard-Speicher der Maus kdnnen beliebig
viele Spiel-Profile auf dem PC gespeichert werden. Um ein Spiel-Profil zu speichern, stellen Sie zunédchst sicher,
dass das gewiinschte Spiel-Profil aktiviert ist. Klicken Sie anschlieend auf ,Profil speichern” und wahlen Sie
einen gewiinschten Namen sowie Speicherort auf Ihnrem PC. Standardm&Rig werden alle Profile in einem auto-
matisch wéahrend der Installation angelegten Drakonia-II-Ordner unter ,Dokumente” abgespeichert. Bereits zu-
vor auf dem PC gespeicherte Spiel-Profile kénnen iiber die Schaltflache , Profil laden” in den Onboard-Speicher
der Maus geladen werden. Klicken Sie hierfiir auf die Schaltfliche und wéhlen Sie ein bereits zuvor auf dem PC
abgespeichertes Spiel-Profil aus. Das derzeit aktive Spiel-Profil wird hierbei durch das zu ladende Spiel-Profil
ersetzt.

Profil zuriicksetzen/Alle zuriicksetzen: Mit diesen Schaltflachen ldsst sich das aktive Profil oder alle Profile auf
Werkseinstellungen zuriicksetzen. Klicken Sie hierzu einfach auf die entsprechende Schaltfliche und bestiti-
gen Sie lhre Wahl nochmals im nachfolgenden Dialogfenster.

Anwenden: Anderungen innerhalb der Meniis ,,Haupteinstellungen®, ,,DPI-Einstellungen” sowie , Beleuchtung”,
ebenso wie ein Wechsel des Profils, miissen mit einem Klick auf die ,,Anwenden”-Schaltfliche bestétigt wer-
den.
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Rechtliche Hinweise

Fiir evtl. auftretenden Datenverlust, inshesondere durch unsachgemadlRe Handhabung, ibernimmt Sharkoon
keine Haftung.

Alle genannten Produkte und Bezeichnungen sind Warenzeichen und/oder eingetragene Warenzeichen der je-
weiligen Hersteller und werden als geschiitzt anerkannt.

Als ein Teil von Sharkoons Politik der fortwahrenden Produktverbesserung unterliegen Produktdesign und
-spezifikationen Anderungen ohne vorherige Ankiindigung. Die Spezifikationen kénnen in verschiedenen
Landern variieren.

Die Rechte an der herunterladbaren Software obliegen dem jeweiligen Rechteinhaber. Bitte beachten Sie vor
dem Gebrauch etwaige Lizenzbestimmungen des Herstellers.

Alle Rechte vorbehalten, insbesondere (auch auszugsweise) die der Ubersetzung, des Nachdrucks, der Wieder-
gabe durch Kopieren oder dhnliche Verfahren. Zuwiderhandlungen verpflichten zu Schadenersatz. Alle Rechte
vorbehalten, insbesondere fiir den Fall der Patenterteilung oder GM-Eintragung. Liefermdglichkeiten und tech-
nische Anderungen vorbehalten.

Entsorgung lhres alten Gerites
Ihr Gerat wurde unter Verwendung hochwertiger Materialien und Komponenten entwickelt und hergestellt, die

recycelt und wiederverwendet werden kdnnen.

ﬁ Befindet sich dieses Symbol (durchgestrichene Abfalltonne auf Radern) auf dem Gerat, bedeutet dies,
dass fiir dieses Gerat die Européaische Richtlinie 2012/19/EU gilt.

Informieren Sie sich iiber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von Elektro- und Elektro-
nik-Altgerédten in lhrem Land.

Richten Sie sich bitte nach den geltenden Bestimmungen in lhrem Land, und entsorgen Sie Altgeréte nicht iiber
Ihren Haushaltsabfall. Durch die korrekte Entsorgung Ihrer Altgerdte werden Umwelt und Menschen vor méglichen
negativen Folgen geschiitzt.

Sharkoon Technologies GmbH
Griininger Weg 48

35415 Pohlheim

Germany

© Sharkoon Technologies 2019

www.sharkoon.de
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