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Herzlichen Glückwunsch zu Ihrem neuen FAME Digital Drum DD-ONE XT!

Vielen Dank, dass Sie sich für ein Produkt von FAME entschieden haben. Durch effiziente Entwicklung und öko-
nomische Produktion ermöglicht FAME hochwertige Produkte zu einem fantastischen Preis.

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgfältig, um über sämtliche Funktionen dieses 
Produktes informiert zu sein und bewahren Sie diese zur späteren Verwendung auf.

Viel Spaß mit Ihrem neuen Produkt!

Ihr FAME Team

Garantie:
Es gelten die aktuellen AGBs und  Garantiebedingungen der 
Music Store professional GmbH.

Einzusehen unter: www.musicstore.de

Bei Fragen und Anregungen wenden Sie sich bitte an:

Music Store professional GmbH 
Istanbulstr. 22-26
51103 Köln 
Geschäftsführer: Michael Sauer
WEEE-Reg.-Nr. DE 41617453

Tel: +49 221 8884-0
Fax: +49 221 8884-2500
info@musicstore.de

Bestimmungsgemäßer Gebrauch:

Das Produkt FAME DD-ONE XT wurde für den Einsatz als elektronisches Schlagzeug-Set konzipiert. 
Durch das Anschlagen der Pads wird mittels eines elektronischen Moduls ein künstlicher Schlag-
zeug-Sound in verschiedenen Formen simuliert und optional über Kopfhörer oder externe Boxen wie-
dergegeben. Das Gerät darf ausschließlich zu diesem Zwecke und im Sinne der Bedienungsanleitung 
betrieben werden. Andere Verwendungszwecke, sowie der Betrieb unter anderen Betriebsbedingun-
gen sind ausdrücklich nicht bestimmungsgemäß und können zu Sach- oder Personenschäden führen! 
Schäden, die aus einer nicht bestimmungsgemäßen Verwendung resultieren wird keine Haftung 
übernommen.

Es muss sicher gestellt werden, dass das Gerät ausschließlich von geschulten und fachkundigen  
Nutzern betrieben wird, die im Vollbesitz ihrer geistigen, physischen und sensorischen Fähigkeiten 
sind. Eine Nutzung anderer Personen ist ausdrücklich nur auf Aufforderung einer für ihre Sicherheit 
zuständigen Person zulässig, welche die Nutzung anleitet oder beaufsichtigt.

Lieferumfang

Anzahl Inhalt

1x Digital Drum Set

1x Bedienungsabteilung
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Achtung!
Nach dem Aufbau die Mesh-Heads bitte unbedingt angemessen festziehen!
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Wichtige Sicherheitshinweise! Bitte vor dem Anschluss lesen!

VORSICHT! (Elektromagnetische Störungen)
Die normale Funktion des Produkts kann durch starke elektromagnetische Störun-
gen gestört werden. 

Wenn dies zutrifft, setzen Sie das Gerät einfach zurück, um den normalen Betrieb 
wieder aufzunehmen, indem Sie der Bedienungsanleitung folgen. Falls die Funktion 
nicht wieder aufgenommen werden konnte, verwenden Sie das Produkt bitte an 
einem anderen Ort.

GEFAHR! (Für Babys und Kinder)
Entsorgen oder bewahren Sie anfallendes Verpackungsmaterial ordnungsgemäß! 
Verpackungsmaterial ist aufgrund von Erstickungsgefahr außerhalb der Reichweite 
von Babys und Kindern aufzubewahren.

Stellen Sie sicher, dass Kinder niemals unbeaufsichtigt das Gerät benutzen! Verge-
wissern Sie sich außerdem, dass Kinder keine (Klein-)Teile vom Gerät entfernen, da 
sie durch verschlucken von Teilen ersticken könnten!

GEFAHR! (Elektrischer Schlag durch hohe Spannungen im Gerät)
Das Gehäuse darf nicht entfernt werden! Es befi nden sich keine zu wartenden Teile 
im Gerät. Im Geräteinneren befi nden sich Bauteile, welche unter hoher elektrischer 
Spannung stehen.

Überprüfen Sie das Gerät vor jeder Nutzung auf Beschädigungen oder das Fehlen 
von Komponenten, Schutzvorrichtungen oder Gehäuseteilen. Sollte entsprechendes 
auffallen, darf das Gerät nicht verwendet werden! 
Überlassen Sie Wartungs- sowie Reparaturarbeiten einer qualifi zierten Service Werk-
statt oder wenden Sie sich an Ihren Händler.

GEFAHR! (Elektrischer Schlag bedingt durch Kurzschluss)
Veränderungen am Netzkabel oder am Netzstecker sind verboten. Im Falle von Be-
schädigungen des Netzkabels, muss dieses umgehend gegen ein original Ersatzteil 
des Herstellers ersetzt werden. Bei Nichtbeachtung kann es zu Brand- oder Lebens-
gefahr durch einen elektrischen Schlag kommen!

WARNUNG! (Mögliche Gehörschäden)
Das Gerät kann Lautstärken erzeugen, die zu vorübergehender oder permanenter 
Beeinträchtigung des Gehörs führen können. Über einen längeren Zeitraum können 
auch scheinbar unkritische Pegel Hörschäden verursachen. Reduzieren Sie die Laut-
stärke sofort, falls Ohrgeräusche oder Ausfälle des Gehörs auftreten sollten. Ist das 
nicht möglich, halten Sie einen größeren Abstand oder verwenden Sie ausreichen-
den Gehörschutz.
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   Hinweis! (Brandgefahr durch Überhitzung)
   Die maximal zulässige Umgebungstemperatur dieses Gerätes beträgt 40°C.  

   Stellen Sie sicher, dass das Gerät an einem Ort mit ausreichender Belüftung       
   platziert wird, außerhalb der Reichweite von direkten Wärmequellen, offenem   
   Feuer und brennbaren Materialien und Flüssigkeiten.

   Die Lüftungsschlitze des Geräts dürfen nicht abgeklebt, noch darf das Gerät ab     
   gedeckt werden.

   Hinweis! (Betriebsbedingungen)
   Aufgrund der baulichen Eigenschaften ist das Gerät für den Betrieb im Innen  	
   bereich (IP20) konzipiert. Setzen Sie das Gerät niemals Regen, Feuchtigkeit oder   
   Flüssigkeiten aus, da dies zu Beschädigungen führen kann. 
   Vibrationen, Staub oder Sonneneinstrahlung kann ebenso zu Beschädigungen   	
   führen, vermeiden Sie diese!

   Wenden Sie keine übermäßige Kraft auf die Schalter oder Steuerungen an.

   Achten Sie darauf, kein Papier, Metall oder andere Gegenstände in das Gerät ge   
   langen.   

   Ziehen Sie in diesem Fall den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen Sie das Gerät 
   dann von qualifiziertem Servicepersonal überprüfen.

   Trennen Sie alle Kabel, bevor Sie das Gerät bewegen.

   Hinweis! (Stromversorgung)
   Überprüfen Sie unbedingt die Übereinstimmung der Gerätespannung mit Ihrer 	
   örtlichen Netzspannung. Die Absicherung Ihrer Netzsteckdose mit einem Fehler	
   stromschutzschalter (FI) wird unbedingt empfohlen.

   Bitte schließen Sie dann das entsprechende Netzteil an eine Steckdose an.

   Sollten Sie ihr Gerät länger nicht benutzen trennen Sie das Gerät vom Netz  
   um Gefahren zu minimieren. Dasselbe gilt für Unwetterbedingungen wie z.B. 
   Gewitter oder Hochwasser, etc. 

Hinweis! (Benutzung von Racks)
Sobald das Gerät auf einem Rack montiert wird, ist stets auf einen sicheren und 
festen Stand zu achten. 
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Hinweis! (Inbetriebnahme)
Alle Anschlüsse des Gerätes sollten vor dem Einschalten vorgenommen werden. 
Verwenden Sie für die Anschlüsse nur hochwertige Kabel.

Hinweis! (Installation)
Überprüfen Sie das Gerät vor der Verwendung unbedingt auf Schäden, bevor Sie 	
es benutzen. Benutzen Sie optimalerweise die Originalverpackung oder geeigne-	

	              te Transport- oder Lagerverpackungen um das Produkt bei Nichtbenutzung opti	
mal vor Einflüssen wie Staub oder Feuchtigkeit, etc. zu schützen.

  Hinweis! (Mögliche Schäden durch Magnetfelder)

Lautsprecher erzeugen ein statisches Magnetfeld. Bitte halten Sie einen an		
  gemessenen Abstand zu anderen Geräten ein, die von einem externen Magnet   
  feld betroffen sein können oder beschädigt sein können.

  Hinweis! (Mögliche Störungen bei anderen elektrischen Geräten)
  In der Nähe platzierte Radios und Fernseher können Empfangsstörungen verursa  
  chen. Betreiben Sie dieses Gerät deshalb in einem angemessenem Abstand dazu.
  Falls das Gerät Störungen bei Radio oder Fernsehen verursacht, können Sie ver	
  suchen die Störung mit diesen Maßnahmen zu beheben:

• Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder verlegen Sie sie an einen
anderen Ort.

• Vergrößern Sie den Abstand zwischen diesem Gerät und den Geräten mit
Störungen.

• Schließen Sie dieses Gerät an einen anderen Stromkreis als die anderen Geräte
an.

• Wenden Sie sich an den Händler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechni-
ker.

Symbole auf Gerät und Verpackung:

Das Blitzsymbol warnt den Nutzer vor nicht isolierter Spannung und der Gefahr 
eines Stromschlages

Das Ausrufezeichensymbol weist den Nutzer auf wichtige Wartungs- sowie Be-
dienungshinweise in der Bedienungsanleitung hin

Nur für den Innenbereich geeignet

Bedienungsanleitung lesen
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Hauptmerkmale:

Bedienfeld & Display Beschreibung:

Vorderseite:

PURE DRUM - Bringen Sie natürliche und realistische Sounds in Ihre Perfomance!
Die einzigartige PURE DRUM-Technologie verbessert die Klangqualität von digitalen Drums erheblich 
und bringt ein natürlicheres und realistischeres Gefühl in Ihre Performance. Egal, ob Sie Rolls spielen 
oder die Pads sehr dynamisch spielen, all dies lässt Sie die feinen Nuancen und die natürlichen Sounds 
genießen und die einzigartigen Eigenschaften des akustischen Schlagzeugs einfangen. 

iKit - Spielen mit super feiner Sensibilität 
Diese Technologie bringt digitale Trommeln auf eine neue Höhe. Die verbesserte Dynamik und Emp-
fi ndlichkeit repliziert jede Nuance einer akustischen Trommel und gibt Ihnen ein natürlicheres Gefühl 
für jede subtile Änderung der Dynamik. 

Wiedergabe und Aufnahme zusammen mit der Song-Wiedergabe 
Sie können frei auf Ihrem digitalen Drumset spielen, während Sie Songs (MIDI, WAV und MP3-For-
mat) wiedergeben, die auf einem USB-Stick gespeichert sind. Oder spielen Sie zusammen mit Hinter-
grundmusik, die von AUX IN übertragen wird, und zeichnen Sie Ihre Performance in Echtzeit auf und 
speichern Sie sie auf einem USB-Stick. 

Herunterladen Ihrer Lieblingssounds in das Modul 
Mit der USB-Stick-Funktion können Sie Ihre Lieblings Wave-Samples (aus dem Internet oder einer 
Sound-Source-Software) an das Modul übertragen und als interne Stimmen verwenden, was Ihren 
Drum-Stimmen unbegrenzte Möglichkeiten gibt. Versuchen Sie es und erleben Sie diese spannende 
Funktion. 



1. [POWER] Taste
Schaltet das Gerät ein und aus.

2. [MASTER] Drehknopf
Stellt die Ausgangslautstärke ein.

[AUX IN] Drehknopf
Stellt die Audio Eingangslautstärke ein.

[PHONES] Drehknopf
Stellt die Kopfhörerlautstärke ein.

[CLICK] Drehknopf
Stellt die Click Lautstärke ein.

3. LCD Display
Zeigt den Namen und die Parametereinstellungen 
von Kits, Sounds und Songs usw. an.

4. [F1] ~ [F3] Tasten
Drücken Sie diese Taste, um eine entsprechende 
Funktion auszuführen, die auf der LCD-Anzeige 
angezeigt wird.

5. []/[] Tasten
Drücken Sie diese Taste, um den Cursor zu be-
wegen und einen Parameter auf der LCD-Anzeige 
auszuwählen.

6. [EXIT] Taste
Drücken Sie diesen Knopf, um zum vorherigen 
Menü zurück zu gelangen.

7. [MENU] Taste
Im Kit-Modus: Drücken Sie diese Taste, um das 
KIT-Menü aufzurufen. Im Song-Modus: Drücken 
Sie diese Taste, um das SONG-Menü aufzurufen.

8. [CLICK] Taste
Drücken Sie diese Taste, um Click zu starten/stop-
pen; bearbeiten Sie die Click Einstellungen.

9. [COACH] Taste
Drücken Sie diese Taste, um in den Coach-Modus 
zu gelangen.

10. Datenwahl
Drehen Sie hier, um den ausgewählten Parameter 
einzustellen.

11. [▶/■] Taste
Drücken Sie diese Taste, um die Wiedergabe eines 
Songs zu starten/stoppen.

12. [•] Taste
Drücken Sie diese Taste, um in den Record-Modus 
zu gelangen.
 
13. Lautstärkeregler
Stellen Sie die entsprechende Trigger-Lautstärke, 
Kit-Lautstärke und Song-Lautstärke ein.

14. Lautstärkeregler-Steuertaste
Drücken Sie diese Taste, um zwischen der oberen 
und unteren Gruppe von Parametern umzuschal-
ten.

15. [SONG] Taste
Drücken Sie diese Taste, um in den Song-Modus 
zu gelangen.

16. [KIT] Taste
Drücken Sie diese Taste, um in den Kit-Modus zu 
gelangen.

17. []/[] Tasten
Drücken Sie diese Taste, um ein Drum Kit auszu-
wählen oder Parameter zu bearbeiten (um den 
Wert zu erhöhen/verringern).
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Rückseite:

LCD Display:

18. PHONES Buchse (1/4”)
Schließen Sie ein Paar Stereokopfhörer an, um alle 
Ausgangssignale zu erkennen.

19. USB MIDI Buchse
Anschluss an den PC und Übertragung von 
MIDI-Daten.

20. USB MEMORY Buchse
USB Anschluss. Sie können auf dem Flash-Lauf-
werk gespeicherte Songs wiedergeben oder 
Wave-Dateien an das Modul übertragen.

21. MIDI Buchsen (IN, OUT/THRU)
Schließen Sie einen externen MIDI-Sequenzer an, 
um MIDI-Daten zu empfangen oder zu senden.

22. OUTPUT Buchsen (L/MONO, R)(2 x1/4”)
Anschluss an ein Audiosystem oder Verstärker. 
Verwenden Sie die Buchsen L/MONO und R für 
den Stereoausgang oder nur die Buchse L/MONO 
für den Monoausgang.

23. TOM 4 Buchse (1/4”)
Schließen Sie zusätzlich eine Tom 4 an.

24. CRASH 2 Buchse (1/4”)
Schließen Sie zusätzlich ein Crash 2 an.

25. AUX IN Buchse (1/8”)
Schließen Sie einen externen Audioplayer, z. B. 
MP3, an. Musik vom externen Player wird auf das 
Modul übertragen und Sie können mitspielen.

26. DC IN Buchse
Schließen Sie das angegebene Netzteil an.

27. TRIGGER INPUT Buchse
Stecken Sie hier die entsprechenden Trigger-Kabel 
ein, um die Pads und Pedale anzuschließen.
(An der Unterseite des Sound-Moduls)

3. Anschlagdynamik
Zeigt die Geschwindigkeit (Kraft) an, mit der das 
Pad getroffen wird.

4. Externes Gerät
Zeigt an, dass USB-Stick korrekt angeschlossen ist.

5. Bewegt Curser rauf/runter
Drücken Sie die Tasten []/[] um weitere Para-
meter anzuzeigen.

6. Detaillierte Parameter
Zeigt detaillierte Parameter an.

7. [F1]/[F2]/[F3] Anzeigen
Anzeigefunktionen der Tasten[F1] ~[F3].

1. Menü
Anzeige des aktuellen Menüs, wie z.B. „KIT“, 
„SONG“ und „COACH“ etc.

2. Trigger Pad Name
Zeigt den Namen des ausgewählten Trigger Pads 
an, wie z.B. „Kick“, „Snare Head“ und „Snare 
Rim“ etc.
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Einstellungen:

Vorsicht!
Um Stromschläge und Schäden am Gerät zu vermeiden, vergewissern Sie sich, dass die 

Digital Drum und alle zugehörigen Geräte ausgeschaltet sind, bevor Sie eine Verbindung 
herstellen.

Anschließen der Pads & Pedale:
Standard Konfi guration:

KICK, SNARE (Dual-Zone Trigger), TOM 1~3 (Dual-Zone Trigger), CRASH (Dual-Zone Trigger mit 
Choke Funktion), RIDE (Triple-Zone Trigger mit Choke Funktion), HI-HAT (Dual-Zone Trigger), PEDAL 
(HI-HAT).

Hinweis:
1. Verwenden Sie die mitgelieferten Kabel, um die Pads mit der Trigger-Eingangsbuchse auf   

der Rückseite des Moduls zu verbinden, und vergewissern Sie sich, dass jedes Pad mit   
seiner entsprechenden Trigger-Eingangsbuchse verbunden ist.

2. Einzelheiten zur Montage der Hardware, zur Befestigung des Digital Drum und zum   
Anschluss der Pads fi nden Sie in der Setup-Anleitung.
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Spielvorbereitung:

Einrichten der Stromversorgung

1. Schließen Sie den Adapter an die DC IN-Buchse auf der Rückseite an.
2.     Schließen Sie das andere Ende des Netzkabels an eine geeignete Steckdose an.

Hinweis:
1. Bitte verwenden Sie das angegebene Netzteil.
2. Selbst wenn die Digital Drum ausgeschaltet ist, fl ießt ihr auf minimalem Niveau noch Strom zu. 

Bitte ziehen Sie den Stecker der Digital Drum, wenn sie längere Zeit nicht benutzt wird.

Einschalten des Gerätes

Stellen Sie sicher, dass Sie alle notwendigen Verbindungen (Trig-
ger, Audiogerät usw.) hergestellt haben. Drehen Sie dann den 
Lautstärkepegel aller Geräte auf Minimum.

1. Drehen Sie alle Lautstärkeregler auf Minimum, bevor Sie   
 das Gerät einschalten.
2. Drücken Sie die Taste [POWER], das Display leuchtet auf   
 und zeigt damit an, dass das Modul eingeschaltet ist.
3. Schalten Sie den angeschlossenen Verstärker oder das  
4. Audiogerät ein oder hören Sie mit Kopfhörern zu.
         Stellen Sie die[MASTER]/[PHONES] Regler im Uhrzeiger-
         sinn ein, während Sie auf die Pads schlagen, bis Sie eine   
         angemessene Lautstärke erhalten.

Ausschalten des Gerätes

1. Drehen Sie den Lautstärkepegel des Moduls und des angeschlossenen Audiogeräts auf Mini- 
 mum.
2. Schalten Sie das angeschlossene Gerät aus.
3. Drücken Sie die Taste [POWER], bis die Anzeige nicht mehr leuchtet.

Automatische Abschaltung

Um Energie zu sparen, schaltet sich das Modul bei Nichtgebrauch (Spielen, Schlagen, Tastendruck 
usw.) nach 30 Minuten automatisch ab. Sie können diese Funktion nach Belieben aktivieren oder de-
aktivieren. Bitte beachten Sie hierfür die Optionen.

Werkseinstellungen wiederherstellen

Führen Sie die folgenden Schritte aus, um das Modul auf die 
Werkseinstellungen zurückzusetzen.

1. Halten Sie die Tasten [] und [] gedrückt und drücken Sie  
 dann die Taste [POWER], um das Gerät einzuschalten.
2.      Auf dem LCD-Display erscheint „Factory Resetting....“.           
         Wenn der Werks-Reset abgeschlossen ist, kehrt die An-              
         zeige zum KIT-Menü zurück. Die folgenden Parameter  
         stellen die Werkseinstellungen wieder her: Trigger, MIDI 
         Setup, Option, Master Compress, User Kits und User       
         Songs.
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Quick Play:

Drum Kits und Sounds

Ein Drum Kit ist die Soundkombination aus allen Pads und 
Becken. Eine akustische Trommel hat nur ein festes Set und ist 
unveränderlich.  Allerdings ist eine digitale Trommel mit verschie-
denen Sounds verschiedener Stile und einigen charakteristischen 
Sounds ähnlicher Stile voreingestellt, so dass Sie verschiedene 
Sounds kombinieren und so viele Drum Kits erstellen können, 
wie Sie möchten. (S. Drum Kit Liste und Drum Voice Liste) 

Auswahl eines Drum Kit 

1. Drücken Sie die Taste [KIT], um das KIT-Menü aufzurufen. 
Die Anzeige „KIT“ erscheint auf dem LCD-Bildschirm. 

2. Drücken Sie die Tasten []/[], um ein Element zum Be-
arbeiten auszuwählen. Wählen Sie dann mit dem Wahlrad 
oder den Tasten []/[] ein gewünschtes Drum Kit aus und 
stellen Sie dessen Lautstärke ein.

Sound auswählen

Schlagen Sie auf das Pad und genießen Sie den Sound. Sie kön-
nen auch die Soundeinstellung für jedes Pad nach Belieben
ändern.
1. Drücken Sie die Taste [KIT], um das KIT-Menü aufzurufen. 

Drücken Sie dann die Taste [F1 (VOICE)], um das Menü 
VOICE aufzurufen.

2. Drücken Sie auf das Pad, das Sie bearbeiten möchten. Auf 
der LCD-Anzeige wird der Name des Pads angezeigt.

3. Drücken Sie die Tasten []/[], um ein Element zum Be-
arbeiten auszuwählen. Wählen Sie dann mit dem Wahlrad 
oder den Tasten []/[] eine gewünschte Sprache 

 aus und nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen 
 vor. 

Spieltechniken:

Dieser Abschnitt stellt verschiedene Aufführungstechniken vor, 
um Ihre Leistung professioneller zu gestalten. Ähnlich wie ein 
akustisches Schlagzeug reagiert die digitale Trommel unter-
schiedlich auf verschiedene Spieltechniken und Dynamiken. Alle 
Pads sind anschlagdynamisch. Und einige Sounds wechseln je 
nach Schlagkraft das Klangvolumen.

Pad
Die Snare Drum kann Head Shot, Rim Shot und Cross-Stick er-
kennen. Die Tom-Drum kann auf Head- und Rim Shot reagieren.

Head Shot
Schlagen Sie nur das Zentrum des Pads an.

Rim Shot
Schlagen Sie gleichzeitug auf das Fell und den Rand des Pads. 
Oder schlagen Sie nur auf den Rand des Pads.
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Cross Stick (X Stick)
Wenn X-STICK in Gebrauch ist, schlagen Sie leicht auf den Rand 
und es reagiert auf den X-STICK-Effekt. Wenn Sie jedoch mit 
Kraft auf den Rand schlagen, reagiert das Pad mit einem Rim 
Shot.

Becken (Cymbal)

Cymbal Bow Shot
Schlagen Sie auf den mittleren Bereich des Beckens.

Cymbal Edge Shot
Schlagen Sie auf den Randbereich des Beckens.

Cymbal Bell Shot
Schlagen Sie auf die „Kuppe/Bell“ des Ride Pads.

Choke Play
Sowohl Ride- als auch Crash-Cymbal haben eine Choke Funktion.

Durch Abstoppen der Crash/Ride Pads mit der Hand direkt nach 
dem Anschlagen wird der Sound sofort gestoppt.

Hi-Hat

Hi-Hat Pedalwechsel
Drücken Sie das Pedal in verschiedene Positionen, dert Pad-Sound  
ändert sich mit, wenn Sie auf das Hi-Hat-Pad schlagen. Dies ist 
vergleichbar mit einer akustischen Trommel.

Offene Hi-Hat
Schlagen Sie das Hi-Hat-Pad ohne dabei das Pedal zu treten.

Geschlossene Hi-Hat
Schlagen Sie das Hi-Hat-Pad während Sie das Pedal komplett 
nach unten getreten halten.

Hi-Hat Pedal
Drücken Sie das Hi-Hat-Steuerpedal, um einen Klang mit dem Fuß 
zu erzeugen, ohne auf das Hi-Hat-Pad schlagen zu müssen.

Splash
Spielen Sie die Hi-Hat mit voll gedrücktem Pedal und lassen Sie sie 
dann sofort los.

D
EU

TS
C

H
EN

G
LI

SH



14

Drum Kit:

Voreinstellung, Benutzer und iKit Drum Kits

Voreinstellung Drum Kit: Kits, die auf dem Modul 
voreingestellt sind. Änderungen der Kit-Parameter 
können nicht in einem voreingestellten Drum Kit ge-
speichert werden.

Benutzer Drum Kit: Die Parameter der Kits sind 
veränderbar und können auf dem Modul gespeichert 
werden.

iKit Drum Kit: Einzigartige Kits dieses Digital Drum-
Sets. Die iKit-Funktion erhöht die Empfindlichkeit der 
Snare erheblich, wenn Sie mit niedriger Anschlagdyna-
mik spielen.
Das Modul bietet 78 Drum Kits, darunter 29 voreinge-
stellte Drum Kits (Nr. 1~29), 49 Benutzer-Drum Kits (Nr. 
30~78). Zusätzlich gibt es 5 individuelle iKit Drum Kits 
für die iKit Funktion.

Hinweis:
1.	 Im iKit-Modus beeinflusst es nur die Empfindlich	
	 keit der Snare, wenn Sie mit niedriger Anschlag	
	 dynamik spielen. Sie können die anderen Trigger 	
	 wie in einem normalen Drum Kit spielen.	
2.	 Im iKit-Modus sind diese Parameter der Snare 		
	 nicht veränderbar: Sound, Pitch und 		
	 Decay etc. Sie können aber die anderen 		
	 Parameter beliebig anpassen.
3.	 Im iKit-Modus ist das Trigger-Menü nicht verfüg	
	 bar. Trigger-Parameter sind nicht veränderbar. 
4.	 Im iKit-Modus erfordert der Anschluss von Gerä	
	 ten an die Buchsen AUXIN und OUTPUT eine 		
	 ordnungsgemäße Erdung.			 
		
Sie können die Parameter eines Drum Kits bearbeiten 
und dann in einem Benutzer-Drum Kit speichern. Wei-
tere Informationen finden Sie in der Drum Kit Liste.
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Taste Parameter auf LCD Parameter Name Beschreibung

[F1] VOICE Sound des ausgwähl-
ten Kits

Sound Parameter bearbeiten

[F2] EFFECT Drum Kit Effekt Drum Kit-Effekte bearbeiten, nur für den 
Kit-Modus

[F3] XSTICT Cross Stick Cross Stick ein- oder ausschalten

Taste Parameter auf LCD Parameter Name Beschreibung

[F1] MAIN Haupt-Parameter im 
Voice-Menü

Wichtige und häufi g verwendete Para-
meter bearbeiten

[F2] OTHERS Allgemeine Parameter 
im Voice-Menü

Sound Parameter bearbeiten

[F3] SAVE Kit speichern Speichern der Einstellungen in einem 
Benutzer-Kit

Drum Kit:

Auswahl eines Drum Kits

1. Drücken Sie die Taste [KIT], um das KIT-Menü aufzurufen.  
 Auf dem LCD-Display wird die aktuelle Kit-Nummer und   
 die Kit-Lautstärke angezeigt. Drücken Sie die Taste   
 [KIT] erneut, um das iKIT-Menü aufzurufen. Durch   
 Drücken der Taste [KIT] wird zwischen dem KIT-Menü   
 und dem iKIT-Menü gewechselt.
2. Verwenden Sie im KIT/iKIT-Menü die Tasten []/[] oder   
 das Wahlrad, um ein gewünschtes Drum Kit auszuwählen.
3. Drücken Sie im KIT/iKIT-Menü die Taste [], um die  
 Lautstärkefunktion auszuwählen, und verwenden   
 Sie dann die Tasten []/[] oder das Wahlrad, um die   
 Lautstärke einzustellen..     
  
Funktionen der Tasten[F1]~[F3] im KIT/iKIT-Menü:

Nachdem Sie das entsprechende Untermenü aufgerufen haben, wählen Sie mit den Tasten []/[] 
einen zu bearbeitenden Parameter aus und verwenden dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], um 
die Einstellungen zu ändern.

Bearbeiten der Kit-Parameter

1. Drücken Sie die Taste [KIT], um das KIT-Menü aufzurufen,  
 und drücken Sie dann die Taste [F1(VOICE)], um das  
 VOICE-Menü aufzurufen.
2. Wenn Sie Voice- und Effekt-Parameter bearbeiten, spei  
 chern Sie sie nach der Bearbeitung in einem der   
 Benutzer-Kits, da sonst die bearbeiteten Daten verloren   
 gehen, wenn Sie ein anderes Schlagzeug auswählen oder  
 das Modul ausschalten.       

Funktionen der Tasten [F1]~[F3] im KIT-VOICE-Menü:
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Voice Parameter Beschreibung Bereich

Nummer Wählen Sie einen Sound aus 001-554

Lautstärke Einstellen der Voice Lautstärke 000-127

Bearbeiten der Haupt-Parameter

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann [F1 (VOICE)], um das  
 VOICE-Menü aufzurufen.    
2. Wählen Sie ein Trigger Pad aus.    
 Drücken Sie auf das Pad, das Sie bearbeiten möchten.   
 Auf der LCD-Anzeige wird der Name des ausgewählten   
 Pads angezeigt. Sie können auch die Tasten  []/[]   
 verwenden, um das Pad-Element auszuwählen, und dann  
 das Datenrad oder die Tasten []/[] verwenden, um einen  
 Pad-Namen auszuwählen.   
3. Wählen Sie einen Sound aus.    
 Drücken Sie die Tasten []/[], um die Sound Funktion  
 auszuwählen, und verwenden Sie dann das Wahlrad oder  
 die Tasten []/[], um einen gewünschten Sound   
 auszuwählen. 
4. Stellen Sie die Lautstärke ein.    
 Drücken Sie die Tasten []/[], um die Lautstärke Funktion  
 auszuwählen, und verwenden Sie dann das Datenrad oder  
 die Tasten []/[], um die Lautstärke einzustellen.  
    
5. Parameter und deren Bereiche: 

Hinweis:
1. Weitere Informationen zuden Sounds/Voices fi nden Sie in der Drum Voice Liste.
2. Die Anzeige „“ auf dem LCD-Display bedeutet, dass Sie den Cursor mit der Taste [] nach  
 unten bewegen können, um einen Parameter auszuwählen. Ebenso zeigt die Anzeige „“ auf 
 dem LCD an, dass Sie mit der Taste [] den Cursor nach oben bewegen können, um einen  
 Parameter auszuwählen.
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Bearbeiten anderer Parameter

1. Drücken Sie die Taste [KIT], dann drücken Sie [F1 (VOICE)]  
 und dann [F2 (OTHERS)], um das Menü KIT-EDIT aufzuru  
 fen.      
2. Wählen Sie ein Trigger Pad aus.    
 Schlagen Sie das Pad an, das Sie bearbeiten möchten.   
 Auf der LCD-Anzeige wird der Name des ausgewählten   
 Pads angezeigt. Sie können auch die Tasten []/[]   
 verwenden, um das Pad-Element auszuwählen, und   
 dann das Wahlrad oder die Tasten []/[] verwenden, um  
 einen Pad-Namen auszuwählen.  
3. Wählen Sie einen zu bearbeitenden Parameter aus.  
 Drücken Sie die Tasten []/[], um einen Parameter   
 auszuwählen, und verwenden Sie dann das Wahlrad oder  
 die Tasten []/[], um die Einstellung zu ändern. 
 
4. Parameter und deren Bereiche: 

Bearbeiten der Kit-Effekte

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und drücken Sie dann [F2 (EF  
 FECT)], um das EFFECT-Menü aufzurufen.
2. Das Menü EFFECT enthält zwei Effekte: REVERB und EQ.   
 Verwenden Sie die Tasten [F1]/[F2] zur Auswahl.  

REVERB

1. Drücken Sie die Taste [KIT], dann drücken Sie [F2 (EFFECT)]  
 und dann [F1 (REVERB)], um das REVERB-Menü aufzurufen.
2.  Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen Para 
 meter auszuwählen, und verwenden Sie dann das Wahlrad 
 oder die Tasten []/[], um die Einstellung zu ändern.

Voice Parameter Beschreibung Bereich

Pitch Pitch -8~+8

Pan Pan L8~C~R8

Decay Decay 000~005

Reverb Reverb Level 000~127

MIDI Note MIDI Noten, die vom MIDI OUT übertragen werden. 000~127

Pad Ptn Wählen Sie einen Song für das Pad-Pattern aus; der aus-
gewählte Song wird wiedergegeben, wenn Sie auf das 
Pad schlagen. Durch die Auswahl von „AUS“ wird diese 
Funktion deaktiviert. 

OFF,
001 ~100 

Min Velocity Stellen Sie die minimale Dynamik ein. Wenn das Pad mit 
einer geringeren Kraft getroffen wird, reagiert es mit 
der minimalen Lautstärke. Ein hoher Wert erzeugt einen 
lauten Klang, auch wenn das Pad leicht getroffen wird. 

001~127
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EQ

1. Drücken Sie die Taste [KIT], dann drücken Sie [F2 (EFFEKT)]  
 und dann [F2 (EQ)], um das EQ-Menü aufzurufen. 
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen   
 Parameter auszuwählen, und verwenden Sie dann das   
 Wahlrad oder die Tasten []/[], um die Einstellung zu   
 ändern.     
 
3. Parameter und deren Bereiche:

3. Parameter und deren Bereiche: 

Reverb 
Parameter

Beschreibung Bereich

Type Reverb Typ Room1, Room2, 
Room3, Hall1, 
Hall2, Church, 
Delay, Pan Delay

Level Reverb Level 000~127

Time
Reverb Zeit für Room1, 
Room2,
Room3, Hall1, Hall2, 
Church

0.30~12.00s

Reverb Zeit für Delay und 
Pan Delay

000~325ms

EQ Parameter Beschreibung Bereich

Low Freq Low-band Frequenzab-
schaltung

50 ~20000Hz

Low Gain Low-band Frequenzver-
stärkung

-12 dB ~+12 dB

Mid Freq Mid-band Frequenz 50 ~20000Hz

Mid Gain Mid-band Frequenzver-
stärkung

-12 dB ~+12 dB

Mid Q Mid-band Frequenz Q 
Wert

0.00 ~12.00

High Freq High-band Frequenzab-
schaltung

50 ~20000Hz

High Gain High-band Frequenzver-
stärkung

-12 dB ~+12 dB
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Speichern des Benutzer Kits

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann [F1 (VOICE)], um das  
 VOICE-Menü aufzurufen.
2.  Auswählen und Bearbeiten von Sound bezogenen Parame- 
 tern, wie Sound-Parameter, Reverb und EQ usw.
3.  Drücken Sie nach der Bearbeitung [F3 (SAVE)], um das   
 Menü SAVE aufzurufen.
4.  Drücken Sie die Tasten []/[], um ein Benutzer Kit auszu 
 wählen, in dem die bearbeiteten Daten gespeichert wer  
 den.

Hinweis:
1. Wenn Sie zu diesem Zeitpunkt [EXIT] drücken, wird das   
 Programm beendet, ohne zu speichern, und zum Menü   
 VOICE zurückkehren.
2.  Drücken Sie [F3 (ENTER)], um das Menü RENAME aufzu  
 rufen. Nun können Sie das Benutzer Kit umbenennen. 
 
Tastenbedienung im Menü RENAME:

Hinweis:
1. Drücken Sie nach der Umbenennung [F3 (ENTER)], um das Benutzer-Kit zu bestätigen und zu  
 speichern. Bei erfolgreicher Speicherung erscheint auf dem LCD-Display „Save OK!“ und kehrt  
 zum entsprechenden KIT-Menü zurück.
2.  Nicht unterstütztes Speichern im iKit-Modus.

Hinweis:
1.  Zu den Kit-Parametern gehören Sound- und Effekt-Parameter für jeden Trigger.
2.  Nach der Bearbeitung, wenn Sie nicht speichern, gehen die bearbeiteten Daten verloren, wenn  
 Sie ein anderes Schlagzeug auswählen oder das Modul ausschalten.
3.  Wenn Sie nach der Bearbeitung nicht speichern, sondern direkt in den Aufnahmemodus wech 
 seln, werden die Standardeinstellungen des Kits für die Aufnahme verwendet.
4.  Solange Sie nicht zu einem anderen Drum Kit wechseln, gehen die aktuell bearbeiteten 
 Sound-Einstellungen nicht verloren, auch wenn Sie ein anderes Menü auswählen.

Tasten Beschreibung

[]/[] Bewegen Sie den Cursor nach links oder rechts.

Wahlrad 
/ []/[]

Ändern des ausgewählten Zeichens/Buchsta-
bens.

[F1] Fügen Sie ein Leerzeichen auf der linken Seite 
des ausgewählten Zeichens/Buchstabens ein 
und dieses Zeichen verschiebt ein Leerzeichen 
nach rechts.

[F2] Löschen Sie das ausgewählte Zeichen/Buchsta-
ben und das nächste Zeichen verschiebt sich ein 
Leerzeichen nach links.

[F3] Bestätigen und speichern.

[EXIT] Zurück zum vorherigen Menü.
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Click ist eine der wichtigsten Funktionen der Digital Drum. Es 
hilft Ihnen, in einem konstanten Tempo zu spielen

Schalten Sie Click ein und aus

1. Drücken Sie die Taste [CLICK], um das CLICK-Menü aufzu- 
 rufen und die Wiedergabe des Click zu starten. Die LED der  
 Taste blinkt synchron mit dem Click Sound.
2. Drücken Sie die Taste [CLICK] erneut, um das Menü CLICK  
 zu verlassen und den Click Sound zu stoppen. Die LED der  
 Leuchte erlischt.    
 
Hinweis:
Wenn Sie im CLICK-Menü auf [EXIT] drücken, wird das 
CLICK-Menü verlassen, aber der Click Sound nicht gestoppt.

Bearbeiten der Click Parameter

Drücken Sie im CLICK-Menü die Tasten []/[], um einen Para-
meter auszuwählen, und verwenden Sie dann das Wahlrad oder 
die Tasten []/[], um die Einstellung zu ändern.

Click Parameter und deren Bereiche:

Click:

Parameter Bereich Beschreibung

Tempo 30 ~280 Click Geschwindigkeit

Voice Click, Clave, Stick, 
CoClick, FmClick, Voice

Click Sound

T-Sign 0/2~9/2, 0/4~9/4, 
0/8~9/8, 0/16~9/16

Click Taktart

Interval 1/2, 3/8, 1/4, 1/8, 1/12, 
1/16

Click Intervalle

Out Phone, Main+Phone Um den Click Sound 
nur über die Kopf-
hörerbuchse oder über 
die Kopfhörer- und 
Ausgangsbuchsen aus-
zugeben.
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Das Modul verfügt über eine Vielzahl von voreingestellten Songs und Benutzer Songs. Versuchen Sie, 
Ihre Lieblingssongs auszuwählen und mit ihnen zu spielen. Bitte lesen Sie die Song-Liste für weitere 
Informationen.

Song:

Wiedergabe von voreingestellten Songs

1.  Drücken Sie die Taste [SONG], um das Menü SONG MODU 
 LE aufzurufen.
2.  Drücken Sie die Tasten []/[], um das Element mit der   
 Songnummer oder die Songausgabe auszuwählen. Ver  
 wenden Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[],   
 um einen gewünschten Song auszuwählen oder den   
 Lautstärkebereich von 000 bis 127 einzustellen.
3.  Drücken Sie die Taste [▶/■], um die Wiedergabe des aus  
 gewählten Songs zu starten/stoppen.
 Während der Wiedergabe zeigt die LCD-Anzeige die Takt  
 Zählzeit an.
4.  Drücken Sie im Menü SONG ▶ MODULE die Taste [F1   
 (LIST)], um das Menü SONG ▶ LIST aufzurufen.
5.  Verwenden Sie im Menü SONG ▶ LIST die Tasten []/[],  
 das Wahlrad oder die Tasten []/[], um einen gewünsch  
 ten Song auszuwählen, und drücken Sie dann die Taste   
 [▶/■], um die Wiedergabe zu starten/stoppen.
6.  Drücken Sie im Menü SONG ▶ LIST die Taste [F1 (GROUP)],  
 um zwischen zwei Songgruppen umzuschalten: PTN und   
 USER.
 Nachdem Sie einen Song ausgewählt haben, drücken Sie   
 die Taste [SONG], um zum Menü SONG ▶ MODULE   
 zurückzukehren.
7.  Drücken Sie im Menü SONG ▶ MODULE oder im Menü   
 SONG ▶ LIST die Taste [F3 (TEMPO)], um das aktuelle   
 Tempo anzuzeigen. Wenn das Tempo angezeigt wird, ver  
 wenden Sie das Wahlrad oder die Tasten []/[], um das 
 Tempo von 30 bis 280 einzustellen.

Songgruppen:

Song Gruppe Song Nr. Beschreibung

Preset Ptn 1~100 Pattern ist ein rhythmischer 
Abschnitt. 
Wenn die Wiedergabe des 
Patterns beendet ist, startet 
sie automatisch wieder von 
vorne bis Sie die [▶/■] Taste 
drücken.

User User 101~110 Aufgenommene Songs
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Wiedergabe von USB Songs

Sie können Song Dateien (MP3, WAV und MIDI) wiedergeben, 
die auf einem USB-Stick gespeichert sind. Der Standard-Song 
Ordner auf dem USB-Stick ist „/SONG“. Bis zu 99 Songs können 
in einem Ordner gespeichert werden, aber zusätzliche Songs 
sollten in einem anderen Ordner gespeichert werden. Sie können 
den Wiedergabe-Ordner ändern, siehe Verwendung eines USB-
Sticks.
USB-Sticks werden nicht mehr erkannt, wenn sich mehr als 99 
Dateien im Stammverzeichnis befi nden.

1. Drücken Sie die Taste [SONG], um das SONG-Menü aufzu-
rufen.

2. Stecken Sie einen USB-Stick in das Modul. Auf dem 
LCD-Bildschirm erscheint das USB-Symbol. Drücken Sie [F2], 
um zwischen USB-Songs und voreingestellten Songs umzu-
schalten. Drücken Sie nun [F2 (USB)], um in den USB-Mo-
dus zu gelangen. Nun können Sie Song-Dateien (MP3, 
WAV und MIDI) von dem USB-Stick wiedergeben.

3. Drücken Sie [F1 (LIST)], um das Menü USB LIST aufzurufen. 
Sie können einen Song aus der Liste auswählen, um ihn 
wiederzugeben.     

Hinweis:
1. Formatvoraussetzungen für USB-Songs: 

MP3: bit rate ≤ 320k bps; sample rate ≤ 48KHz; 
WAV: 16 bit; sample rate ≤ 48KHz; 
MIDI: format0 und format1; 32 Spuren max.; PPQN ≤ 480; 
maximale Kapazität von 128K Byte.

2. Sie können das Wiedergabe-Tempo von MIDI-Songs und 
dem Click einstellen, aber das Tempo von MP3- und WAV-
Songs nicht ändern.

Zusammen mit einem Song spielen

1. Wählen Sie einen gewünschten Song aus und drücken Sie 
dann die Taste [▶/■], um die Wiedergabe zu starten. Jetzt 
können Sie mitspielen und die Drumpads anschlagen.

2. Um das Tempo der voreingestellten Songs oder der MI-
DI-Songs auf dem USB-Stick anzupassen, drücken Sie die 
Taste [F3 (TEMPO)] und ändern Sie dann mit den Tasten  
[]/[] den Tempo-Wert.

3. Drücken Sie die Taste [CLICK], um den Click ein- oder aus-
zuschalten.
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Aufnahme:

MIDI-Aufnahme und MP3-Aufnahme 

Das Modul unterstützt MIDI-Recording und MP3-Recording. MI-
DI-Aufnahmen zeichnen Ihre Performance auf und speichern sie 
als Benutzer-Song auf dem Modul. Die MP3-Aufnahme zeichnet 
Ihre Leistung auf und speichert sie auf einem USB-Stick.

Vorbereitung  und Start der Aufnahme

Zur Aufnahme ohne Liedbegleitung:
Drücken Sie im KIT-Menü die Taste [•], um in den Aufnahmemo-
dus zu gelangen.

Zur Aufnahme mit Liedbegleitung:
Drücken Sie im Song-Menü die Taste [•], um in den Aufnahme-
modus zu gelangen. Es wird der ausgewählte Song als Beglei-
tung verwendet.

Nehmen wir zum Beispiel die MIDI-Aufnahme.

Sie können die MP3-Aufnahme auf die gleiche Weise starten, 
aber stellen Sie sicher, dass ein USB-Stick ordnungsgemäß an das 
Modul angeschlossen ist, bevor die Aufnahme beginnt.

1. Drücken Sie die Taste [•], um das REC-Menü aufzurufen. 
Der Click wird eingeschaltet. Sie können die Taste [CLICK] 
drücken, um den Click Sound stumm zu schalten, aber die 
LED der Taste [CLICK] blinkt weiter.

2. Im REC-Menü können Sie folgende Einstellungen vorneh-
men:

• Verwenden Sie das Wahlrad oder die Tasten []/[], um 
einen Benutzer-Song auszuwählen, in dem die Aufnahme 
gespeichert wird.

• Drücken Sie [F1 (P-CNT)], um die Einzähler-Funktion (pre-
count function) ein- oder auszuschalten.

• Drücken Sie [F3 (TEMPO)], um das Tempo anzuzeigen, und 
verwenden Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], 
um den Tempo-Wert zu ändern.

3. Drücken Sie [F2 (USB)], um das MP3 REC-Menü aufzu-
rufen. (Diese Taste ist erst verfügbar, wenn ein USB-Stick 
ordnungsgemäß an das Modul angeschlossen ist).

4. Drücken Sie die Taste [▶/■] oder schlagen Sie einfach ein 
Pad an, um die Aufnahme zu starten. Liedbegleitung und 
Drum-Performance werden aufgezeichnet, aber der Klick-
Sound wird nicht aufgezeichnet.

Hinweis:
Während der Aufnahme sind nur diese Tasten verfügbar: [F3 
(STOP)], [CLICK], [EXIT] und [▶/■].
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MIDI-Aufnahme umbennen und speichern

Während der Aufnahme können Sie mit [F3 (STOP)], [▶/■] oder 
[EXIT] die Aufnahme stoppen und in das Menü RENAME wech-
seln.

Tastenbedienung im Menü RENAME:

Taste Beschreibung

[]/[] Bewegt den Cursor nach links oder rechts.

Wahlrad oder 
[]/[]

Ändern der ausgewählten Zeichen.

[F1] Fügen Sie ein Leerzeichen auf der linken 
Seite des ausgewählten Zeichens/Buchsta-
bens ein, und dieses Zeichen verschiebt ein 
Leerzeichen nach rechts.

[F2] Löschen Sie das ausgewählte Zeichen/Buch-
staben und das nächste Zeichen verschiebt 
sich ein Leerzeichen nach links.

[F3] Bestätigen und speichern.

[EXIT] Verlassen Sie das Menü RENAME und 
speichern Sie es unter dem Standardnamen 
„U_Song_xx“.

Hinweis:
1. Die MP3-Aufnahme unterstützt kein RENAME, und der auf-

genommene Song wird automatisch als „SONG_xxx.MP3“ 
gespeichert.

2. Sie können für einen Namen maximal 12 Zeichen eingeben
3. Wenn Sie ein Benutzer-Kit für MIDI-Aufnahmen verwen-

den, aber zur Wiedergabe auf ein anderes Drum Kit wech-
seln, kann sich der Wiedergabe-Effekt von der Aufnahme 
unterscheiden.

4. Wenn der Click Output als „Main+Phone“ konfi guriert ist, 
wird bei der MP3-Aufnahme auch der Click-Ton aufgenom-
men.

5. Der iKit-Modus unterstützt nur MP3-Aufnahmen.
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Coach:

Die Coach-Funktion bietet sehr einzigartige Übungsmuster, die 
speziell für Anfänger entwickelt wurden, um ihnen zu helfen, die 
Spielgenauigkeit, Geschwindigkeit und Ausdauer sowie andere 
Fähigkeiten im Allgemeinen zu verbessern.

Drücken Sie die Funktion [COACH], um in den Coach-Modus zu 
gelangen.

Der Coach-Modus besteht aus drei Teilen: Quite Count, Beat 
Check und Change Up. Jedes von ihnen hat seine eigene Funk-
tion und die beiden letztgenannten bieten eine Score-Funktion.

Hinweis:
In Beat Check oder Change Up, wenn die Score-Funktion de-
aktiviert ist, hören Sie während des Trainings einen Beat-Sound. 
Wenn jedoch die Score-Funktion verwendet wird, wird der Beat-
Sound stummgeschaltet und Sie können den Beat-Count auf 
dem LCD-Bildschirm verfolgen und die Pads anschlagen.

Quiet Count

Quiet Count ist eine grundlegende Übumg des Tempos. Es spielt 
am Anfang eine komplette Tempo-Demo und schaltet dann den 
Sound stumm, so dass Sie die Pads im Quiet Count Modus nach-
spielen können.

1. Drücken Sie die Taste [COACH], um das COACH-Me- 
 nü aufzurufen und drücken Sie dann [F1 (QUIET)], um  
 „Quiet Count“ auszuwählen.

Quiet Count Parameter und deren Bereiche:

Parameter Bereich Beschreibung

01 ~05 Wähle einen „Beat-Typ“

Mode 1-1, 
2-2, 
1-3

1-1: Spielen Sie einen Takt Demo ge-
folgt von einem Takt Quiet Count;
2-2: Spielen Sie zwei Takte Demo ge-
folgt von zwei Takten Quiet Count;
1-3: Spielen Sie einen Takt Demo ge-
folgt von drei Takten Quiet Count

Measure 
Hint

ON, 
OFF

Stellen Sie die Zählzeit Hilfe ein oder 
aus 

Tempo 30 ~ 
280

Passen Sie das Tempo an.

Drücken Sie die Tasten []/[], um einen Parameter auszuwählen und verwenden Sie dann das Wahl-
rad oder die Tasten []/[], um die Einstellung zu ändern.



2. Drücken Sie die Taste [▶/■], um das Training zu starten.
 Es wird ein Count-In von etwa einer Taktlänge gespielt,   
 dann spielt es das Demo mit Click-Sound ab. Versuchen   
 Sie, die Beats richtig zu treffen. Wenn die Demo stoppt,   
 wird der Click-Sound stummgeschaltet und „HIT!“   
 erscheint auf dem LCD-Bildschirm und zeigt an, dass   
 Sie das Pad jetzt anschlagen können. Auf der    
 LCD-Anzeige wird die Genauigkeit der einzelnen   
 Treffer angezeigt. Während des Trainings können Sie mit   
 [F3 (TEMPO)] das Tempo bearbeiten.
3. Drücken Sie erneut die Taste [▶/■], um das Training zu 
 beenden.

Hinweis:
Während des Trainings können Sie die Genauigkeit jedes Treffers 
auf dem LCD-Bildschirm überprüfen.

Beat Check

Beat Check hilft Ihnen, Ihre Spielgenauigkeit bei jedem Schlag 
zu verbessern. Es bietet 15 verschiedene Beat-Typen. Sie können 
einen gewünschten Beat-Typ auswählen und mit Click-Sound 
üben. Ihre Leistung wird bewertet, wenn die Score-Funktion 
aktiviert ist.

1. Drücken Sie die Taste [COACH], um das COACH-Menü   
 aufzurufen und drücken Sie dann [F2 (BEAT)], um Beat   
 Check auszuwählen.

Beat Check Parameter und deren Bereiche:

Parameter Bereich Beschreibung

01 ~15 Wähle einen 
„Beat-Typen“

Score OFF,
ON(8Meas),
ON(16Meas),
ON(32Meas)

Schalten Sie die 
Score-Funktion ein 
oder aus; wählen 
Sie die Anzahl der 
Praxismaßnahmen.

Measure Hint ON, OFF Stellen Sie die 
Zählzeit Hilfe ein 
oder aus.

Tempo 30 ~ 280 Passen Sie das 
Tempo an.

Drücken Sie die Tasten []/[], um einen Parameter auszuwäh-
len und verwenden Sie dann das Wahlrad oder die Tasten 
[]/[], um die Einstellung zu ändern.
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Hinweis:
Wenn die Score-Funktion verwendet wird, stoppt sie automatisch und bewertet die Übung, nachdem 
die angegebenen Loops beendet sind.

2. Drücken Sie die Taste [▶/■], um das Training zu starten.
 Es wird ein Count-In von etwa einer Taktlänge gespielt, dann können Sie dem Click-Sound  
 folgen und auf das Pad schlagen. Auf der LCD-Anzeige wird die Genauigkeit der einzelnen  
 Treffer angezeigt. Während des Trainings können Sie mit [F3 (TEMPO)] das Tempo bearbeiten.
3. Drücken Sie erneut die Taste [▶/■], um das Training zu beenden.

Change Up

Change Up zielt darauf ab, deine Fähigkeit zu fördern, mit wech-
selnden Beats zu spielen. Es werden die ersten beiden Takte eines 
Beat-Typs gespielt und dann zu einem anderen Beat-Typ gewech-
selt. Die Beat-Anzeige auf dem LCD blinkt, um anzuzeigen, dass 
sie im nächsten Takt auf diesen Beat-Typ umschaltet.

1. Drücken Sie die Taste [COACH], um das COACH-Me- 
 nü aufzurufen und drücken Sie dann [F3 (CHANGE)],  
 um Change Up auszuwählen.

Beat Check Parameter und deren Bereiche:

Drücken Sie die Tasten []/[], um einen Parameter auszuwählen 
und verwenden Sie dann das Wahlrad oder die Tasten 
[]/[], um die Einstellung zu ändern.

1. Drücken Sie die Taste [▶/■], um das Training zu starten. Es 
wird ein Count-In von etwa einem Takt Länge gespielt, dann 
können Sie mit dem Training beginnen. Auf der LCD-An-
zeige wird die Genauigkeit der einzelnen Treffer angezeigt. 
Bevor Sie den Beat ändern, blinkt die Beat-Anzeige und 
„CHANGE!“ erscheint auf dem LCD-Bildschirm und zeigt 
an, dass er im nächsten Takt auf diesen Beat-Typ umschaltet. 
Während des Trainings können Sie mit [F3 (TEMPO)] das 
Tempo bearbeiten.

2. Drücken Sie erneut die Taste [▶/■], um das Training zu be-
enden.

Parameter Bereich Beschreibung

1 ~3 Wählen Sie ein 
Change-Up Pattern 
aus.

Score OFF, 
ON(2Loop),
ON(4Loop)

Schalten Sie die Sco-
re-Funktion ein oder 
aus;
wählen Sie die Anzahl 
der Loops für die
Übung.

Measure Hint ON, OFF Stellen Sie die Zählzeit 
Hilfe ein oder aus.

Tempo 30 ~ 280 Tempo anpassen.
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USB Speicher:

Wenn ein USB-Stick an das Modul angeschlossen ist, wird auf 
der LCD-Anzeige das USB-Symbol angezeigt. Neben der Wieder-
gabe von MP3-Songs und der Aufnahme können Sie auch die 
folgenden Operationen mit einem USB-Stick durchführen:

1. Wählen Sie einen Wiedergabe-Ordner für die Wiedergabe 
von USB-Songs.

2. Laden Sie User Sounds vom USB-Stick auf das Modul.
3. Formatieren Sie den USB-Stick.

Hinweis:
Das Modul unterstützt USB-Sticks (4G bis 64G) im FAT32-Format. 
USB-Sticks von vertrauenswürdigen Markennamen wie Kinston 
und SanDisk sind vorzuziehen. Wir empfehlen, den USB-Stick auf 
dem Modul vor der Verwendung zu formatieren.

Song Ordner

Sie können maximal 99 Songs in einem Ordner auf einem USB-
Stick speichern und zusätzliche Songs in einem anderen Ordner. 
Der Standardordner für Songs ist „/SONG“, aber Sie können 
auch einen anderen Ordner auswählen, um die Songs in diesem 
Ordner wiederzugeben.

1. Drücken Sie die Taste [SONG] und dann die Taste [MENU], 
um das USB-Menü aufzurufen.

2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „SongFol-
der“ auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (ENTER)], um 
das Ordner-Menü aufzurufen.

3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen 
Ordner auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (ENTER)] zur 
Bestätigung.

Sound laden

Sie können Ihre LieblingsVoice vom USB-Stick auf das Modul 
laden und als User-Sound verwenden.

1. Drücken Sie die Taste [SONG] und dann die Taste [MENU], 
um in das USB-Menü zu gelangen.

2. Drücken Sie die Tasten []/[], um „Load Voice“ auszu-
wählen, und drücken Sie dann [F3 (ENTER)], um das Menü 
LOAD VOICE aufzurufen. Das LCD zeigt Sprachdateien 
(.WAV) im Ordner „/VOICE“ an. 

Hinweis:
1. WAV-Format: 16 Bit; 48k / 44.1k /32k / 22.05k /11.025k   
 Samplingrate.
2. Stellen Sie sicher, dass sich die WAV-Dateien im Ordner   
 „/VOICE“ auf dem USB-Stick befi nden. Sie können   
 maximal 99 Dateien in diesem Ordner ablegen. Die   
 Gesamtkapazität der in das Modul geladenen WAV-Datei- 
 en sollte weniger als 15 MByte betragen.
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3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder[F1]/[F2], um eine 
gewünschte WAV-Datei zu wählen und drücken Sie dann zur Be-
stätigung die Taste [F3 (ENTER)]. Auf dem LCD-Display erscheint 
„Warten....“, um anzuzeigen, dass die Ladevorgang läuft.

Hinweis:
1. Es wird einige Minuten dauern, bis der Ladevorgang eines 

User Sounds abgeschlossen ist. Bitte haben Sie etwas 
Geduld.

2. Wenn auf dem LCD-Display „Nicht unterstützte Datei“ 
angezeigt wird, heißt dies, dass dieses Format nicht den 
Anforderungen entspricht. Ändern Sie es bitte, wie oben 
beschrieben, in das WAV-Format.

3. User Sounds können nicht bearbeitet oder gelöscht wer-
den. Wenn die Kapazität voll ist, können Sie die Sound-Ein-
stellungen auf Werkseinstellungen zurücksetzen und alle 
User Sounds löschen. (Bitte beachten Sie die Hinweise unter 
Factory Reset.) Nach dem Sound Reset können Sie bei Be-
darf Sound Dateien in das Modul laden.

4. Nach dem Sound Reset werden alle User Sounds auf dem 
Modul gelöscht. Die User Sounds in den User-Kits werden 
durch MUTE-Stimmen ersetzt.

5. Die geladenen Sounds werden zwischen den voreingestell-
ten Sounds und den Hi-Hat Kombinationssounds platziert, 
beginnend bei Nr. 651 mit einer Stimmenzahl von „Uxx“.

USB-Speicher formatieren

Nach der Formatierung werden alle auf dem USB-Stick gespei-
cherten Daten gelöscht. Bitte sichern Sie alle wichtigen Daten vor 
der Formatierung.

1.     Drücken Sie die Taste [SONG] und dann die Taste   
        [MENU], um das USB-Menü aufzurufen.
2. Wählen Sie mit den Tasten []/[] die Option „USB-Spei-

cher formatieren“ und drücken Sie dann [F3 (ENTER)]. Auf 
dem LCD-Display erscheint die Meldung „Formatieren des 
USB-Speichers! Beenden/Enter?“

3. Drücken Sie [F3 (ENTER)], um die Formatierung zu bestäti-
gen und auf der LCD-Anzeige erscheint „Warten!“

Oder drücken Sie die Taste [EXIT], um das Menü zu verlassen und 
zum vorherigen Menü zurückzukehren.
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Stellen Sie beispielsweise die Snare Lautstärke ein.

1. Drücken Sie die Taste [    ], um die obere Gruppe auszuwäh-
len, zu der die Snare Volume gehört. Die obere Grup-
pen-LED leuchtet.

2. Bewegen Sie den Schieberegler SNARE, um die Snare Volu-
me einzustellen.

Hinweis:
Das Drücken der Taste [    ] hat keinen Einfl uss auf die aktuelle 
Lautstärke. Die entsprechende Lautstärke ändert sich nur, wenn 
Sie den Schieberegler bewegen.

Mit den Lautstärkereglern können Sie die entsprechenden Laut-
stärken entsprechend anpassen.

Drücken Sie die Taste [    ], um eine Gruppe von Parametern zur 
Bearbeitung auszuwählen. Die LED der ausgewählten Gruppe 
leuchtet. Jetzt können Sie die Schieberegler bewegen, um die 
Lautstärke der ausgewählten Gruppe anzupassen.

Drücken Sie die Taste [    ], um eine Gruppe von Parametern zur 

Drücken Sie die Taste [    ], um die obere Gruppe auszuwäh-

Das Drücken der Taste [    ] hat keinen Einfl uss auf die aktuelle 

Lautstärkeregler:

Obere Gruppe (entspricht der oberen LED)

KICK Kick Volume

SNARE Snare Volume

TOM1 Tom 1 Volume

TOM2 Tom 2 Volume

TOM3 Tom 3 Volume

TOM4 Tom 4 Volume

Untere Gruppe (entspricht der unteren LED)

HI-HAT Hi-Hat & Hi-Hat Pedal Volume

CRASH1 Crash 1 Volume

CRASH2 Crash 2 Volume

RIDE Ride Volume

KIT Drum Kit Volume

SONG Song Wiedergabe Volume
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Einstellungen:

Trigger Einstellungen

Sie können die Trigger Parameter an Ihre Spielgewohnheiten an-
passen und die Digital Drum für beste Leistung optimieren.
Das Modul stellt eine Gruppe von voreingestellten Trigger Ein-
stellungen zur Verfügung. Sie können die relevanten Parameter 
bearbeiten und auf dem Modul speichern. Wenn Sie die bearbei-
teten Daten nicht speichern, gehen sie nach dem Ausschalten 
verloren.

Trigger Parameter bearbeiten

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann die Taste [MENU].
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „Trigger“ 

auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (ENTER)], um das 
TRIGGER-Menü aufzurufen.

3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen 
Parameter zum Bearbeiten auszuwählen und verwenden 
Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], um die Ein-
stellung zu ändern. Drücken Sie nach der Bearbeitung [F3 
(ENTER)], um zu speichern, andernfalls gehen die bearbeite-
ten Daten nach dem Ausschalten verloren.
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Parameter Bereich Beschreibung

Head Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Pads ein. Ein hoher Wert 
erzeugt einen lauten Klang, auch wenn Sie sanft schlagen. 
Ein niedriger Wert erzeugt einen leisen Klang, auch wenn Sie 
kräftig zuschlagen.

Rim Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Rim Shot ein.

Threshold 0 ~15 Das Trigger Signal erzeugt nur dann einen Ton, wenn es über 
dem Schwellenwert liegt. Obwohl diese Einstellung uner-
wünschte Nebengeräusche wie Übersprechen von anderen Pads 
verhindern kann, wird bei einer Einstellung auf einen höheren 
Pegel kein Ton erzeugt, wenn Sie leicht zuschlagen. 
Zum Beispiel erzeugt B Klang, aber A und C nicht.
Um einen korrekten Schwellen-
wert zu erhalten:
1. Stellen Sie den Wert auf einen 
    niedrigen Pegel ein.
2. Erhöhen Sie den Wert schritt-
    weise, während Sie auf das Pad 
    schlagen.
3. Wiederholen Sie Schritt 2, bis Sie eine geeignete Stufe er-     
    reicht haben.

Head/Rim Adj 0 ~15 Justieren Sie das Übersprechen zwischen Head und Rim shot. 
(Nur für Snare und Toms)

X-STICK Level 0~4 Wenn der Wert auf „0“ gesetzt ist, wird nur der Rim Shot-
Sound, aber kein Cross-Stick-Sound abgespielt. Mit steigendem 
Wert wird der Cross-Stick-Sound deutlicher.
Hinweis: Dieser Parameter ist erst verfügbar, wenn die 
X-Stick-Funktion im KIT-Menü eingeschaltet ist.

X-Talk 0 ~15 Crosstalk bedeutet, dass beim Auftreffen auf ein Pad ein ande-
res Pad versehentlich ausgelöst wird, was zu vermeiden ist. Dies 
kann passieren, wenn zwei Pads auf demselben Ständer sitzen.
Zum Beispiel: Wenn Sie den Snare treffen, wenn sowohl Snare 
als auch Tom1 Sound produzieren, können Sie den „XTALK“-
Wert von Tom1 erhöhen, um ein Crosstalk zu verhindern.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass der Wert „XTALK“ auf einen 
korrekten Wert eingestellt ist. Wenn der Wert zu hoch einge-
stellt ist, wenn Sie zwei Pads gleichzeitig treffen, kann das sanft 
geschlagene Pad als „Crosstalk“ beurteilt werden und erzeugt 
keinen Ton.

Curve Normal, EXP-1,
EXP-2, LOG-1,
LOG-2, Loud

Mit dieser Einstellung wird das Verhältnis zwischen der Schlag-
kraft und dem response volume eingestellt.
Bitte beachten Sie die Beschreibung zu „Cuve“ in diesem 
Kapitel.

Retrig-C 0 ~15 Diese Einstellung dient dazu, das „Re-Triggern“ abzubrechen. 
„Re-Triggern“ bedeutet, wenn Sie auf ein Pad schlagen, hören 
Sie zwei Geräusche von diesem Schlag wegen der Pad-Vibra-
tion.
Hinweis: Wenn der Wert zu hoch eingestellt ist, können Sounds 
ausgelassen werden, wenn Sie schnell spielen; wenn der Wert 
zu niedrig eingestellt ist, kann ein „Re-Triggern“ nicht verhin-
dert werden. Stellen Sie den Wert besser auf den erforderlichen 
Mindestwert ein, so können Sie ein „Re-Triggern“ verhindern.

Trigger Parameter und deren Bereiche:
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Erklärung „Curve“

Curve Beschreibung

Normal Die natürlichste Einstellung. Es gibt einen 
linearen Wechsel zwischen Spieldynamik 
und Lautstärkeregelung.

Exp-1, Exp-2 Im Vergleich zu „Normal“, wird ein starker 
Schlag zu einer größeren Lautstärkeverän-
derung führen.

Log-1, Log-2 Im Vergleich zu „Normal“ wird ein sanfter 
Schlag zu einer größeren Lautstärkeverän-
derung führen.

Loud Selbst ein weicher Schlag erzeugt eine 
hohe Lautstärke, und der Dynamikum-
fang ist gering. Wenn ein Drumtrigger als 
externes Pad verwendet wird, kann eine 
zuverlässige Triggerung erfolgen. 

Standard-MIDI-Noten aller Trigger:

Trigger MIDI Trigger MIDI Trigger MIDI Trigger MIDI Trigger MIDI

Kick 36 Tom1 
Rim

50 Tom4 
Head

41 Crash1 
Bow

49 Close Hi-
Hat

42

Snare 
Head

38 Tom2 
Head

45 Tom4 
Rim

39 Crash1 
Edge

55 Open Hi-
Hat Edge

26

Snare 
Stick

37 Tom2 
Rim

47 Ride Bow 51 Crash2 
Bow

57 Close Hi-
Hat Edge

22

Snare 
Rim

40 Tom3 
Head

43 Ride 
Edge

59 Crash2 
Edge

52 Pedal 44

Tom1 
Head

48 Tom3 
Rim

58 Ride Bell 53 Open 
Hihat

46

Hinweis:
Speichern Sie die Trigger Einstellungen nach der Bearbeitung, da sonst die bearbeiteten Daten nach 
dem Ausschalten verloren gehen.
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Parameter Bereich Beschreibung

Close Point 0 ~ 2 Passen Sie die Einstellungen des Schließpunktes der Hi-Hat an:

Pedal Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Hi-Hat-Steuerpedals ein.

Bow-Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Cymbal Bows ein.

Edge-Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Cymbal Edges ein.

Bell-Sensi 0 ~15 Stellen Sie die Empfi ndlichkeit des Cymbal Bells ein.



Master Kompressor

Master Kompressor ist sehr nützlich für professionelle Drummer. 
Es stellt sicher, dass der Klang bei maximaler Lautstärke nicht 
verzerrt wird.

Bearbeiten von Master Compress Parametern

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann die Taste [MENU].
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „Master 

Compress“ auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (EN-
TER)], um das Menü MASTER COMPRESS aufzurufen.

3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen 
Parameter zum Bearbeiten auszuwählen und verwenden 
Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], um die Ein-
stellung zu ändern. Drücken Sie nach der Bearbeitung [F3 
(ENTER)], um zu speichern, andernfalls gehen die bearbeite-
ten Daten nach dem Ausschalten verloren.   

Master Compress Parameter und deren Bereiche:

Parameter Bereich Beschreibung

Threshold 0 ~ -30dB Es werden nur Sig-
nale komprimiert, 
die über dem 
Schwellenwert 
liegen.

Ratio 1 ~25 Kompressionsver-
hältnis

Attack 6 ~50ms Das Intervall von 
der Überschreitung 
des Schwellenwerts 
bis zum Beginn der 
Kompression.

Release 6 ~699ms Das Intervall, 
von dem an das 
Volumen unter 
den Schwellen-
wert fällt, bis zur 
Beendigung der 
Kompression.

PreGain -60 ~12dB Ausgangs Level der 
Kompression.
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MIDI Setup

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann die Taste [MENU].
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „Midi 

Setup“ auszuwählen und drücken Sie dann F3 (ENTER)], um 
das MIDI SETUP-Menü aufzurufen.

3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen 
Parameter zum Bearbeiten auszuwählen und verwenden 
Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], um die Ein-
stellung zu ändern. Drücken Sie nach der Bearbeitung [F3 
(ENTER)], um zu speichern, andernfalls gehen die bearbeite-
ten Daten nach dem Ausschalten verloren.

MIDI Setup Parameter und deren Bereiche:

Parameter Bereich Beschreibung

Soft Through ON, OFF Von MIDI IN empfangene Nachrichten werden an MIDI 
OUT gesendet..

Local Control ON, OFF ON: MIDI Daten von den Pads werden an das Modul 
und den MIDI OUT übertragen. 
OFF: MIDI Daten von den Pads werden nur an den MIDI 
OUT übertragen. 

GM Mode ON, OFF ON: MIDI-Kanal 10 reagiert auf das GM-Drum Kit.
OFF: MIDI-Kanal 10 reagiert auf das lokale Drum Kit.

Prog Change RX ON, OFF ON: MIDI Kanal 10 reagiert auf MIDI Program Change 
Informationen. 
OFF: MIDI Kanal 10 ignoriert Program Change Informa-
tionen. 

Prog Change TX ON, OFF ON: Senden Sie einen Programmwechsel-MIDI-Befehl 
von MIDI-Kanal 10, wenn Sie die lokale Drum Kit-Num-
mer ändern.
OFF: Senden Sie beim Ändern der lokalen Drum 
Kit-Nummer kein Programmwechsel-MIDI-Befehl von 
Kanal 10.

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann die Taste [MENU].
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „Option“ auszuwählen, und drücken Sie dann 

[F3 (ENTER)], um das OPTION Menü aufzurufen.
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Auto Power Off

Diese Funktion schaltet das Gerät nach einer gewissen 
Zeit, in der das Modul nicht benutzt wird, automatisch 
aus.

Hinweis: 
Diese Funktion ist während der Wiedergabe von Songs, 
während der Aufnahme oder wenn die MIDI IN-Buchse 
Daten empfängt, nicht verfügbar.



3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen Parameter zur Bearbeitung auszuwählen 
und verwenden Sie dann das Wahlrad oder die Tasten []/[], um die Einstellung zu ändern. Drücken 
Sie nach der Bearbeitung [F3 (ENTER)], um zu speichern, andernfalls gehen die bearbeiteten Daten 
nach dem Ausschalten verloren.

Option Parameter und deren Bereiche:

Parameter Bereich Beschreibung

Auto Power Off OFF, 30, 60 OFF: Auto power off ist deaktiviert.
30, 60: Das Modul schaltet sich nach 30 Minuten oder 
60 Minuten ab, wenn es nicht verwendet wird.

Display Contrast 1~16 Stellen Sie das Kontrastverhältnis der Anzeige ein.

Werkseinstellungen

In „Factory Reset“ können Sie die Werkseinstellungen für Drum 
Kits, Songs, Trigger und Sounds wiederherstellen.

1. Drücken Sie die Taste [KIT] und dann die Taste [MENU].
2. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um „Factory 

Reset“ auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (ENTER)], 
um das Menü FACTORY RESET aufzurufen.

3. Drücken Sie die Tasten []/[] oder [F1]/[F2], um einen 
Parameter auszuwählen und drücken Sie dann [F3 (ENTER)], 
um fortzufahren.

4. Eine Bestätigungsmeldung wird auf dem LCD-Display ange-
zeigt. Drücken Sie [F3 (ENTER)], um die Werkseinstellungen 
zurückzusetzen, oder drücken Sie [EXIT], um den Vorgang 
abzubrechen.     

Parameter für das Zurücksetzen auf Werkseinstellung:

Parameter Beschreibung

Kit Reset Stellen Sie User-Drum Kits auf die Werkseinstellungen zurück.

Song Reset Stellen Sie User-Songs auf die Werkseinstellungen zurück.

Trigger Reset Stellen Sie den User-Trigger auf die Werkseinstellungen zurück.

Voice Reset Löschen Sie all Ihre Sounds.

All Reset Parameter, die auf die Werkseinstellungen zurückgesetzt werden: User-
Kits, User-Songs, User-Sounds, User-Trigger, MIDI-Einstellung, Options-
einstellung und Master-Compress-Einstellung usw.

Hinweis:
Schalten Sie das Gerät nicht aus, wenn ein Factory-Reset durchgeführt wird. Wenn die Stromver-
sorgung versehentlich unterbrochen wird, führen Sie den Werks Reset erneut durch, da dies sonst zu 
einer Beschädigung der internen Daten und zu Fehlfunktionen führen kann.
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Aufbauanleitung:

WARNUNG!
Der Drum-Key kann beim Einstellen der Klammern mit dem Drum-Key eingeklemmt 
werden. Seien Sie deshalb besonders vorsichtig!

Seien Sie vorsichtig an den Rohrenden, das Innere des Rohres, sowie Schraubenden, 
Metalspäne, etc. könnten Ihre Finger verletzen.



38

D
EU

TSC
H

EN
G

LISH



39

D
EU

TS
C

H
EN

G
LI

SH



40

D
EU

TSC
H

EN
G

LISH



Spezifikationen:

 * Alle Spezifikationen und Erscheinungsbilder können ohne Vorankündigung geändert werden.
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Drum Kits

Kit: 29 Presets + 49 Users

Voices

Preset: 554 (Percussion Voice, Effect Voice) + 18 Hi-Hat Kombinationen

User: 99 Samples mit insgesamt ca. 15 MByte 

Sequenzer

Preset: 100

User: 10

USB flash drive: MP3, Wav und MIDI files; bis zu 99 Dateien pro Ordner.

Tick: 192 Ticks pro Beat

Record: Echtzeit Aufnahme

Record Kapazität: Ca. 2000 Noten pro Song.

Tempo

30~280

Display

64 x 128 Punktgrafik LCD mit Hintergrundbeleuchtung

Verbindungen

TRIGGER INPUT (DB25 Type), TRIGGER IN (TOM4, CRASH2), PHONES (1/4”), AUX IN (1/8”), 
USB-MIDI, USB TO DEVICE, MIDI IN, MIDI OUT, OUTPUT (R,L/MONO)

Bedientasten

Power, Master Volume, Phone Volume, AUX IN Volume, Click Volume, Kit, Song, Record, Start/
Stop, Click, Coach, Menü, []/[], Exit, F1,F2,F3, Data Dial, Group Faders, Fader Exchange, []/[]

Spannungsversorgung

DC 9V, 500mA

Maße & Gewicht

Maße (B x T x H) 265 x 181 x 74 mm

Modul Gewicht 0.98 Kg



Fehlerbehebung:

Die nachfolgende Übersicht dient als Hilfe für eine schnelle Fehlerbehebung. Sollten Sie sich
unsicher sein, kontaktieren Sie den Hersteller, den Händler oder entsprechendes Fachpersonal.
Öffnen Sie niemals eigenständig das Gerät!

Sollten die angegebenen Fehlerbehebungen nicht zum Erfolg geführt haben, kontaktieren Sie bitte 
unsere Service Mitarbeiter. Die Kontaktdaten finden Sie unter www.musicstore.de

Symptom Fehlerbehebung

Einschalten nicht möglich Vergewissern Sie sich, dass das Netzteil richtig angeschlossen ist.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterien richtig eingesetzt sind.

Es schaltet sich automa-
tisch aus.

Vergewissern Sie sich, dass das Netzteil fest angeschlossen ist.

Achten Sie darauf, dass die Batterien nicht lose eingesetzt sind.

Die automatische Abschaltfunktion schaltet die Digitaltrommel 
nach 30 Minuten ab, wenn sie nicht verwendet wird. Um diese 
Funktion zu deaktivieren, halten Sie die Taste [START/STOP] ge-
drückt und schalten Sie dann das Gerät ein.

Kein Ton Achten Sie darauf, dass die Master-Lautstärke nicht auf „0“ ein-
gestellt ist.

Achten Sie darauf, dass die Rhythmuslautstärke nicht auf „0“ ein-
gestellt ist.

Achten Sie darauf, dass keine Kopfhörer angeschlossen sind.

Kein Ton bei laufendem 
Rhythmus

Achten Sie darauf, dass die Master-Lautstärke nicht auf „0“ ein-
gestellt ist.

Achten Sie darauf, dass die Rhythmuslautstärke nicht auf „0“ ein-
gestellt ist.

Kein Ton von den Pads Achten Sie darauf, dass die Master-Lautstärke nicht auf „0“ ein-
gestellt ist.
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Entsorgung von Verpackungen:
Sorgen Sie dafür, dass Papierverpackungen, Kunststoffmaterial, etc. getrennt den 
entsprechenden Verwertungen zugeführt werden. Beachten Sie die Kennzeichen 
und die entsprechenden Vorschriften.  

Entsorgung von Batterien:
Batterien gehören nicht in den Müll! Bitte führen Sie Batterien den behördlichen 
Vorgaben entsprechenden Sammelstellen oder Entsorgungsstationen zu.

Entsorgung Ihres Altgerätes:
Dieses Gerät unterliegt der WEEE Richtlinie (Waste Electrical and Electronic Equip-
ment) in ihrer jeweils aktuell gültigen Fassung. Das Gerät darf nicht über den 
normalen Hausmüll entsorgt werden. 

Die Entsorgung des Gerätes erfolgt über einen zugelassenen Entsorgungsbetrieb 
oder bei Ihrer dafür zuständigen kommunalen Entsorgungsstelle. Die in Ihrem 
Land gültigen Vorschriften sind zu beachten!

Reinigung:

Eine regelmäßige Reinigung des Gerätes von Verunreinigungen und Staub erhöht die Haltbarkeit des 
Produktes. Trennen sie das Gerät stets vom Stromnetz während sie es reinigen Optische Linsen sollten 
mit Hilfe eines trockenen Mikrofasertuches  gereinigt werden. Dies optimiert ebenso die Lichtleistung. 
Reinigen Sie das Gerät niemals nass! Lüftungsgitter und Öffnungen sollten stets von Staub und Dreck 
befreit werden. Druckluftsprays sind für diese Anwendung ideal.

Umweltschutz:

Die Firma Music Store professional GmbH bemüht sich stets die Belastung durch Verpackungen auf 
ein Minimum zu reduzieren. Die Verwendung von umweltfreundlichen und wiederverwertbaren Ma-
terialen ist dabei stets von elementarer Bedeutung. Bitte führen sie die Verpackungen nach Gebrauch 
den entsprechenden Verwertungen zu.   

Hersteller: MUSIC STORE professional GmbH,
Istanbulstr. 22-26,
51103 Köln, Deutschland
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Drum Kit Liste:

iKit Liste:
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Drum Voice Liste:
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Song Liste:
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GM Drum Kit Liste:
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GM Backing Voice Liste:
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MIDI-Implementierungstabelle: 

O = JA		 X = NEIN

Funktion Übermittelt Erkannt Bemerkungen

Basic Default 10ch 1   16

Channel Changed x x

Mode
Deafult
Messages
Altered

x
x

**********

x
x

**********

Note 0-127 0-127

Number True Voice ********** 0-127

Velocity
Note on
Note off

O 99H, V=1-127 
O 99 H, V=0

O
O

After Keys X O

Touch Channels X X

Pitch Bend X O

Control 0 X O Bank Select

Change

1
5
6
7
10
11
64
65
66
67
80
81
91
93
120
121
123

X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

Modulation
Portamento Time
Data Entry
Volume
Pan
Expression
Sustain Pedal
Portamento on/off
Sostenuto Pedal
Soft Pedal
Reverb Program
Chorus Program
Reverb Program
Chorus Level
All Sound off
Reset all Controllers
All Notes off

Program O O

Change True ********** 0-127

System
Exclusive
Song Position

X
X

O
X

Common
Song Select
Tune

X
X

X
X

System Clock O X

Real Time Commands O X START and STOP only

AUX
Local ON/OFF
All Notes OFF

X
X

X
X

Messages
Active Sense
Reset

X
X

X
X
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