o. GuliKit* Model: NS68

GuliKit TT PRO Controller
Benutzerhandbuch

Controller-Modus-  Controller-Batterie-
Anzeigeleuchte Anzeigeleuchte
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USB-C-Port, Laden,
Kabelverbindung

Modus-Taste: Pairing-Taste:

Doppelklick zum Wechseln Lang tiber 2 Sekunden gedrtickt
der Modi. Lang gedriickt halten, die Anzeigeleuchte blinkt,
halten zum Ausschalten, um anzuzeigen, dass der Pairing-
klicken zum Einschalten. Vorgang gestartet wurde.
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APG-  Einstellungen-
Taste  Taste

© Kurzes Driicken der Modus- oder Home-Taste zum Einschalten.
Lang gedriickt halten der Modus-Taste zum Ausschalten.
© Der Controller schaltet sich nach 15 Minuten Inaktivitat automatisch aus.
o Bei Verbindung tiber USB oder wenn die automatische Dauerfeuer-
Funktion (Turbo) aktiv ist, schaltet sich der Controller nichtaus.

Dieses Produkt enthélt kleine Teile (wie Tasten,

Joystick-Kappen und Schrauben), die eine

Erstickungsgefahr darstellen kdnnen, wenn sie
ACHTUNG!  yon Kindern verschluckt werden.

/—[ Joystick-Kalibrierung ]—\

Wahrend der Controller eingeschaltet ist, gleichzeitig die Tasten “L”,|
“R”, “Steuerkreuz Links” und “A” 6 Sekunden lang gedriickt halten,
um den Kalibrierungsmodus zu aktivieren.

Waéhrend der Kalibrierung beide Joysticks (links und rechts) 2-3

Mal vollstéandig kreisen lassen.

Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, vibriert der Controller
einmal, um den Erfolg anzuzeigen, und verlasstden

\ Kalibrierungsmodus automatisch. )

/—[ Pairing-Methoden mit PC ]—

Bluetooth-Pairing - 730Hz Abtastrate:

(Erfordert, dass der Computer tiber Bluetooth-Funktionalitat verfligt)

1. Schalten Sie den Controllerin den PC-Modus. Driicken Sie dann
die Pairing-Taste 2 Sekunden lang, bis die Anzeigeleuchte schnell
zu blinken beginnt, was indicates that der Pairing-Modus gestartet
wurde.

2. Offnen Sie auf lhrem Computer die Bluetooth-Einstellungen,
suchen Sie nach neuen Geraten und wahlen Sie ,GuliKit XW
Controller” zum Koppeln aus.

3. Sobald die Oberflache ,Verbunden® anzeigt, ist das Pairing
abgeschlossen.

Kabelverbindung -1000Hz Abtastrate:

Stellen Sie den Controller auf den PC-Modus. Verbinden Sie ein
Ende des USB-C-zu-USB-A-Datenkabels mit dem Controller und
stecken Sie das andere Ende in einen USB-A-Portan lhrem
Computer.

Wenn Sie einen Desktop-Computer verwenden, wird empfohlen,
einen der USB-Ports auf der Riickseite des Computergehauses fiir
\eine stabilere Verbindung zu verwenden. )

Drahtloses Pairing mit Android,
iOS, macOS Geréaten

1. Schalten Sie den Controller in den entsprechenden Modus.

2. Driicken Sie die Pairing-Taste 2 Sekunden lang, bis die
Anzeigeleuchte schnell zu blinken beginnt, was indicates that
der Pairing-Modus aktiviert wurde.

3. Gehen Sie auf Ihrem Telefon zu den Bluetooth-Einstellungen,
suchen Sie nach neuen Geraten und wahlen Sie ,GuliKit XW
Controller”.

4. Die Oberflache zeigt ,Verbunden* mit dem neuen Controller an,
was indicates that das Pairing abgeschlossen ist.
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/—[ Switch/Switch2 Pairing-Methoden ]—\

1. Stellen Sie den Controller auf den NS-Modus, schalten Sie ihn
ein, dann driicken Sie die Pairing-Taste 2 Sekunden lang. Die
Anzeigeleuchte blinkt schnell, was indicates that das Pairing
gestartet wurde.

2. Wenn sich die Switch / Switch 2 im Schwarzbildschirm-(Schlaf-)
Zustand befindet, driicken Sie die HOME-Taste am Joy-Con,
um sie aufzuwecken. Sie gelangt dann in die Controller-Pairing-
Oberflache, wie unten gezeigt.
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3. Sobald die Oberflache anzeigt, dass ein neuer Controller
verbunden ist, ist das Pairing abgeschlossen.

@ Verwendungsmethode der Auto
Pilot Gaming Funktion (APG)

Learn-Taste 3 Sekunden lang gedriickt halten (kurze Vibration) »
Controller-Aktionen ausfiihren » Learn-Taste driicken, um zu
beenden (lange Vibration).

SLFPENIELECENTN Kurz die APG-Taste driicken.
WUCEEOETREEWEEIGELTEH Doppelklick auf die APG-Taste.

© Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie den Joystick zur Bewegung
verwenden, was lhnen ermdglicht, Aktionen wahrend der
Bewegung auszufiihren.
* Um die Wiedergabe zwischendurch abzubrechen, driicken Sie
eine beliebige andere Taste, um die Wiedergabe abzubrechen.
° Die maximale Aufnahmezeit betragt 10 sekunden.

/—[ Riickseitentasten-Konfigurationszuordnung ]—\

@ +(G1-G2-G3-G4
GUILSENENER ENDATTG LI Finstellungen-Taste (kurze
Vibration) + Riickseitentaste » Taste driicken, die Sie zuordnen
mdochten.
LU ELEY Finstellungen-Taste + Rickseitentaste (lange
Vibration), bricht die aktuelle Riickseitentasten-
Zuordnungsfunktion ab.
*Die Rickseitentasten kénnen nur normalen Tastenfunktionen
zugeordnet werden und unterstitzen keine Dauerfeuer-Funktion.

/—[ Trigger-Modus-Einstellungsmethode ]—\

Hall-Effekt- Digitaler
Analog-Trigger @ Mikroschalter-Trigger
Durch Umschalten des Schalters auf der Riickseite kénnen Sie fiir
die ZL- und ZR-Trigger leicht zwischen dem digitalen Tastschalter-
Trigger-Modus und dem Hall-Effekt-Analog-Trigger-Modus wechseln.

* Stellen Sie sicher, dass die Trigger losgelassen sind, bevor Sie
den Trigger-Modus wechseln.
.
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(o Alle unten erwéhnten speziellen Funktionseinstellungen erfordern\
das Gedriickthalten der Einstellungen-Taste ® wahrend des
Driickens der entsprechenden Tasten zur Konfiguration.

 Alle speziellen Einstellungen werden automatisch gespeichert.

» Wenn keine speziellen Einstellungen konfiguriert sind, ist das
Logo-Licht ¢ weils. Wenn spezielle Einstellungen konfiguriert
sind, istdas Logo-Licht ¢" blau.

* Wenn der Akku schwach ist, blinkt das Logo-Licht ¢ und die
Vibrationsfunktion schaltet sich automatisch aus. Wenn der
Akkustand wiederhergestelltist, schaltet sich die Vibration

\ automatisch wieder ein. )

e + ° Alle Einstellungen I6schen (Zuriicksetzen)

Einelange Vibration: Indicates that der Zuriicksetzungsvorgang
abgeschlossenist und der Controller auf die Werkseinstellungen
5url’]ckgesetztwurde.

@ + @ Joystick-Totzonen-Modus

Eine Vibration: Joystick mit Totzonen-Modus.

Zwei Vibrationen: Anti-Snapback-modus (Toter bereich EIN).

Lange Vibration: Joystick ohne Totzonen-Modus.
(Standardeinstellung)
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Dauerfeuer (Turbo)

\

Eine Vibration: Normales Dauerfeuer. Es ist aktiv, wenn die Taste
gedrickt gehalten wird, und stoppt, wenn sie losgelassen wird.
Zwei Vibrationen: Automatisches Dauerfeuer. Einmaliges
Driicken der Taste initiilert Dauerfeuer. Nochmaliges Driicken der
Taste stopptes.

kLange Vibration: Dauerfeuer abbrechen.
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+ + Vibrationsintensitatsanpassung

Eine Vibration: Schwache Vibration.
Zwei Vibrationen: Standardvibration. (Standardeinstellung)
Drei Vibrationen: Starke Vibration.
Lange Vibration: Vibration ausschalten.
|

Eine Vibration: Rotationsmotor-Modus.

Zwei Vibrationen: GuliKit Maglev Haptic-Modus.
(PC-Standardeinstellung)

Drei Vibrationen: HD-Vibrationsmodus.
(Switch-Standardeinstellung)

e + + Sternring-Beleuchtungseffekte
StandardmaRig standig an, Joystick-aktiviertes flieRendes Licht,

Buntes flieBendes Licht, Trigger-aktiviertes flieRendes Licht, Aus,
und wiederholtin dieser Schleife.
(.
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© + @ APG-Aufnahmedateiteilen

Diese Einstellung lasst Sie zuerstin den APG-Lese-/Schreibmodus
eintreten, als nachstes stecken Sie das USB-Datenkabel in lhren
Computer und Sie sollten ein Laufwerk namens ,GuliKit dat* auf
Ihrem Computer sehen. Offnen Sie das Laufwerk und Sie sehen
eine Datei namens ,Auto.apg®, welche die APG-Aufnahmedatei ist,
die Sie frei kopieren kénnen, um sie zu sichern oder zu teilen. Wenn
Sie die vorhandene APG-Datei liberschreiben méchten, kénnen Sie
sie durch Kopieren der gewiinschten APG-Datei in das Laufwerk
ersetzen.

*Sobald der Schreibvorgang abgeschlossen ist, schaltet sich der
Controller automatisch aus. Alternativ kénnen Sie die Modus-Taste
gedrickt halten, um den Controller auszuschalten.

*Bitte vermeiden Sie das Andern des Dateinamens, um die

L ordnungsgemafe Funktionalitat sicherzustellen.

Weitere FAQs finden Sie auf der Website -
Technischer Support - Controller FAQs.
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