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1. Einfuihrung

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf von Amber i1, einem hochwertigen USB-C-Audiointerface zum
Anschluss eines Mikrofons, Synthesizers oder einer Gitarre und zum Horen mit Kopthorern oder
Studiomonitoren in 24-Bit/192-kHz-Audioqualitit. Amber i1 funktioniert mit Ihrem Mac oder Ihrem
PC und als vollstindig klassenkompatibles Gerdt sogar mit vielen mobilen Geridten wie iPad und
iPhone (iiber einen Adapter wie den Apple Lightning USB 3 Camera Connector). Dieses elegante
Audiointerface ist so klein, dass es sofort zu IThrem neuen Begleiter flir unterwegs und in Ihrem Studio
wird. Amber il verfligt iiber USB-Bus-Stromversorgung und Plug & Play. Schlielen Sie es einfach
an und beginnen Sie mit der Arbeit. Wiahrend Amber il ein USB-C-Gerit ist und fiir den USB 3.1-
Betrieb optimiert ist, ist es auch mit Standard-USB 2.0-Anschliissen kompatibel.

1.1 Anschliisse und Funktionen

Die Vorder- und Riickseite des Amber il verfiigt iiber folgende Hauptmerkmale:

Sicherheitsverbinder. Schutz vor Diebstahl.

USB-C Anschluss. Verbindung mit Mac, PC oder Mobilgerit {iber das mitgelieferte Kabel.
Line Ausgang 1/2. Der symmetrische Stereo- / Master-Ausgang mit 6.3mm Klinkenbuchsen.
Line Eingang 1/2. Cinch-Verbindung fiir Line-Signale.
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XLR / Klinke Comboeingang 1. Fiir den Anschluss eines Mikrofons tiber XLR oder 6.3mm Klinke.
Microphone Gain-Regler. Eingangspegel Mikrofon-Eingang.

+48V Schalter. Zur Aktivierung der 48V Phantomspeisung fiir Kondensatormikrofone.

Hi-Z Gain-Regler. Eingangspegel Hi-Z Eingang.

Klinkeneingang 2. Fiir den Anschuss einer E-Gitarre {iber ein 6.3mm Klinkenkabel.

> VoL
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10. Pegelanzeige. Zeigt den Eingangspegel {iber LEDs an (griin, orange, rot).

11. Power LED. Show Zeigt an, ob das Gerit eingeschaltet ist.

12.  Aktueller Eingang. Zeigt an, welcher Eingang gerade aktiv ist (Line, Mikrofon, Hi-Z oder
Mikrofon und Hi-Z zusammen).

13.  +48V LED. Zeigt an, ob Phantomspeisung aktiv ist.

14. Eingangsauswahl-Schalter. Zur Auswahl des aktiven FEingangssignals (wird per LED
angezeigt).

15. Monitoring-Regler. Legt das Monitoringsignal fest: Eingangsignal (links), Wiedergabesignal
(rechts) oder beides (Mitte).

16. Master-Regler. Steuert die Wiedergabelautstirke.

17. Kopfhorer-Regler. Zur Steuerung der Lautstirke fiir einen angeschlossenen Kopfhorer.

18. Kopfthorer-Ausgang. Zur Verbindung mit einem Kopthorer iiber 6.3mm Stecker.

2. Installation
2.1 Systemanforderungen

Amber il ist mehr als nur eine herkdmmliche Soundkarte — es handelt sich vielmehr um ein
hochwertiges Audiointerface fiir den professionellen Einsatz. Aus diesem Grund kann das
verwendete Computersystem eine wichtige Rolle bei der optimalen Performance von Amber il
spielen. Hoherwertige Komponenten sind dabei durchaus zu empfehlen.

Minimale Systemanforderungen

PC

- Windows 10 oder 11 (32- und 64-bit) Betriebssystem

- Intel CPU (oder 100% kompatibel)

- 1 verfiigbarer USB 2.0 oder USB 3.1 Anschluss ("Typ A" mit dem mitgelieferten Kabel oder "Typ
C" mit einem optionalen USB-C nach USB-C Kabel)

Mac

- OS X/ macOS 10.9 oder hoher

- Intel oder 'Apple Silicon' M1 /M2 CPU

- 1 verfiigbarer USB 2.0 oder USB 3.1 Anschluss ("Typ A" mit dem mitgelieferten Kabel oder "Typ
C" mit einem optionalen USB-C nach USB-C Kabel)

2.2 Hardwareinstallation

Amber il wird direkt an einen freien USB-Anschluss lhres Computers angeschlossen. Die
Verbindung erfolgt entweder {iber einen sogenannten "Typ A"- oder einen "Typ C"-Anschluss. Fiir
den haufigeren Anschluss ("Typ A") ist ein Kabel im Lieferumfang enthalten. Fiir "Typ C" wird ein
anderes Kabel oder ein Adapter bendtigt (nicht im Lieferumfang enthalten). Verbinden Sie ein Ende
des USB-Kabels mit Amber il und das andere mit dem USB-Anschluss Thres Computers.

=

USB "Typ A" Anschluss am Rechner USB "Typ C" Anschluss am Rechner
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2.3 Treiber- & Softwareinstallation

Nach Anschluss von Amber il erkennt das System automatisch eine neues Hardware. Sie sollten
unseren Treiber und unser Control Panel installieren, um den vollen Funktionsumfang zu nutzen.

Wir empfehlen dringend, den neuesten Treiber von www.esi-audio.de herunterzuladen, bevor Sie
Amber il auf IThrem Computer installieren. Nur wenn unsere Treiber- und Control Panel-Software
installiert ist, steht die gesamte Funktionalitidt unter Windows und OS X / macOS zur Verfiigung.

Sie finden immer jeweils die neuesten Treiber und Software fiir Mac und PC fiir Thr Amber il,
wenn Sie auf folgende Seite in Threm Webbrowser zugreifen:

>>> http://de.esi.ms/121 <<<

2.3.1 Installation unter Windows

Im Folgenden wird erklért, wie Sie Amber i1 unter Windows 10 installieren. Wenn Sie Windows 11
verwenden, sind die Schritte praktisch gleich. SchlieBen Sie Amber il nicht an Thren Computer an,
bevor Sie den Treiber installiert haben. Wenn Sie es bereits angeschlossen haben, ziehen Sie zunéchst
das Kabel ab.

Um die Installation zu starten, starten Sie das Setup-Programm, eine .exe-Datei, die sich in einem
aktuellen Treiber-Download von unserer Website befindet, indem Sie darauf doppelklicken. Beim
Starten des Installationsprogramms zeigt Windows mdglicherweise eine Sicherheitsmeldung an.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Installation zulassen. Danach erscheint der folgende Dialog auf der
linken Seite. Klicken Sie auf /nstall und die Installation wird automatisch durchgefiihrt. Der Dialog
auf der rechten Seite wird angezeigt:

' Setup - Amber i1 USB Driver version v1.0.0.0 — * ' Setup - Amber i1 USB Driver version v1.0.0.0 —

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing Amber i1 USB Driver on your computer.

Completing the Amber il USB
Driver Setup Wizard

Click Install to continue with the installation. To complete the installation of Amber i1 USB Driver, Setup

must restart your computer, Would you like to restart now?

@ Yes, restart the computer now
(C)No, T will restart the computer later

Install Cancel

Klicken Sie nun auf Finish. Es wird dringend empfohlen, Yes, restart the computer now ausgewéahlt
zu lassen, um den Computer neu zu starten. Nachdem der Computer neu gestartet wurde, konnen Sie
Amber il anschlieBen. Windows richtet das System automatisch ein, sodass Sie das Gerdt verwenden
konnen.

Um den Abschluss der Installation zu bestitigen, tiberpriifen Sie, ob das orangene ESI-Symbol in der
Taskleiste (wie auf dem folgenden Bild zu sehen) auftaucht.

6




ESI Amber il

Falls ja, ist die Treiberinstallation vollstindig abgeschlossen.
2.3.2 Installation unter OS X/ macOS

Um Amber il unter OS X / macOS zu nutzen, miissen Sie die Control Panel-Software iiber den
Download von unserer Website installieren. Dieses Verfahren ist grundsitzlich fiir alle verschiedenen
Versionen von OS X / macOS gleich.

Das Control Panel wird durch einen Doppelklick auf die .dmg-Datei installiert und Sie erhalten dann
das folgende Fenster im Finder:

‘200 i ESI Amber i1 Panel

Drag and Drop to install

\n

Um das Amber il Panel zu installieren, klicken Sie darauf und ziehen Sie es mit der Maus nach links
zu Applications. Dadurch wird es in Threm Programme-Ordner installiert.

Die Steuerung einiger grundlegender Optionen von Amber il unter OS X / macOS kann iiber das
Audio-MIDI-Setup-Dienstprogramm von Apple erfolgen (aus dem Ordner Programme >
Dienstprogramme). Die Hauptfunktionen werden jedoch von unserem speziellen Control Panel
gesteuert, das jetzt in Threm Programme-Ordner abgelegt wurde.
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3. Windows Control Panel

In diesem Kapitel werden das Amber i1 Control Panel und seine Funktionen unter Windows
beschrieben. Um das Kontrollfeld zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf das orangefarbene ESI-Symbol
im Aufgabenbenachrichtigungsbereich. Der folgende Dialog erscheint:

@ Amberil v1.0.0.0 — ] b4

File Config DirectWIRE Help

Amber 11
OUTPUT

LINE
MIC: 48V

HI-Z

MIC/HI-Z

SAMPLE
RATE

48 kHz
0dB
MUTE

Das Menu File bietet eine Option namens A/ways on Top, die dafiir sorgt, dass das Control Panel
auch bei der Arbeit mit anderer Software sichtbar bleibt. In diesem Menu kdnnen Sie auch Windows-
Audioeinstellungen aufrufen.

Im Menu Config konnen Sie die Werkseinstellungen (Factory Defaults) fir die Bedienfeld- und
Treiberparameter laden und dort auch die Samplerate auswéhlen (sofern kein Audio wiedergegeben
oder aufgezeichnet wird). Da es sich bei Amber il um eine digitale Audioschnittstelle handelt, werden
alle Anwendungen und Audiodaten zum jeweiligen Zeitpunkt immer mit der gleichen Abtastrate
verarbeitet. Die Hardware unterstiitzt nativ Raten zwischen 44,1 kHz und 192 kHz.

Der Eintrag Help > About zeigt aktuelle Versionsinformationen an.
Der Hauptdialog besteht aus zwei Bereichen:
INPUT

In diesem Abschnitt konnen Sie die fiir die Aufnahme verwendete Eingangsquelle auswihlen: LINE
(= Line-Eingang auf der Riickseite), MIC (= Mikrofoneingang), HI-Z (= Gitarren-
/Instrumenteneingang) oder MIC/HI-Z (= Mikrofoneingang auf dem linken Kanal und Gitarren-
/Instrumenteneingang auf dem rechten Kanal). Daneben wird der Eingangspegel als Pegelanzeige
angezeigt. Mit dem 48V-Schalter neben MIC konnen Sie die Phantomspeisung fiir den
Mikrofoneingang aktivieren.

OUTPUT

Dieser Abschnitt enthélt Lautstirkeregler und Signalpegelanzeige fiir die beiden Wiedergabekanile.
Darunter befindet sich MUTE, so dass Sie die Wiedergabe stumm schalten konnen. Pegelwerte
werden in dB angezeigt.
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Um den linken und den rechten Kanal gleichzeitig zu steuern (Stereo), miissen Sie den Mauszeiger
zwischen die beiden Fader bewegen. Direkt darauf kann ein Kanal unabhiangig gedndert werden.

3.1 Latenzeinstellung

Uber den Menupunkt Config > Latency im Control Panel kann die Latenzzeit fiir den Treiber von
Amber il eingestellt werden. Eine kleinere Latenzzeit wird durch Auswahl einer kleineren
PuffergroBBe durch einen kleineren Wert verwendet. Je nach Anwendung (z.B. fiir die Wiedergabe
von Softwaresynthesizern) ist eine kleinere Latenzzeit von Vorteil. Gleichzeitig hingt die Latenzzeit
auch indirekt mit der Performance Ihres Systems zusammen und hidngt auch von der System-
auslastung (z.B. die Anzahl aktiver Kandle und Plugins) ab, was eine Erhohung der Latenzzeit
notwendig machen kann. Der Latenzpuffer wird in der Einheit samples eingestellt, wobei diese in
eine Zeit in Millisekunden umgerechnet werden kann, die von einigen Audioanwendungen auch in
den dortigen Einstellungen angezeigt wird. Beachten Sie, dass die Latenzzeit eingestellt werden muss,
bevor Sie Audioanwendungen starten, die Amber il nutzen.

Uber Config > USB Buffer konnen Sie die Anzahl der USB Datentransferpuffer, die der Treiber
verwendet, einstellen. In den meisten Féllen ist es nicht notwendig, diese Einstellung zu éndern, da
sie jedoch auch einen kleineren Einfluss auf die Audiolatenzzeit hat und auf die Stabilitdt, konnen
Sie diesen Wert optimieren. Welcher Wert auf [hrem System sinnvoll ist, hingt von einigen Faktoren
ab, wie z.B. die gleichzeitige Verwendung anderer USB-Hardware und von dem in Threm PC
eingebauten USB-Controllerchip.

3.2 DirectWIRE Routing und virtuelle Kanale

Unter Windows stellt Amber il eine Funktion bereit, die wir DirectWIRE nennen. Damit sind
vollstindig verlustfreie interne Loopback-Aufnahmen moglich. Das ist ein tolles Feature, um
beispielsweise Signale zwischen Audioanwendungen zu iibertragen, fiir einen erweiterten Mix-Down
oder um Signale fiir Livestreaming-Anwendungen zu erzeugen.

Hinweis: DirectWIRE ist sehr leistungsfahig und wird nur fiir besondere Anwendungen eingesetzt.
Wenn Sie nur reine Aufnahmen machen und Signale abspielen, bendtigen Sie DirectWIRE nicht und
sie sollten hier keine Verdnderungen vornehmen. Machen Sie dies nur, wenn sie wissen wozu.

Um die zugehorigen Einstellungen zu machen, klicken Sie auf DirectWIRE im oberen Menu des
Control Panels. Folgender Dialog erscheint dann:

INPUT WDM / MME

ouT IN
1

2

YIRTUAL 3

YIRTUAL &

YIRTUAL 5

YIRTUAL &

MIX 3/4 TO 1/2
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In diesem Fenster konnen sie virtuell die Wiedergabe- (Ausgangs-) Kanile mit den Eingangskanilen
iiber virtuelle Kabel am Bildschirm verbinden.

Die drei Spalten heilen /INPUT (die physikalischen Eingénge der Hardware), WDM/MME (die
Wiedergabe-/Ausgabekanile und Eingangskanédle von Anwendungen, die den Microsoft MME und
WDM Treiberstandard nutzen) und A4S0 (die Wiedergabe-/Ausgabekanile und Eingangskanile von
Anwendungen, die den ASIO Treiberstandard verwenden).

Von oben nach unten sehen Sie die verfiigbaren Kanile, erst die beiden physikalischen Eingidnge 1
und 2 und dann darunter zwei Paare mit virutellen Kandlen (VIRTUAL), nummeriert von 3 bis 6.
Sowohl physische als auch virtuelle Kanéle stehen als separate WDM/MME Gerite unter Windows
und als ASIO-Kanile in Thren Audioanwendungen bereit.

Die beiden Schalter MIX 3/4 TO 1/2 und MIX 5/6 TO 1/2 unten ermoglichen es bei Bedarf,
Audiosignale von den virtuellen Kanélen 3/4 (bzw. 5/6) auf den physischen Ausgangskanal 1/2 zu
mischen.

Die Wiedergabe von MME/WDM und ASIO kann zudem bei Bedarf fir die Hardware
stummgeschaltet werden, indem Sie auf OUT klicken.

DirectWIRE Beispiel

Jede Anwendung von DirectWIRE ist individuell und es gibt kaum ein universelles Rezept fiir jede
mogliche Anforderung. Im folgenden sehen Sie einige der leistungsfihigen Mdglichkeiten als
Beispiel:

INPUT WDM / MME

IN
1

2

YIRTUAL 3
VIRTUAL &
YIRTUAL 5

VIRTUAL é

MIX3f4TO 1/2 MIX 5/6 TO 1/2

DIRECTWERE

Sie sehen hier Verbindungen zwischen ASIO OUT I und ASIO OUT 2 zu WDM/MME VIRTUAL IN
1 und WDM/MME VIRTUAL IN 2. Dadurch wird die Wiedergabe einer ASIO-Anwendung (z.B. Thre
DAW) von Kanal 1/2 zum WDM/MME-Aufnahmegerit 3/4 geleitet, was die Aufnahme oder das
Livestreaming der Ausgabe der ASIO-Software durch eine Software, die Kanal 3/4 verarbeitet,
ermoglicht.

Sie sehen auch, dass die Wiedergabe von Kanal 1/2 (WDM/MME OUT [ und WDM/MME OUT 2)
mit dem ASIO-Eingang von Kanal 1/2 (4510 IN 1 und ASIO IN 2) verbunden ist. Das bedeutet, dass
alles, was eine MME/WDM-kompatible Software liber Kanal 1 und 2 abspielt, durch eine ASIO-
kompatible Software an Eingang 1 und 2 aufgenommen bzw. verarbeitet werden kann.
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Der eingeschaltete MIX 3/4 TO 1/2 Schalter bedeutet, dass alles, was iiber die virtuellen Kanéle 3/4
abgespielt wird, liber den physischen Ausgang von Amber il ausgegeben wird.

3.3 DirectWIRE Loopback

Amber il bietet auch eine Funktion, die wir DirectWIRE Loopback nennen, eine schnelle, einfache
und effiziente Losung zur Aufnahme oder zum Streaming von Wiedergabesignalen, unabhingig
davon, welche Audioanwendungen Sie verwenden.

Um den entsprechenden Dialog zu 6ffnen, wihlen Sie den Eintrag DirectWIRE > Loopback tiber das
obere Menii der Bedienfeldsoftware und das folgende Fenster erscheint, das die Moglichkeit bietet,
Signale vom virtuellen Wiedergabekanal 3 und 4 oder vom Hardware-Wiedergabekanal 1 und 2
zuriickzuschleifen.

@ DirectWIRE Loapback X | @ DirectWIRE Loopback x

PLAYBACK RECORDING PLAYBACK RECORDING

DIRECTWERE

Amber il bietet liber Eingangskanéle 3 und 4 ein virtuelles Aufnahmegerit.

Standardmifig (oben links dargestellt) ist das Signal, das dort aufgenommen werden kann, identisch
mit dem Signal, das liber das virtuelle Wiedergabegerit Kanal 3 und 4 abgespielt wird.

Alternativ (siehe oben rechts) ist das Signal, das dort aufgezeichnet werden kann, identisch mit dem
Haupt-Wiedergabesignal von Kanal 1 und 2, das auch iiber den Line-Ausgang und die
Kopthorerausgénge ausgegeben wird.

Dadurch ist es moglich, die Wiedergabe intern aufzuzeichnen. So kénnen Sie z. B. ein beliebiges
Audiosignal in einer beliebigen Anwendung wiedergeben, wiahrend Sie es mit einer anderen Software
aufnehmen, oder Sie konnen das Haupt-Master-Ausgangssignal auf demselben Computer aufnehmen.
Es gibt viele mogliche Anwendungen, z. B. konnen Sie aufnehmen, was Sie online streamen, oder
Sie konnen die Ausgabe einer Software-Synthesizer-Anwendung speichern. Oder Sie streamen das,
was Sie gerade tun, in Echtzeit ins Internet.

3.4 Windows Audioeinstellungen

Im Sound-Dialog der Windows Systemsteuerung, den Sie auch {iber File > Windows Audio Settings,
aus unserem Control Panel aufrufen konnen, finden Sie die Wiedergabe- und Aufnahme-Bereiche:

11
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2 Sound * 2 Sound *
Playback | Recording Sounds = Communications Playback Recording  Spunds = Communications
Select a playback device below to modify its settings: Select a recording device below to modify its settings:

b

i1 3&4 Loopback

1o Uevice

i1 5&6 Loopback

o

“Y b

€

Configure Set Default Properties Configure Set Default Properties

Cancel Aooly Cancel Aoy

Im Wiedergabe-Bereich wird das wichtigste MME / WDM Audiogerit angezeigt — von Windows als
Lautsprecher bezeichnet. Dieses Gerdt repriasentiert die Wiedergabekandle 1 und 2. Zusétzlich
werden die Gerite fiir die virtuellen Kanéle Amber il 3&4 Loopback und Amber il 5&6 Loopback
angezeigt.

Um die Windows Systemsounds und Signale von Standardanwendungen wie Threm Web-Browser
oder einem Medienplayer iiber Amber il abzuhoren, miissen Sie es als Standardgerdt auswéhlen.
Dazu klicken Sie es an und klicken dann auf Als Standard.

Im Aufnahme-Bereich werden in einer dhnlichen Liste das Hauptgerét fiir Kanal 1 und 2 (fiir die
Aufnahme der physikalische Eingangssignale) und zwei Gerite fiir die virtuellen Kanédle Amber il
3&4 Loopback und Amber il 5&6 Loopback angezeigt.

Bitte beachten Sie, dass auch andere Audiohardware, die bereits in [hrem Computer eingebaut ist,

hier aufgelistet wird. Sie sollten deswegen das gewiinschte Standardgeridt auswihlen. Beachten Sie
auch, dass viele Audioanwendungen selbst ihre eigenen Einstellungsbereiche dafiir haben.

12
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4. OS X/ macOS Control Panel

In diesem Kapitel werden das Amber il Control Panel und seine Funktionen auf dem Mac
beschrieben. Unter OS X / macOS finden Sie im Ordner Programme ein Amber il-Symbol.
Doppelklicken Sie darauf, um das Control Panel zu starten. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt:

Amber 11
OUTPUT

HI-Z

MIC/HI-Z

Das Menu File bietet eine Option namens A/ways on Top, die dafiir sorgt, dass das Control Panel
auch bei der Arbeit mit anderer Software sichtbar bleibt. Uber macOS Audio Settings konnen Sie die
Audioeinstellungen von OS X / macOS aufrufen.

Im Menu Config konnen Sie die Werkseinstellungen (Factory Defaults) fir die Bedienfeld- und
Treiberparameter laden und dort auch die Samplerate auswihlen. Da es sich bei Amber il um eine
digitale Audioschnittstelle handelt, werden alle Anwendungen und Audiodaten zum jeweiligen
Zeitpunkt immer mit der gleichen Abtastrate verarbeitet. Die Hardware unterstiitzt nativ Raten
zwischen 44,1 kHz und 192 kHz.

Der Eintrag Help > About zeigt aktuelle Versionsinformationen an.
Der Hauptdialog besteht aus zwei Bereichen:
INPUT

In diesem Abschnitt konnen Sie die fiir die Aufnahme verwendete Eingangsquelle auswihlen: LINE
(= Line-Eingang auf der Riickseite), MIC (= Mikrofoneingang), HI-Z (= Gitarren-
/Instrumenteneingang) oder MIC/HI-Z (= Mikrofoneingang auf dem linken Kanal und Gitarren-
/Instrumenteneingang auf dem rechten Kanal). Mit dem 48V-Schalter neben MIC kénnen Sie die
Phantomspeisung fiir den Mikrofoneingang aktivieren.

ouTPUT

Dieser Abschnitt enthilt Lautstirkeregler fiir die beiden Wiedergabekanile. Darunter befindet sich
MUTE, so dass Sie die Wiedergabe stumm schalten konnen. Pegelwerte werden in dB angezeigt.

Um den linken und den rechten Kanal gleichzeitig zu steuern (Stereo), miissen Sie den Mauszeiger
zwischen die beiden Fader bewegen. Direkt darauf kann ein Kanal unabhingig geédndert werden.
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4.1 Latenzeinstellung

Im Gegensatz zu Windows, werden unter OS X / macOS die Latenz-relevanten Einstellungen
abhingig von der verwendeten Audioanwendung (z.B. DAW) verwaltet und normalerweise dort und
nicht in unserem Control Panel eingestellt. Wenn Sie dazu mehr erfahren mdchten, beachten Sie die
Dokumentation Threr Audiosoftware.

4.2 DirectWIRE Loopback

Amber il bietet auch eine Funktion, die wir DirectWIRE Loopback nennen, eine schnelle, einfache
und effiziente Losung zur Aufnahme oder zum Streaming von Wiedergabesignalen, unabhiangig
davon, welche Audioanwendungen Sie verwenden.

Um den entsprechenden Dialog zu 6ffnen, wéhlen Sie den Eintrag DirectWIRE > Loopback liber das
obere Menii der Bedienfeldsoftware und das folgende Fenster erscheint, das die Moglichkeit bietet,
Signale vom virtuellen Wiedergabekanal 3 und 4 oder vom Hardware-Wiedergabekanal 1 und 2
zuriickzuschleifen.

] DirectWIRE Loopback [ ] DirectWIRE Loopback

PLAYBACK RECORDING PLAYBACK RECORDING

& 2 & )
DirecTWERE DiIRecTWERE

Amber il bietet iiber Eingangskanile 3 und 4 ein virtuelles Aufnahmegerit.

Standardmifig (oben links dargestellt) ist das Signal, das dort aufgenommen werden kann, identisch
mit dem Signal, das iiber das virtuelle Wiedergabegerit Kanal 3 und 4 abgespielt wird.

Alternativ (siehe oben rechts) ist das Signal, das dort aufgezeichnet werden kann, identisch mit dem
Haupt-Wiedergabesignal von Kanal 1 und 2, das auch {iber den Line-Ausgang und die
Kopfhorerausgiinge ausgegeben wird.

Dadurch ist es moglich, die Wiedergabe intern aufzuzeichnen. So konnen Sie z. B. ein beliebiges
Audiosignal in einer beliebigen Anwendung wiedergeben, wihrend Sie es mit einer anderen Software
aufnehmen, oder Sie konnen das Haupt-Master-Ausgangssignal auf demselben Computer aufnehmen.
Es gibt viele mogliche Anwendungen, z. B. konnen Sie aufnehmen, was Sie online streamen, oder
Sie konnen die Ausgabe einer Software-Synthesizer-Anwendung speichern. Oder Sie streamen das,
was Sie gerade tun, in Echtzeit ins Internet.
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5. Technische Daten

USB 3.1 Audiointerface mit USB-C Anschluss, USB 2.0 kompatibel ("Typ A" nach "Typ C"
Kabel mitgeliefert, "Typ C" nach "Typ C" Kabel nicht enthalten)

Stromversorgung iiber USB
2 Eingangs- und / 2 Ausgangskanéle mit 24-bit / 192kHz

XLR Mikrofonvorverstirker mit +48V Phantomspeisung, 107dB(a) Dynamikumfang, 51dB
Verstiarkung, 3 KQ Impedanz

Hi-Z Instrumenteneingang mit 6.3mm Klinkenbuchse, 104dB(a) Dynamikumfang, 51dB
Verstirkung, 1 MQ Impedanz

Line-Ausgang mit unsymmetrischen Cinch-Buchsen, 10 KQ Impedanz

Line-Ausgang mit symmetrischen / unsymmetrischen 6.3mm Klinkenbuchsen, 100 Q Impedanz
Kopfthorerausgang mit 6.3mm Klinkenbuchse, 9.8dBu max. Ausgangspegel, 32 Q Impedanz
AD-Wandler mit 114dB(a) Dynamikumfang

DA-Wandler mit 114dB(a) Dynamikumfang

Frequenzgang: 20Hz bis 20kHz, +/- 0.02 dB

Echtzeitmonitoring fiir Eingangssignale mit "Crossfade"-Drehregler fiir Ein-/Ausgangssignal
Master-Lautstérkeregler

Stereo-Hardwareloopback Unterstiitzung fiir interne Aufnahmen

EWDM-Treiber fiir Windows 10 / 11 mit ASIO 2.0-, MME-, WDM- und DirectSound-
Unterstuitzung

unterstiitzt OS X / macOS (10.9 und hoher) iiber den native CoreAudio USB Treiber von Apple
(keine Treiberinstallation notwendig)

100% Class Compliant (keine Treiberinstallation notwendig bei vielen modernen
Betriebssystemem wie Linux iiber ALSA oder z.B. i0S-Hardware und bei anderen
Mobilgeriéten)
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6. Allgemeine Hinweise
Zufrieden?

Wenn etwas nicht wie erwartet funktioniert, senden Sie das Produkt bitte nicht gleich zuriick und
nutzen Sie zundchst unseren technischen Support {iber www.esi-audio.de oder wenden Sie sich an
Ihren ortlichen Héndler. Zogern Sie auch bitte nicht, uns Feedback zu geben oder online eine
Bewertung zu schreiben. Wir freuen uns, von Thnen zu hdren, damit wir unsere Produkte weiter
verbessern konnen!

Warenzeichen

ESI, Amber und Amber il sind Warenzeichen von ESI Audiotechnik GmbH. Windows ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Andere Produkt- und Markennamen sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer.

Kontakt

Fiir technische Supportanfragen wenden Sie sich bitte an Thren ortlichen Héndler bzw. lokalen
Vertrieb fiir ESI. Online finden Sie Support- und Kontaktinformation unter www.esi-audio.de. In
Deutschland erreichen Sie den technischen Support auch telefonisch unter 07152 / 398880.

Weitere Hinweise

Alle Leistungsmerkmale, Spezifikationen und weitere Angaben konnen jederzeit ohne Ankiindigung
gedndert.

Teile dieses Handbuch konnen in Zukunft gedndert werden. Bitte beachten Sie die Hinweise auf
unserer Webseite www.esi-audio.de mit aktuellen Informationen.

16




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


