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Uber die Handbiicher

Far dieses Instrument stehen die folgenden Dokumente und Anweisungsmaterialien zur Verfligung.

H Mit dem Instrument geliefert

® Benutzerhandbuch
Dieses bietet Informationen Uber die Grundfunktionen dieses Instruments sowie Uber die ,VORSICHTSMABNAHMEN®,
die vor der Verwendung des Instruments gelesen werden mussen. Lesen Sie zuerst dieses Dokument.

Hl Verfliigbar auf der Website

® Referenzhandbuch (dieses Buch)
Diese bietet genaue Informationen zu allen Funktionen dieses Instruments.

® Datenliste
Dieses bietet Listen der in diesem Instrument integrierten Stimmen, Songs, Styles usw. sowie Informationen Uber

MIDI.

® Smart Device Connection Manual (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geréten)
Hier finden Sie Anweisungen zum AnschlieBen dieses Instruments an Smart-Geréte wie Smartphones und Tablets.

® MIDI Basics (MIDI-Grundlagen)
Dieses Dokument enthalt grundlegende Erklarungen zu MIDI und seinen Einsatzmdglichkeiten.

Die Anleitungen, die oben aufgefiihrt sind, finden Sie auf der folgenden Yamaha-Website.

PSR-E583/PSR-E483 Download-Seite

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/downloads/

Ml
7

Herunterladen von Song-Daten und des Notenhefts

Song-Daten, die auf diesem Instrument abgespielt werden kénnen, sowie das Songbuch, das die Noten fir die Song-
Daten enthalt, kdnnen kostenlos von der oben angegebenen Website heruntergeladen werden.

Fuhlen Sie sich frei, sie zu verwenden.

Song Data

Enthéalt Song-Daten (MIDI), die auf diesem
Instrument wiedergegeben werden kénnen.

T

Song Book
Enthélt die Noten fir die Song-Daten.

Hl Videoanleitungen
Dies sind speziell vorbereitete Videoanleitungen, die die Verwendung dieses Instruments zeigen.

Um die Videoanleitungen zu sehen, besuchen Sie die folgende

Yamaha-Website.

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/
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https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/

Konventionen

In diesem Dokument werden verschiedene Arten von VorsichtsmaBnahmen und andere wichtige Informationen wie folgt
hervorgehoben.

A WARNUNG | Zeigt das Risiko schwerer Verletzungen oder Todesgefahr an.

& VORSICHT | Zeigt ein Verletzungsrisiko an.

Zeigt ein Risiko von Produktausfall, Beschadigung oder Fehlfunktion sowie

ACHTUNG
Datenverlust an.
[HINWEIS || | Zeigt zusétzliche Informationen an, die niitzlich sein kénnten.
Information

¢ Die Abbildungen und Displays in diesem Referenzhandbuch dienen nur zu Schulungszwecken.

¢ Falls nicht anders angegeben, basieren die in diesem Handbuch gezeigten Abbildungen und Displays auf dem

PSR-E5883.

e Windows ist in den USA und anderen Landern ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

e Mac ist in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.
e USB Type-C™ und USB-C™ sind registrierte Warenzeichen des USB Implementers Forum.

¢ Die Unternehmens- und Produktnamen in dieser Anleitung sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
entsprechenden Unternehmen.

Kompatible Formate und Funktionen

), G
XGlite

), G
XGlite

S7viE

FILE

GM System Level 1

,GM System Level 1" ist eine Erweiterung des MIDI-Standards, mit der gewéhrleistet wird, dass alle GM-
kompatiblen Musikdaten unabhangig vom Hersteller auf jedem GM-kompatiblen Tongenerator einwandfrei
wiedergegeben werden kdnnen. Das GM-Logo tragen alle Software- und Hardware-Produkte, die den
General-MIDI-Standard unterstitzen.

XGlite

Wie der Name vermuten Iasst, ist ,XGlite" eine vereinfachte Version der hochwertigen XG-Klangerzeugung
von Yamaha. Naturlich kénnen Sie beliebige XG-Song-Daten mit einem XGlite-Klangerzeuger abspielen.
Bedenken Sie jedoch, dass einige Songs im Vergleich zu den Originaldaten aufgrund der geringeren Zahl
von Steuerparametern und Effekten geringfligig anders klingen.

Style-File-Format (SFF)

Das Style File Format (SFF, Style-Datenformat) ist das Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es
verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf Basis vieler
Akkordtypen zur Verflgung zu stellen.

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 3
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Einrichtung

Anforderungen an die Stromversorgung

Dieses Instrument kann Uber einen Netzadapter oder
Uber Batterien mit Strom versorgt werden. Yamaha
empfiehlt jedoch, so oft wie mdglich einen Netzadapter
zu verwenden.

ACHTUNG

¢ Wenn Sie ein USB-Flash-Laufwerk anschlieBen,
achten Sie darauf, einen Netzadapter zu verwenden.
Die Batterieleistung reicht moglicherweise nicht aus,
um diese wichtigen Vorgange abzuschlie3en.

Verwenden eines Netzadapters

SchlieBen Sie den Netzadapter in der in der Abbildung
gezeigten Reihenfolge an.

PSR-E583
2 DCINBuchse
@ (Seite 12)
y 3
Netzsteckdose
. 4
1
Netzadapter | 4 E[ 1w
Netzkabel
PSR-E483
1 DCINBuchse
@ (Seite 12)
&
Netzadapter |—p 2
Netzsteckdose

Um die Verbindung zum Netzadapter zu 16sen, verfahren
Sie in umgekehrter Reihenfolge.

/N WARNUNG

* Verwenden Sie ausschlieBlich den mitgelieferten oder
angegebenen Netzadapter. Die Verwendung eines
falschen Netzadapters kann zu Beschadigungen,
Uberhitzung oder Branden filhren. Beachten Sie in
diesen Féllen, dass wir auch dann keine Garantie geben
kénnen, wenn dies innerhalb der Garantiezeit geschieht.

¢ Achten Sie beim Einrichten des Instruments darauf,
dass die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar
ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument
sofort aus und ziehen Sie den Stecker aus der
Netzsteckdose.

6 PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch

/\ WARNUNG

¢ Wenn der Netzadapter einen abnehmbaren Stecker
besitzt, achten Sie darauf, dass der Stecker immer am
Netzadapter angebracht ist. Wenn Sie nur den Stecker
in die Netzsteckdose stecken, kann es zu einem
Stromschlag oder Brand kommen.

¢ Wenn der Stecker sich 16st, achten Sie darauf, die
inneren Metallteile nicht zu beriihren, und stecken Sie
den Stecker vollstandig hinein, bis er einrastet. Achten
Sie auch darauf, dass kein Staub oder Fremdk&rper
zwischen Netzadapter und Stecker gerat. Anderenfalls
kann ein elektrischer Schlag, Kurzschluss oder
Schaden entstehen.

Bei Verwendung des Netzadapters mit abnehmbarem Stecker

Stecker

Richten Sie den Stecker an der
entsprechenden Offnung aus und
schieben Sie ihn hinein, bis er
einschnappt.

Die Form des Steckers kann je
nach Region unterschiedlich sein.

Batteriebetrieb

Dieses Instrument kann mit Alkali- (LR6), Mangan-
(R6) oder wiederaufladbaren Ni-MH-Batterien (HR6)
der GroBe ,AA" betrieben werden. Alkali-Batterien
oder wiederaufladbare Ni-MH-Batterien werden fur
dieses Instrument empfohlen, da andere Batterietypen
in bestimmten Situationen nicht gentigend Leistung
bereitstellen.

ACHTUNG

* Bei Verwendung von Ni-MH-Batterien befolgen Sie die
Anweisungen, die mit den Batterien geliefert wurden.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Instrument
ausgeschaltet ist.

2 Offnen Sie den Batteriefachdeckel an der
Unterseite des Instruments.

4 | Wlﬁl [m) Euﬁu
\L— /] [
s )
==

MH—[W’T‘U‘HMH ®




3 Legen Sie sechs neue Batterien ein, und achten
Sie dabei darauf, dass sie richtig ausgerichtet

sind, wie gezeigt.

]

|

00

1111

4 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an.
Vergewissern Sie sich, dass der Deckel fest
verriegelt ist.

5 Andern Sie die Einstellung des Batterietyps je
nach verwendeter Batterieart. (Siehe folgendes.)

ACHTUNG

* SchlieBen Sie den Gleichstromstecker des
Netzadapters nicht an oder ziehen ihn ab, wahrend
Batterien im Instrument installiert sind und das
Instrument eingeschaltet ist. Anderenfalls wird das
Instrument voribergehend ausgeschaltet, und jegliche
Daten, die aufgenommen oder ibertragen werden,
gehen verloren.

¢ Verzdgern Sie den Austausch der Batterien nicht.
Wenn der Batteriepegel niedrig ist, kann sich die
Lautstarke verringern, die Klangqualitat kann sich
verschlechtern oder das Instrument funktioniert nicht
mehr richtig.

[HINWEIS |

¢ Das Instrument kann keine Akkus aufladen. Verwenden
Sie zum Laden der Batterien nur das angegebene
Ladegerét.

® Die Leistung wird automatisch vom Netzadapter
bezogen, wenn ein Netzadapter angeschlossen ist,
auch dann, wahrend Batterien in das Instrument
eingelegt sind.

H Einstellen des Batterietyps

Andern Sie die Batterietyp-Einstellung je nach Art
der verwendeten Batterie (nicht wiederaufladbar oder
wiederaufladbar). Andern Sie nach dem Einlegen der
Batterien die Einstellung im Function setting display
(Seite 113, Function 080 (PSR-E583)/Function 079
(PSR-E483)).

Voreinstellung: Alkaline

Alkaline Alkali- oder Manganbatterien

Ni-MH Wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-
Akkus

Einrichtung
|

ACHTUNG

¢ Eine falsche Batterietypeinstellung kann die
Batterielebensdauer verkirzen. Achten Sie darauf, den
richtigen Batterietyp auszuwéhlen.

Hl Stromstatus iiberpriifen

Im Display wird angezeigt, ob Batterien oder der
Netzadapter als Stromquelle verwendet werden.

Wenn Batterien verwendet werden, zeigt die Anzeige der
verbleibenden Batteriekapazitat (oben rechts im Display)
den Batteriepegel an.

MIC  BOOST

VOCAL

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION

ac e /ro [ | m ]

[T Ry B | [} o BaNk | MEMORY
| HINWEIS |

¢ Die Batterieanzeige wird nicht angezeigt, wenn der
Netzadapter auch dann an eine Netzsteckdose
angeschlossen ist, wenn Batterien in das Gerat
eingesteckt sind.

Anzeige der verbleibenden Batteriekapazitat

Zeigt an, dass keine Stromversorgung mehr
D vorhanden ist. Das Instrument wird sofort
ausgeschaltet.
Zeigt an, dass die Restkapazitat nicht
ausreichend ist flr den Betrieb. Ersetzen
Sie alle Batterien durch neue, oder (bei
Verwendung von Akkus) durch vollstandig
aufgeladene Akkus, bevor sie leer sind. Wenn
der Batteriepegel niedrig ist, kann sich die
Lautstarke verringern, die Klangqualitat kann
sich verschlechtern oder das Instrument
funktioniert nicht mehr richtig.
IE i{taigt an, dass die Restkapazitat ausreichend

N
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Einrichtung
|

Ein- und Ausschalten des Instruments

MASTER VOLUME

1& »20@

MIN M

1 Drehen Sie den [MASTER VOLUME] Regler ganz
gegen den Uhrzeigersinn bis auf ,,MIN®.

2 Driicken Sie den Schalter [D] (Standby/On), um das
Instrument einzuschalten.
Wenn das Instrument eingeschaltet ist, geht das
Display an.

3 stellen Sie, wahrend Sie auf der Tastatur spielen,
die Gesamtlautstérke des Instruments ein, indem
Sie den Regler [MASTER VOLUME] drehen.

4 Zum Ausschalten des Instruments halten Sie den
Schalter [(D] (Standby/On) etwa 1 Sekunde fest.

/\ WARNUNG

* Auch dann, wenn das Instrument ausgeschaltet ist,
verbraucht es immer noch eine geringe Menge Strom.
Wird das Instrument fur langere Zeit nicht verwendet,
sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der
Netzsteckdose ziehen.

ACHTUNG

» Wenn Sie das Instrument mit dem Schalter [¢)]
(Standby/On) einschalten, flihren Sie keine anderen
Vorgénge wie das Driicken von Tasten, Knépfen
oder den FuBBschalter aus. Anderenfalls kbnnte das
Instrument eine Fehlfunktion haben.

[HINWEIS |

e (PSR-E583 nur)
Wenn Batterien als Stromquelle verwendet werden,
befindet sich die maximale Lautstarke etwa in der

Ein weiteres Drehen im Uhrzeigersinn &ndert die
Lautstérke nicht.

8 PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch

3-Uhr-Position am Steuerelement [MASTER VOLUME].

Automatische Abschaltung

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt
dieses Instrument eine automatische Abschaltfunktion,
die das Instrument automatisch ausschaltet, wenn

es fur eine gewisse Zeit nicht benutzt wurde. Per
Standardvoreinstellung ist die Zeit bis zum automatischen
Ausschalten des Instruments auf 15 Minuten eingestellt;
Sie kdnnen jedoch die Einstellung &ndern (Seite 113,
Function 079 (PSR-E583)/Function 078 (PSR-E483)).

Einfache Deaktivierung der Auto-Power-Off-
Funktion

Wahrend Sie die tiefste Klaviertaste auf der Tastatur
gedriickt halten, driicken Sie den [(h] (Standby/On)
Schalter, um das Instrument einzuschalten. ,AutoPowerOff*
erscheint in der oberen Anzeigezeile, ,Disabled” erscheint
in der unteren Anzeigezeile, und das Instrument wird nicht
automatisch ausgeschaltet.

Linke Seite der Tastatur ©)

Um die Auto-Power-Off-Funktion erneut zu aktivieren,
wahlen Sie die gewlnschte Zeit in der Anzeige mit den

Funktionseinstellungen aus (Seite 113, Function 079
(PSR-E583)/Function 078 (PSR-E483)).

Verwenden der Notenablage

Schieben Sie die
Notenablage in die daftr
vorgesehenen Schlitze

/ (siehe Abbildung).




Bedienelemente und Anschlussbuchsen

|
B Oberes Bedienfeld
Display (Seite 15)
B
- e @®YAMAHA
000000
A D E F G
H
C1 Cc2 C3 C4 C5 C6
(036) (048) (060) (072) (084) (096)
Wie gezeigt wurde jeder Klaviertaste auf der Tastatur ein bestimmter Name (z. B. C1) und eine Notennummer (z. B. 036)
zugewiesen, die bei der Angabe verschiedener Funktionseinstellungen verwendet werden.
Uber Tastennamen in [____] (SHIFT-Funktion) A
Halten Sie die Taste gedrtckt [SHIFT] und drlicken
Sie eine Taste mit einem umrandeten Namen, um MASTER VOLUME ARTICULATION
das entsprechende Funktionseinstellungs-Display
aufzurufen.
Halten Sie beispielsweise die Taste [SHIFT] gedruckt,
und dricken Sie dann [MIC] die Taste, um das (3)
Display fur die Einstellungen aufrufen.
SHIFT Mic
| —I— | © [(D] (Standby/On)-Schalter.........c.corereeenenes Seite 8
#m @ [MASTER VOLUME]-Regler .......c.ccosmmnesanns Seite 8
N % © [ARTICULATION] Schaltflache..........ceouenne Seite 24

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 9



Bedienelemente und Anschlussbuchsen

EFFECT CONTROL i i
] 5 5
MEGA MOTION
DSP 1 DSP 2 BOOST EFFECT ASSIGN
|
A B—

SPUT DUAL  HARMONY  ARPEGGIO v OCTAVE A MIC

TRANSPOSE [MiC VOLUME]
—— AUTO CHORD PLA

METRONOME  TEMPO/TAP REC LOOPER oNIOFE  SeLECT SHIFT
[TIME SIGNATURE]

EFFECT CONTROL

@ [DSP1])/[DSP2] Tasten.......coueursersessessnsnssenns Seite 28
TYPE| .. Seite 28

@ [MEGA BOOST] Schaltflache...................... Seite 18
........................... Seite 32

@ [MOTION EFFECT] Schaltflache ............... Seite 30
TYPE| ... Seite 30

@ [ASSIGN] Taste, Regler [A]/[B] .....c.vsusuruens Seite 47

OTHER CONTROLS (SUCH AS SOUND)

© [SPLIT]-Taste......ccoovvrrerrmnnrmsmresnsnssnsenns Seite 22
.................. Seite 22, 106

@© [DUAL]J-Taste.....ccererrrrmrnrerrsnssesesssssssnsaeas Seite 21
.................. Seite 21, 106

() Taste [HARMONY]......ccovimrmrmmremsnsnsnnnsenns Seite 25
....................................... Seite 25

() [ARPEGGIO]-Taste......cccvourmrmrrersessnssnsnsnnns Seite 26
....................................... Seite 26

(P [METRONOME]-Taste .......ccceeerrrresarernes Seite 16, 17
[TIME SIGNATURE|-....cccevevenene Seite 17

(P [TEMPO/TAP] Taste ......ccccurrrmrmsmrsessnssnsnsaens Seite 16

(@ [REC]-Taste.....ccsmrmrsmrrmmsmsmssmsnssssssssssssssnsesans Seite 61
........................... Seite 68

(B [LOOPER] Taste .......coousmsersmsessmsssmsnssssnssnsens Seite 82
..................................... Seite 84

(D OCTAVE-Tasten [WI/[ A l.-ocrrernnsmnessnsesans Seite 19
........................... Seite 19

(P AUTO CHORD PLAY [ON/OFF] Schaltflache
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(P AUTO CHORD PLAY [SELECT] Schaltflache

...................................................................... Seite 38
STYLE KEY | -eeeeieeeieeeeceeenne. Seite 37
(P [MIC]-Taste.....ccovvmrimrrrersmrsisnsmssese e Seite 58
MIC VOLUME|...c..oveiiiiieeinnns Seite 58
@) [SHIFT]-Taste.......coovrrrrnrimnmsersesn s Seite 9,14
C
@ 0 ()
@ L 2] ) —@
O || & L' O|Co

) ®

@ [VOICE] WAhIrad .........ocsmmmmmsmssmnssssmsnssesnsans Seite 13

@ [+1/[-] Tasten.....coccernmsmsessssnsssnsssssnsesesnns Seite 13

@ VOICE, Kategorietasten ...........ccceeerriansnnaens Seite 13
.......................................... Seite 20

@ [PORTABLE GRAND]-Taste ........cusuvsusursenns Seite 20
................................ Seite 53

@ [FUNCTION]-TaSte .....ccvsrrmrmsmrmssessnsansnsaens Seite 104
[FILE CONTROL |...cveveiviiiinnne Seite 90

LOWER CONTROLS

@ [STYLE] WAhIrad........coovemmnemsmsmssssnsnssnsnssesesnns Seite 13

@) [+/YES])/[-/NO] Tasten.........covrmeerrernssnsaraens Seite 13
................................ Seite 91

@ STYLE, Kategorietasten...........cccceevninnnrans Seite 13
............................ Seite 13

@) [SONG]-Taste.......coourrrerrmrsmrsmsmrsessessssssnsenns Seite 52
.......................... Seite 54, 68

€0 [SHIFT]-Taste.......coorrrrsmrsmsmsemsnssnsssnnenns Seite 9, 14



MODE SELECT SEQUENCER CONTROL

sona O > >/m

Helel O 000

STYLE (@) ACMP INTRO/ MAIN A MAIN B SYNC SYNC START/
ENDING/rit. STOP. START STOP.

MODE SELECT

€D MODE-SELECT-Taste .......courmrmsmssssnsessnsesans Seite 14
@ [COV[ACMP] TaSte .....cuveeeeeerersessennes Seite 34, 56
€p Wiedergabesteuerungstasten
............................................... Seite 37, 41, 42, 53, 55
€D [»> / M)/Taste[START/STOP] ......cceevreee Seite 34, 53

TRACK CONTROL
CLEAR 1 2 3 4 5 A
——STYLE—= | REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
TRACK VOLUME 1

€D TRACK-CONTROL-Tasten..........cceeuenes Seite 42, 57
[TRACK VOLUME]......ccn... Seite 42, 57

——SONG —~

MMMMMM

[CBANK -]
MEMORY | | | |

REGISTRATION MEMORY

€) REGISTRATION-MEMORY-Tasten............. Seite 70

Bedienelemente und Anschlussbuchsen
[ |

Quick sampLiNG
Loop
HOLD 8 B G D CAPTURE

QUICK SAMPLING

€) [LOOP HOLD]-Taste.......ccvrurmrrerernssnnasenas Seite 73
................................ Seite 73
€D Pads [A] ZU [D]....cooerrrermrrresmsese s Seite 73

€D [CAPTURE] Schaltflache........cccvoesmsersnnessens Seite 75

@ [PITCH BEND]-Rad .......cccusuemrmsnsamnsnssnsnsanns Seite 32
@ [MODULATION]-Rad.........oouvurrersmssnssnnnssenns Seite 32

Bedienfeldeinstellungen

Mit den Tasten und Drehreglern auf dem Bedienfeld kénnen Sie
verschiedene Instrumenteinstellungen vornehmen, z. B. Voices
und Styles auswéhlen. Diese Instrumenteneinstellungen werden
in diesem Handbuch als ,Bedienfeldeinstellungen* bezeichnet.
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Bedienelemente und Anschlussbuchsen
]

B Riickseite, riickseitiges Bedienfeld (Ansicht von der Riickseite des Instruments)

Anschliisse und Verbindungen

Welche Kabel erforderlich sind, hangt vom angeschlossenen Gerét ab.
—B® 06 O—0@— B —O—P— —@—

FOOT FOOT GAIN MIC INPUT TO DEVICE TO HOST AUX IN
SWITCH CONTROLLER 7[55
USB-Flash- Stereo-
Ministecker
Laufwerk

Standard-Mono-
Klinkenstecker

Mikrofon usw. Audiogerite

Standard-Mono-

Smartphones und andere

_ R LR
T ourur

1¥

Stecker

PHONES 16V===

+23—

I@L Stereo-
Konverterstecker

(3,5 mm - 6,3 mm)

Stereo-Ministecker
(3,5 mm)

Kopfhérer

Foot Controller

4

Netzsteckdose

Computer Smart-Gerét

@ [FOOT SWITCH] Buchse ......ccccceeervrnnnrnns Seite 97
(® [FOOT CONTROLLER] Buchse (nur PSR-E583)
...................................................................... Seite 97
@ [GAIN] Regler ......oovrrersminnnsnresnsnssnsnssenns Seite 58
@ [MIC INPUT] Buchse........coourmrrersesnsnsnsenns Seite 58
@ [USB TO DEVICE] Anschluss (USB Typ A)
...................................................................... Seite 89
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Aktivlautsprecher

@) [USB TO HOST]- Anschluss (USB Typ C)....
@ [AUX IN] Buchse
@ OUTPUT [L/L+R], [R] Buchsen
@ [PHONES] Buchse
@ DC IN Buchse

. Netzadapter

Seite 99
Seite 98
Seite 98
Seite 97

.. Seite 6



Grundlegende Bedienung und Anzeigeinformationen

Allgemeine Bedienung

Style und Voice, Tempo-Einstellungen, Funktionseinstellungen usw. kdnnen auf dhnliche Weise angegeben werden.
Listen mit Voice- und Style-Nummern und -Namen finden Sie in der Datenliste auf der Website.

Eintrdge auswéahlen/Werte angeben

Der Parameter in der oberen Anzeigezeile (Seite 15, 14) wird mit den oberen Reglern eingestellt.
Der Parameter in der unteren Anzeigezeile wird mit den unteren Reglern eingestellt.

AUTO Mic BOOST

m

ULi &VOCAL

MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
acm e/ [ ] m

g /o UL (4] sank | mEmoRY

NUM & Angezeigt —

® Jog-Rad

(® Kategorietasten

® Jog-Rad @ [+]/[-] Tasten
|

VOICE + PIANO ORGAN ~ GUITAR&BASS  STRINGS BRASS

PORTABLE

|
Q
3
i

““““ PERC.& ARP &

- J WOODWIND ~ WORLD SYNTH DRUMS XGlite | FUNCTION

SD
z
g

18

zzzzzzz

+/YES POP ROCK DANCE1 ~ DANCE2  JAZZ&R&B| SONG

[+
iU

ststst

—/NO J WORLD AFRICA LATIN  ENTERTAINMENT STORAGE SHIFT

g
g
g
g

I
® [+/YES])/[-/NO]
Tasten (® Kategorietasten

| @ Nummerneingabe

Elemente kdnnen mit einer der folgenden vier Methoden ausgewéhlt oder Werte angegeben werden.

(1) Auswihlen mit einem Datenrad

Die Einstellung, die in der . )

. . . Kleinere GroBere
oberen Anzeigezeile angezeigt  anzanl " Anzahl
[VOICE] wird, wird mit dem V/ \'
Waéhlrad ausgewahlt, und die
in der unteren Anzeigezeile

angezeigte Einstellung wird mit dem Wahirad [STYLE]

ausgewahlt.

Drehen Sie das Datenrad im Uhrzeigersinn, um den
Wert zu erh6hen, um gegen den Uhrzeigersinn, um
den Wert zu verringern.

[HINWEIS |
e Bei den meisten in diesem Dokument
beschriebenen Vorgangen werden die Wahlrader
verwendet, um Elemente auszuwahlen oder Werte
zu andern.

@ Auswihlen mit den [+]/[-] -Schaltflichen oder
[+/YES]/[-/NO] -Schaltflachen

Die Einstellung, die in der oberen Anzeigezeile angezeigt

[+] wird, wird mit den Tasten[-] ausgewahlt, und die

Einstellung, die in der unteren Anzeigezeile angezeigt

wird, wird mit den Tasten [+/YES] ausgewahlt. [-/NO]
Halten Sie die [+] Taste[-] oder [+/YES] Taste

[-/NO] gedrlckt, um den Wert kontinuierlich zu erhéhen/

verringern. AuBerdem kénnen die Tasten [+] oder[-]
Tasten [+/YES][-/NO] verwendet werden, um die
Standardeinstellung wiederherzustellen. (Siehe rechts.)

(® Auswaihlen mit den Kategorietasten (nur Voice
und Style)

Mit jedem Druck auf die Kategorietaste wechseln Sie
zum nachsten Eintrag in der Kategorie.

(® Auswahlen durch Eingabe von Zahlen

Wenn die [STORAGE] Taste gedrickt wird [SHIFT],
wéhrend die Taste gedruckt gehalten wird, NUM &
wird im Display angezeigt, [1] und die Kategorie-
Tasten bis [0] kdbnnen zur Eingabe von Nummern
verwendet werden.

STORAGE SHIFT
o]+
(NUM LOCK] %
Gedruckt halten

HINWEIS |

e Bei anderen Einstellungen als Voice oder Style
kédnnen die Kategorietasten zur Eingabe von
Nummern verwendet werden.

Zurucksetzen eines Parameters auf seine
Standardeinstellung

Um auf die Voreinstellung zurick zu schalten, dricken
Sie gleichzeitig die Tasten [+]/[-] oder die Tasten
[+/YES]/[-/NO]. Beispielsweise wird in der Voice oder
dem Style wieder die Einstellung 001 eingestellt.

Videoanleitungen zur grundlegenden Bedienung
Zeigen, wie man grundlegende Vorgéange ausfihrt.

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/hasic_operations/
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Grundlegende Bedienung und Anzeigeinformationen
n

Informationen im Display

Home-Display (Start)
Das Display, das, wie unten gezeigt, den Voice-Namen in der oberen und den Song- oder Style-Namen in der unteren

Zeile zeigt, wird ,Home-Display“ genannt.
Nachdem das Instrument eingeschaltet wurde, wird in der oberen Anzeigezeile der Voice-Name (VOICE) und in der

unteren Anzeigezeile der Style-Name (STYLE) angezeigt.
Mit jedem Druck auf die MODE SELECT-Taste wird in der unteren Anzeigezeile der Song- oder Style-Name

abwechselnd angezeigt.

Song-Modus
( Mic BOOST
&VOCAL
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
ooy/0r 130 r
(R R S I I b 18] &) sank | memory
MODE SELECT voce (O 1] e i febe ke | L yoice-Name
- e B R N | T | L
SONG -
g e 1 Song-N
[RIET ong-Name
SONG O_ L il L
Style-Modus
STYLE O_ ( MIC  BOOST
Dq &VOCAL
Dle Anzelge fur den MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
gewahlten Modus Aam /e m '
leuchtet auf N1 B By | [ I | [ BANK | MEMORY
VoIcE Voice-Name
STYLE Style-Name

Riickkehr zum Home-Display
Um vom Funktionseinstellungs-Display (Seite 104) oder vom Tempo-Display zum Home-Display zurtickzukehren,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.

Beispiel: Tempoanzeige Home-Display
e N e
MIC  BOOST Uil MIC  BOOST
QVOCAL BL‘ YVOCA[
MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION SHIFT MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e /o [ ] (] ] e/ [ ] m ]
] R N | [ | (] sank | MEMORY » » D] I B ) [ | [ Bank | MEMORY
- l l - A .
‘ i e VOICE ‘Eﬂ O™ el fogle by ed
L faeiii 0F L |
— -
e B E] e ] o
‘ e "-"-' (Ew e I R PR () S
(. J (. J
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Display-Informationen

Grundlegende Bedienung und Anzeigeinformationen
[

Das Display zeigt die aktuellen Instrumenteinstellungen wie Voice, Style, Song und Audiodatei an.

?

LOOPER
SYNC STOP

oilencoo B

MEASURE BEAT TEMPO

e /ro 117
LIy 1/ 00 11

DSP 1

FUNCTION
VOICE PART

SONG
STYLE TYPE
[AUDIO]

Gy

DSP 2

L} .-I. =.ll. III
o H

<
AUTO MIC BOOST | WA
[
DY | & | [©
OCTAVE REGISTRATION a
[ ] ]
[ Bank ) memory |

A

MOTION FX KNOB ASSIGN

(D Wiedergabe-/Aufnahmestatus und
Funktionsstatus
Zeigt den Wiedergabe- oder Aufnahmestatus sowie

weitere Informationen wie den erkannten Akkord und das
Tempo an.

Wéhrend der Aufnahme oder in
REC Aufnahmebereitschaft (Seite 60)
' EX:] | A-B Repeat (Seite 55) ist eingeschaltet
LOOPER | Looper-Funktion (Seite 82) wird verwendet
T3 e | Sync Stop (Seite 42) ist eingeschaltet
MEASURE : Aktuelle Takt-Nummer
= = = —— | wdhrend der Wiedergabe
MEASURE  BEAT } -
M EVE_AT . Aktueller Schlag wahrend der
IR NATE] iedergabe
Akkord im Begleitautomatik-Bereich (Seite
33), Akkord des Auto-Chord-Play (Seite
r 38) oder Akkord, der durch die Song-
== | Wiedergabe angegeben wird (Seite 52)
J:\01[e] : Auto Chord Play ist eingeschaltet
Nummern: Zeigt einen fortlaufenden
I'Il_: Countdown der Anzahl der zu
o spielenden Takte (Akkorde) an
TEMPO Tempo (Seite 16)
(|
[ |
OCTAVE | Mit den OCTAVE-Tasten [V /[ A ]
(] festgelegte Einstellung
il

@ Funktionsstatus (1)
Zeigt den Ein-/Ausschaltzustand jeder Funktion an.

MIC
VOCAL

. Mikrofon (Seite 58)
Y

BOOST

ad

Mega-Boost (Seite 18)

Status des Registrierungsspeichers (Seite 70)

REGISTRATION a| eBanknummer

! ! | *Speichernummer, in dem Einstellungen
BANK MEMORY zuleézt gespeichert oder abgerufen
wurden

¢ Freeze ein/aus

(3 Batterie-/USB-Status

Zeigt den Zustand der Batterie und des USB-Flash-
Laufwerks an.

[/ X
UsB

(@) Funktionsstatus (2)

Zeigt an, dass das Einstellungs-Display flr die einzelnen
Funktionen angezeigt wird.

| DsP1 ] DSP2 |
MOTION FX

Batteriezustand (Seite 7)

USB-Flash-Laufwerk-Verbindungsstatus Seite 90

DSP (Seite 28)
Motion-Effekt (Seite 30)

Den Drehreglern zugewiesene [A]
Funktionen/[B]
(Seite 47)

KNOB ASSIGN

(5 Haupt-Display

Zeigt den momentan ausgewahlten Voice-Name und
Style-Name sowie eine Nummer an. Zeigt Nummer und
Name der Funktion im Funktionseinstellungs-Display an
(Seite 104). Die Anzeigen links vom Voice-Namen zeigen
Folgendes an.

Das Funktionseinstellungs-Display wird

FUNCTION aufgerufen (Seite 104)

VOICE | Voice-Name wird angezeigt (Seite 20)
PART
SONG

STYLE

Ziel fur DSP-Effekt wird angezeigt (Seite 28)

S. Art Lite-Stimme ist ausgewahlt (Seite 24)

Song-Modus ausgewahlt (Seite 14)

Style-Modus ausgewahit (Seite 14)

Der DSP1/2-Effekttyp wird angezeigt
(Seite 28)

Wiedergabe oder Aufnahme einer
Audiodatei (Seite 54, 68)

Es kdnnen Nummern eingegeben werden
(Seite 13)

TYPE

[ AUDIO |
NUM &

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 15



Verwenden der gemeinsamen Funktionen

Andern des Tempos

Das Tempo von Metronom, Style (Seite 33) und Song
(Seite 52) lasst sich andern.

1 Driicken Sie die Taste [TEMPO/TAP], um das
Display mit den Tempoeinstellungen aufzurufen.
Der aktuelle Tempowert wird angezeigt.

TEMPO/TAP MEASURE ~ BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
am e /o [ ] mn []
DS Sy = o | UL (=) Bank | MEMORY

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um das Tempo
zu andern.

STYLE

@\

3 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die
Tempoeinstellungsanzeige zu verlassen.

=

Verwenden der Tap-Funktion

Wahrend der Wiedergabe eines Style oder Songs
kénnen Sie das Tempo andern, [TEMPO/TAP] indem
Sie die Taste zweimal im gewlnschten Tempo drucken.
Wenn der Style oder Song gestoppt ist, [TEMPO/TAP]
wird die Wiedergabe durch Klopfen auf die Taste (viermal
bei einem 4/4-Takt) im getappten Tempo gestartet.

“ﬁ///b
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Verwenden des Metronoms
Benutzen Sie das Metronom, um mit einem prazisen

Tempo zu Uben.

1 Driicken Sie die [METRONOME]-Taste, um das
Metronom zu starten.

METRONOME
2 Driicken Sie die [METRONOME]-Taste noch

einmal, um das Metronom zu stoppen.

Anpassen der Metronomlautstéarke

Geben Sie die Einstellung in der
Funktionseinstellungsanzeige an (Seite 111, Function
062 (PSR-E583)/ Function 061 (PSR-E483)).
Voreinstellung: 100
Einstellbereich: 0 bis 127



Einstellen der Taktart des Metronoms

Obwohl jeder ausgewéhlte Style oder Song eine
optimierte Standardeinstellung hat, kénnen Sie diese wie
gewdlnscht &ndern. Versuchen wir nun, die Taktart auf 6/8
zu &ndern.

1 Driicken Sie die [METRONOME]-Taste bei
gehaltener [SHIFT]-Taste.

SHIFT METRONOME

+

d I@}
Gedruckt halten %

Die Anzeige zur Einstellung des Metronom-Zahlers
.1ime Sig Top*“ (Seite 111, Function 060 (PSR-E583)/
Function 059 (PSR-E483)) wird aufgerufen.

MEASURE  BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
am l'l l [ n ]
[ S L) (=] sank | memory

FUNCTION -

0597 .|T-- S19 TorE
T.

TaktmaBzéahler

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die Anzahl
der Schlage pro Takt auszuwéhlen.
Beim ersten Schlag jedes Taktes erklingt ein Glockenton,
bei den anderen ein Klick. Wenn ,,0" ausgewahlt ist,
erklingt auf allen Schlagen ein Klick-Sound. Wahlen Sie
hier 6 aus.

Einstellbereich: 0 bis 60

STYLE MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
] l'l I mn []
UU ) l (=) BANK | MEMORY
FUNCTION T -
n | ; m YN
V©\' ‘ 591 3 L L

[HINWEITS |
e Dieser Parameter kann nicht wahrend der
Wiedergabe eines Styles oder Songs eingestellt
werden.

3 Drehen Sie das Wihirad [VOICE], bis ,,Time Sig
Btm*“ (Function 061 (PSR-E583)/Function 060
(PSR-E483)) in der oberen Anzeigezeile angezeigt

wird.
Das Display zur Einstellung des Metronom-Time-

Signatur (Nenner) wird aufgerufen.

Verwenden der gemeinsamen Funktionen
u

VOICE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
mr s /M l e m ]
{1 R Ry N ) [} o Bank | MEMORY

4 Drehen Sie am [STYLE]-Wéhlirad, um aus 2
(halbe Note), 4 (Viertelnote), 8 (Achtelnote) oder
16 (Sechzehntelnote) als Dauer fiir einen Schlag

auszuwahlen.
Waéhlen Sie hier ,8" (Achtelnote) aus.

TaktmaBnenner

STYLE MEASURE BEAT
mnm ]
[N l l_l |

@\ FUNCTION o50l 'I' T i:=.é I::!_ EE:.i:..i-=-i

._ﬁ_ Pl
5 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das
Einstellungs-Display zu verlassen.

OCTAVE REGISTRATION

EMPO
[ ] []
UL BaNK | MEMORY

=

6 Schalten Sie das Metronom ein, um das Ergebnis

zu horen.
Jeder Schlag ist die Lange einer Achtelnote, und auf
jedem sechsten Schlag erklingt ein Klick.
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Verwenden der gemeinsamen Funktionen
|

Verstarkung der Gesamt-Lautstéarke
des Instruments (Mega Boost)

Die Mega Boost Funktion erhéht die Lautstéarke

des Instruments um bis zu 6 dB, damit Sie eine
kraftvollere Performance erzielen kénnen, ohne externe
Lautsprecher anschlieBen zu missen. Jeder Tastendruck
[MEGA BOOST] andert sich der Pegel in der folgenden

Reihenfolge.
MEGA
BOOST
BOOST Erhohen der Lautstarke (um etwa +3 dB)
wd
BOOST Maximale Lautstarkeerhéhung (um etwa +6 dB)
| -
(Keine )
Anzeige) Mega-Boost ausgeschaltet
ACHTUNG

¢ Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, wahrend die

Mega-Boost-Funktion eingeschaltet ist, kann es zu
akustischen Ruckkopplungen kommen. Versuchen
Sie in diesem Fall, das Problem mit den folgenden
Methoden zu I6sen.

- Drehen Sie die Mikrofon-Lautstérke herunter.

- Drehen Sie den Mega-Boost-Pegel herunter.

- Schalten Sie die Mega-Boost-Funktion aus.

* Bei aktivierter Mega-Boost-Funktion kann der Klang
je nach ausgewahlter Voice oder ausgewahltem Style
verzerrt sein.

[HINWEIS |

¢ Wenn ein Kopfhorer angeschlossen wird, wird die
Mega-Boost-Funktion automatisch ausgeschaltet.

* Die Mega-Boost-Funktion ist nicht nur fur die
eingebauten Lautsprecher wirksam, sondern auch fur
die Ausgabe an den Ausgangs- und anderen Buchsen.
[L/L+R] [R]
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Andern der Touch Sensitivity
(Anschlagempfindlichkeit) der
Tastatur (Touch Response)

Mit der Touch-Response-Funktion kénnen Sie
festlegen, wie stark eine Taste angedrlckt werden
muss, um eine bestimmte Lautstérke (Touch
Sensitivity (Anschlagempfindlichkeit)) zu erhalten. Das
Tastengewicht andert sich nicht.

1 Driicken Sie die [FUNCTION] Taste, um die
Funktions-Einstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis
»TouchRespons“ (Function 006) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Die aktuelle Einstellung der Berihrungsempfindlichkeit
wird in der unteren Anzeigezeile angezeigt.

VOICE

v/ \v U ooe Touchkespors
el 1m

aktuelle Einstellung der Empfindlichkeit

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Beriihrungsempfindlichkeit
auszuwahlen.

STYLE

(@)

Anschlagdynamik

1 | Soft Fuhrt zu relativ lauten Klangen, auch bei
sanfterem Spiel.

2 | Medium FUhrt zu einem normalen
Ansprechverhalten, bei dem weiches Spiel
weiche Klange und ein starkes Spiel einen
lauten Klang erzeugt. (Standardeinstellung)

3 |Hard Erfordert ein kraftvolleres Spiel, um laute
Klange zu erzeugen.

4 | Off Ergibt eine feste Lautstarke, unabhangig
von lhrer Spielstarke.

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die Funktions-
Einstellungsanzeige zu verlassen.

SHIFT

-0



Andern der Tonhohe des Instruments
(Transpose)

Die Gesamttonhthe des Instruments (auBer den Drum/
SFX-Kit-Voices (Voice Nr. 3563-392 (PSR-E583)/323-362
(PSR-E483))) kann in Halbtonschritten nach oben oder
unten verschoben werden, innerhalb eines Bereichs von
+1 Oktave.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um das
Function-Setting-Display aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Transpose“ (Function 002)
angezeigt wird.

Der aktuelle Transpose-Wert wird in der unteren
Anzeigezeile angezeigt.

/@\

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um den
Transponierungswert zu dndern.
Einstellbereich: —12 bis 12
Voreinstellung: 0

FUNCTION i "=-'=_.._ -
"-"-'E = | g B o MR

5

Aktueller Transponierungswert

STYLE

@\

[HINWEIS |

e Sie kdbnnen den Transponierungswert auch andern,
indem Sie die [OCTAVE] [ ¥ ] oder [ A ] Taste bei
gedrUckter [SHIFT] Taste drlcken.

4 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], um die
Funktionseinstellungsanzeige zu verlassen.

SHIFT

-0

Erhohen/Senken der Tonh6éhe des Instruments
um eine Oktave

Um die Gesamttonhéhe des Instruments in
Oktavschritten zu erhdhen oder zu senken, driicken
Sie die OCTAVE-Taste [V ]/[A ]

Einstellbereich: -2 bis 0 bis 2

Voreinstellung: 0

Verwenden der gemeinsamen Funktionen
u

Feineinstellung der Tonhohe des
Instruments (Tuning)

Die Gesamttonhdhe des Instruments kann in Schritten
von etwa 0,2 Hz zwischen 427,0 Hz und 453,0 Hz
feineingestellt werden. Durch Feineinstellung kénnen
Sie die Gesamtstimmung des Instruments andern, mit
Ausnahme der Drum/SFX-Kit-Voices (Voices Nr. 353—
392 (PSR-E583)/323-362 (PSR-E483)).

1 Driicken Sie die [FUNCTION] Taste, um die
Funktions-Einstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Tuning“ (Function 003)
angezeigt wird.

Der aktuelle Tuning-Wert wird in der unteren
Anzeigezeile angezeigt.

VOICE

V/ \Y T eo3 Tunind
A, B

Aktueller Tuning-Wert

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um den
gewiinschten Wert auszuwéahlen.
Einstellbereich: 427,0 Hz bis 453,0 Hz
Voreinstellung: 440,0 Hz

STYLE

@\

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das Function-
Setting-Display zu verlassen.

SHIFT

-0
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Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklange)

Sie kénnen aus einer Vielzahl anderer Voices als ,Piano“ auswahlen. Sie kdnnen nicht nur eine einzelne Voice (Main
Voice) spielen, sondern auch eine weitere Voice als Layer iber eine andere Voice legen (Dual Voice), oder die Tastatur
in zwei Bereiche aufteilen und andere Voices in den Bereichen der linken und rechten Hand auswahlen (Split Voice).

Auswahlen einer Main-Voice

1 Drehen Sie das Wihirad [VOICE], um die
gewiinschte Voice (Seite 13) auszuwéhlen.

Mmic BOOST

- S'( VOCAL

VOICE MEASURE  BEAT  TEM OCTAVE REGISTRATION

[]
o BANK | MEmORY

Name und Nummer der ausgewahlten
Voice werden hier angezeigt.

[HINWEIS |
e Naheres zum Auswahlen auf andere Weise als mit
dem Wahlrad finden Sie unter Seite 13.

Voice-Typen

PSR-E583 | PSR-E483

Instrumentenkléange. Bei einigen

Voices kénnen Sie mit Hilfe dieser

Taste bestimmte Instrumente wie z. B.
Gitarren-Oberténe ( [ARTICULATION] S.
Art Lite-Voices) nachbilden.Seite 24

001 001

352 322

Verschiedene Schlagzeug-/
Percussion- oder SFX-Sounds,
die einzelnen Tasten zugewiesen
sind. Naheres zum Zuweisen von
Instrumenten zu Tasten finden Sie
in der ,Liste der Drum Kits" in der
Datenliste auf der Website.

353 323

392 362

Wird fur Arpeggio-Darbietungen
393 363 verwendet (Seite 26). Wenn

: : eine dieser Funktionen ausgewahit
432 402 wird, wird die Arpeggio-Funktion
automatisch eingeschaltet.

XGlite-Voices, vereinfachte (leichte)
Versionen des hochwertigen
Klangquellenformats ,XG* von Yamaha.
Weitere Informationen finden Sie in

der ,Voice-Liste, Stimmenliste" in der
Datenliste auf der Website.

433 403

890 860

One-Touch-Einstellung (OTS) (Siehe

000 000 rechts.)

Eine Liste der Voice-Nummern und -Namen, Stimmen-
Nummern und -Namen finden Sie in der Datenliste auf
der Website.

2 Spielen Sie auf der Tastatur.

) Y
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Spielen mit einem Flugel

Um die verschiedenen Einstellungen zurtickzusetzen
und mit dem Klavierklang zu spielen, dricken Sie die
[PORTABLE GRAND] Taste.

PORTABLE
GRAND

Alle Tasten werden den ,Live!“-Sound spielen. ,Concert
Grand Piano“ (Voice Nr. 001) Sound erklingt.

Aufrufen der optimalen
Bedienfeldeinstellungen — One-Touch-
Einstellung (OTS)

Die optimalen Bedienfeldeinstellungen (Voice, Tempo
usw.) fur den momentan ausgewéhlten Song oder Style
kdénnen aufgerufen werden.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-
SELECT-Taste, um den Style- oder Song-Modus
auszuwdhlen.

MODE SELECT

@STYLE O Leuchtet

2 Wibhlen Sie den gewiinschten Style oder Song aus
(Seite 13).

3 Wihlen Sie mit dem [VOICE] Wahlrad die Voice
Nr. 000 (,,O0TS*) aus.
Sie kdnnen ,OTS" auch auswahlen, indem Sie die Taste
[SHIFT] gedruckt halten und die Taste [ARP] driicken.
& Xglite]- Taste.


https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/
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Hinzufligen einer Ebene — Dual Voice

Neben der Main Voice kdnnen Sie eine weitere, andere
Voice Uber die gesamte Tastatur spielen, die ,Dual
Voice"“.

1 Driicken Sie die [DUAL] Taste, um die Dual-
Funktion einzuschalten.

DUAL
Leuchtet, wenn die Dual-Funktion eingeschaltet ist

2 Spielen Sie auf der Tastatur.

Es werden zwei Voices
gleichzeitig gespielt.

3 Zum Ausschalten der Dual-Funktion driicken Sie
die Taste [DUAL] noch einmal.

Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklédnge)
[

Umschalten der Dual Voice

Durch Einschalten der Dual-Voice-Funktion wird
automatisch die optimale Dual-Voice fur die aktuelle
Main-Voice ausgewahlt, Sie kdnnen jedoch auch eine
andere Dual-Voice auswahlen.

Wahrend Sie die [SHIFT] Taste gedrickt halten und die
[DUAL] Taste dricken, drehen Sie das Wahlrad, um die
gewlnschte Voice auszuwéahlen. [VOICE] Né&heres zu
den Voices finden Sie unter Seite 20.

SHIFT DUAL

o0 + [

DUAL VOICE ’Q

Mmic BOOST
§ voca

Gedruckt halten

MEASURE  BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
am /i [ ] n 1
[N i [ sank I memory

STYLE

Um von dem Display, wo die Dual Voice ge&ndert
werden kann, zum Home-Display (Seite 14)
zurlckzukehren, dricken Sie die [SHIFT] Taste.

Einstellen der Lautstirke der Dual Voice

Geben Sie die Einstellung im Function-Setting-Display
an (Seite 106, Function 016).
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Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklange)
n

Mit der linken und der rechten Hand
verschiedene Stimmen spielen (Split Voice)

Die gesamte Tastatur kann in zwei Abschnitte unterteilt
werden, sodass sich in der rechten und linken Hand
verschiedenen Voices spielen lassen.

Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F#2)

v
e i i i
C1 C2 C3 C4 C5 Cé
(036)  (048) (060) (072) (084)  (096)

Bereich fiir die rechte Hand
Spielt die Main Voice und die Dual Voice

Bereich fiir die
linke Hand
Spielt die Split
Voice

Die ,Split Voice" wird im Tastaturbereich far die linke
Hand produziert, die ,Main Voice" und die ,Dual Voice"
im Bereich fur die rechte Hand.

Die Teilung zwischen dem Bereich fur die linke und dem
fur die rechte Hand wird als ,Split-Punkt* bezeichnet, der
nach Wunsch geéndert werden kann. Die Taste am Split-
Punkt gehért zum Bereich fur die linke Hand.

1 Driicken Sie die [SPLIT] Taste, um die Split-
Funktion einzuschalten.

SPLIT

=y

Leuchtet, wenn die Split-Funktion eingeschaltet ist

Die Tastatur ist in Bereiche fur die linke und rechte Hand
unterteilt.

2 Spielen Sie auf der Tastatur.

) ) o2

NV

3 Zum Ausschalten der Split-Funktion driicken Sie
die Taste [SPLIT] noch einmal.
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Umschalten der Split-Voice

Wahrend Sie die [SHIFT] Taste gedrickt halten und
die [SPLIT] Taste drlicken, drehen Sie das [VOICE]
Wahirad, um die gewinschte Split-Voice auszuwahlen.
N&heres zu den Voices finden Sie unter Seite 20.

SHIFT SPLIT

o) +

g
Gedruckt halten @

Mmic BOOST
VocAL

2
MEASURE  BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e/ M n '
ud i/ X} sank | memory
L
‘ iy I" =
.

L —

Um von dem Display, wo die Split Voice gedndert werden
kann, zum Home-Display (Seite 14) zurlckzukehren,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.

Andern des Split-Punktes

Halten Sie die Taste gedrtckt [SPLIT], und drucken Sie
die gewlnschte Taste fur den Split-Punkt.

GedrUckt halten

Sie kénnen den Split-Punkt auch im Funktions-
Einstellungsanzeige andern (Seite 105, Function 005).

Einstellen der Lautstirke der Split Voice

Geben Sie die Einstellung im Funktions-
Einstellungsanzeige an (Seite 106, Function 025).




Andern der Voice-Einstellungen

Jede Main, Dual und Split-Voice kann mit den
verfigbaren Parametern bearbeitet werden,
einschlieBlich Lautstarke, Oktave und Reverb/Chorus-
Tiefe — so konnen Sie neue, eigene Sounds erstellen, die
Ihren musikalischen Vorlieben am besten entsprechen.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionseinstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis der
gewiinschte Parameter angezeigt wird.

STYLE

YN [ oo, Larlume
19

Voice-Parameter werden wie unten gezeigt angezeigt.

e Parameter der Main-Voices:
M Frxxxxx (FEunction 007 zu 015)
e Parameter der Dual-Voices:
D rxxxxex (Function 016 zu 024)
¢ Split-Voice-Parameter:
S e (Function 025 zu 029)
Naheres zu den einzelnen Parametern finden Sie in

Seite 105 der 106 , Liste der Funktionen®.

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den Wert zu
andern.

VOICE

V[ oo, Lol e
11

Nl

Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklédnge)
[

4 Wiederholen Sie die vorstehenden Schritte 2 bis 3,
um die Bearbeitung der einzelnen Parameter nach
Ihren Wiinschen zu bearbeiten.

5 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], um die
Funktionsanzeige zu verlassen.

6 Falls gewiinscht, speichern Sie lhre neuen
Einstellungen im Registration Memory.Seite 70
Durch Speichern lhrer Einstellungen kénnen Sie
den Sound der benutzerdefinierten Stimme wieder
auswahlen, wenn Sie ihn wieder verwenden mochten.

ACHTUNG
¢ Achten Sie darauf, Ihre Stimme-Einstellungen zu
speichern, bevor Sie eine andere Stimme auswahlen.
Alle Einstellungen der Stimme werden zuriickgesetzt,
wenn eine andere Stimme ausgewahlt wird.
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Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklange)
n

Verwenden eines Pedals zum Hinzufiigen von
Articulation

Wenn die Articulation-Funktion in der
Funktionseinstellungsanzeige einem Pedal (Seite 109,
Function 054) FuBschalter zugewiesen wurde, kbnnen
Sie bequem wahrend des Spielens auf das Pedal treten,

Hinzufligen von Artikulationseffekten

Artikulation reproduziert die Techniken, die spezifisch
fr bestimmte Instrumente sind, z. B. Gitarren-Obertone.
Artikulation wird lhrer Darstellung nur hinzugefugt,
solange die [ARTICULATION] Taste gedrlckt gehalten

wird.

Voices, denen Artikulation hinzugefugt werden kann, um den Effekt anzuwenden.

werden ,S. Art Lite (Super Articulation Lite)* genannt. Art [HINWEIS |

Lite Stimmen (Super Articulation Lite)". e Der Articulation-Effekt wird nur auf die Main Voice

angewendet.

e S. Art Lite-Voices klingen unterschiedlich, je
nachdem, wie stark eine Klaviertaste angeschlagen
wird (Velocity).

1 wibhlen Sie die gewiinschte S. Art Lite Stimme
aus.
Wenn eine S. Art Lite-Stimme ausgewahlt wurde, wird
diese im Display angezeigt. Dariiber
hinaus sind S.-Art-Lite-Stimmen in der ,Voice-Liste" der
Datenliste auf der Website mit "***" markiert.

Wird angezeigt, wenn eine S. Art Lite-
S. ART LITE ; ! = .. . . .
Voice, Stimme ausgewahlt wurde. Beispiele fiir Artikulationseffekte

Wenn Sie eine Gitarren-Voice auswahlen, kdnnen
Sie mit den folgenden Vorgangen realistisch
Spieltechniken reproduzieren, die nur bei der Gitarre
verwendet werden.

S ART LITE

STYLE

2 Halten Sie die Taste gedrickt [ARTICULATION], Beispiel 1:
wahrend Sie auf der Tastatur spielen. Voice Nr. 090 (PSR-E583)/081(PSR-E483)

»S. ,,Art Lite Nylon Guitar Harmonics“
Halten Sie die Taste gedrtckt [ARTICULATION],
W W wahrend Sie auf der Tastatur spielen, um die

Gitarren-Obertdne nachzubilden.

Beispiel 2:
Voice Nr. 094 (PSR-E583)/085(PSR-E483)

,,S. Art Lite Distortion Guitar*
I Drucken Sie die Taste [ARTICULATION], um

y Kratzgerausche zu machen.

Der optimale Artikulationseffekt flr eine Voice wird

) , , ) ) nur dann angewendet, wenn die S. Art Lite Voice
Um die Articulation-Funktion auszuschalten, lassen Sie ausgewahlt ist.

die Taste [ARTICULATION] los. Anderenfalls wird der Artikulationseffekt nicht
hinzugefugt. Stattdessen wird ein Modulationseffekt
auf den erzeugten Klang angewendet.

ARTICULATION

[ HINWEIS |

e (PSR-E583 nur)
Bei den S. Art Lite Voice 061, 180 und 300 kénnen
Sie, wahrend Sie auf der Klaviertaste spielen, das
Rad drehen, [MODULATION] um den Klang zu
verandern, z. B. zu einer anderen Wellenform (Seite
32).
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Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklédnge)

|
Verwenden der Harmony-Funktion 2 Drehen Sie das Wahlrad [STYLE], um den Typ
auszuwahlen.
Sie kénnen einen Harmony-Effekt wie Duett und Trio STYLE
sowie Tremolo und Echo auf die auf der Tastatur
gespielte Main Voice anwenden. ‘/ \'

1 Driicken Sie die [HARMONY]-Taste.
Die [HARMONY] Taste leuchtet auf, und die Harmony-

ik N&heres zu den Harmony-Typen finden Sie in der
Funktion ist eingeschaltet.

Datenliste auf der Website.
HARMONY

-% Spielen des Harmony-Typs

@® Harmonietypen 001 bis 005
Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F42)

2 Spielen Sie auf der Tastatur.
Es wird der optimale Harmony-Typ flr die ausgewahlte WW
Stimme angewendet. W ﬂr

U

Leuchtet, wenn die Harmony-Funktion eingeschaltet ist

Schalten Sie ACMP ein (Seite 33), und spielen Sie
‘ dann mit den Tasten im Bereich fur die rechte Hand
die Melodie, wahrend Sie im Tastaturbereich fir die
Begleitautomatik Akkorde spielen.
Die Spielweise hangt vom Harmonie-Typ ab. Einzelheiten [HINWEIS |

e Sie kdnnen mit angewendeten Harmony-Effekten
spielen, auch ohne Style-Begleitung oder
Rhythmus-Patterns (Seite 35).

hierzu finden Sie weiter unten unter ,Spielen der
Harmonie-Typen®.

3 Um die Harmony-Funktion auszuschalten, @ Harmonietyp 006 bis 012 (Triller)

dricken Sie die [HARMONY] Taste erneut. HFWW

. Drucken und halten Sie
Andern des Harmony-Typs zwei Tasten gedriickt,

Obwohl durch Auswahl einer Stimme automatisch der
optimale Harmony-Typ fUr diese Stimme ausgewahlt wird,
konnen Sie einen anderen Typ auswéhlen.

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und M

driicken Sie die [HARMONY] Taste. _/ Halten Sie die Tasten
»Harmony*“ wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt, gedruckt.
der aktuelle Typ in der unteren Anzeigezeile.

® Harmonietypen 013 bis 019 (Tremolo)

® Harmonietypen 020 bis 026 (Echo)
SHIFT HARMONY

(Byfj"' L) HWW

[TvpE_
\_/ Spielen Sie auf der
Gedruckt halten Tastatur.

FUNCTION

ousHary
2T 1o

I = - -
Mornentan ausgewdhlter Typ Einstellen der Harmony-Lautstarke

|

Stellen Sie die Harmony-Lautstarke in der Funktions-
Einstellungsanzeige ein (Seite 108, Function 050).

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 25


https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/

Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklange)
n

Verwenden der Arpeggio-Funktion

Sie k&nnen automatisch mit einer Taste ein Arpeggio
spielen.

1 Driicken Sie die [ARPEGGIO] Taste.
Die [ARPEGGIO] Taste leuchtet auf, und die Arpeggio-
Funktion ist eingeschaltet.
Bei den Voice-Nrn. 393-432 (PSR-E583)/363-402
(PSR-E483) wird durch einfaches Auswahlen einer Voice
automatisch die Arpeggio-Funktion aktiviert (die Taste
leuchtet). Driicken Sie diese Taste bei jeder anderen
Stimme [ARPEGGIO], um die Arpeggio-Funktion
einzuschalten. Bei aktivierter Funktion wird der optimale
Arpeggio-Typ fur die ausgewahlte Voice angewendet.

ARPEGGIO

¥y

Leuchtet, wenn die Arpeggio-Funktion eingeschaltet ist

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den Typ
auszuwahlen.

STYLE

(@)

Naheres zu den Arpeggio-Typen finden Sie in der
Datenliste auf der Website.

[HINWEIS |
¢ Die Arpeggio-Typen 117 bis 164 kénnen nur auf
eine Haupt-Voice angewendet werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Datenliste auf der
Website.
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3 Spielen Sie auf der Tastatur.
Je nach Anzahl der gespielten Tasten und ihrer Position
auf der Tastatur werden unterschiedliche Arpeggio-
Phrasen gespielt.
Je nachdem, ob die Split-Funktion (Seite 22) ein- oder
ausgeschaltet ist, unterscheidet sich die Voice, auf die
das Arpeggio angewendet wird, wie folgt.

Wenn die Split-Funktion ausgeschaltet ist:

Das Arpeggio wird automatisch auf
die Main Voice/Dual Voice angewendet.

Wenn die Split-Funktion ein ist:

Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F42)

Das Arpeggio wird nur auf
die Split Voice angewendet.

4 um die Arpeggiofunktion auszuschalten, driicken
Sie erneut die [ARPEGGIO]-Taste.

[HINWEIS |

¢ Bei den Voice-Nummern 423-432 (PSR-E583)/393-402
(PSR-E483) wird durch einfaches Auswahlen einer
Voice automatisch zusatzlich zur Arpeggio-Funktion die
Split-Funktion eingeschaltet. Wenn eine dieser Voices
ausgewahlt ist, wird das Arpeggio nur auf die Split Voice
angewendet und durch Spielen von Tasten links vom
Split-Punkt Seite 22 ausgelost.

¢ Wenn dem FuBschalter die Arpeggio-Hold-Funktion
zugewiesen wird, spielt das Arpeggio weiter,
nachdem die Tasten losgelassen wurden. Naheres
hierzu finden Sie unter Seite 27.

Angeben der Arpeggio-Velocity (Dynamik)

Stellen Sie die Arpeggio-Velocity im Function-Setting-
Display ein (Seite 109, Function 052).
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Synchronisation eines Arpeggios zur
Style-/Song-Wiedergabe (Arpeggio
Quantisierung)

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, um ein Arpeggio zur
Style-/Song-Wiedergabe zu triggern, mussen die Noten
im richtigen Timing gespielt werden, damit das Arpeggio
synchron zur Wiedergabespur ist. Da Ihr tats&chliches
Timing jedoch leicht vor oder hinter dem Taktschlag
liegen kann (oder beides), kdnnen Sie mit den folgenden
drei Einstellungen der Arpeggio-Quantize-Funktion
leichte Timing-Abweichungen Kkorrigieren, um eine
geeignete Arpeggio-Wiedergabe zu gewahrleisten.

¢ Aus: Keine Synchronisation

¢ 1/4: Synchronisiert zu Viertelnoten

¢ 1/8: Synchronisiert zu Achtelnoten

¢ 1/16: Synchronisiert zu Sechzehntelnoten
Dieser Parameter wird ,Arpeggio Quantize* genannt.
Obwohl durch Auswahl eines Arpeggio-Typs
automatisch die optimale Einstellung fur Arpeggio

Quantize ausgewahlt wird, kénnen Sie auch eine andere
Einstellung auswéhlen.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Arp Quantize“ (Function
053) angezeigt wird.

Die aktuelle Einstellung wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

VOICE

3 Wihlen Sie mit [STYLE] dem Wahlirad aus 1/4, 1/8
oder 1/16 aus.

Aktueller Wert

STYLE

VY e os3frE Muant.ize
310

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die Funktions-
Einstellungsanzeige zu verlassen.

Unterschiedliche Voice spielen (Instrumentenklange)
[

Arpeggio-Wiedergabe mit dem
FuBschalter beibehalten (Arpeggio Hold)
Sie kdnnen das Instrument so einrichten, dass die
Arpeggio-Wiedergabe auch nach dem Loslassen der

Tasten weiter lauft, solange Sie den an der Buchse
angeschlossenen FuBschalter betatigen [FOOT SWITCH].

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um das
Function-Setting-Display aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Foot Switch“ (Function 054)
angezeigt wird.
Die Funktion, die dem FuBschalter momentan

zugewiesen ist, wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

VOICE

/@V N | oey =
\ i’

Momentan zugewiesene Funktion

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um
»ArpeggioHold*“ auszuwéhlen.

STYLE

FUNCTION — -
/ \ ‘USL‘E!_ - l. ..I . s ® E
T -l
‘ ¢ I-II'“'I- [ B S| Y L -

Um den FuBschalter auf ein Sustain-Pedal umschalten
zu kénnen, wahlen Sie ,Sustain®. Um sowohl die
Arpeggio-Hold-Funktion als auch die Sustain-Funktion
zu verwenden, wahlen Sie ,Sus+ArpHold*.

4 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], um die

Funktionsanzeige zu verlassen.

5 versuchen Sie, das Arpeggio mit dem FuBschalter

zu spielen.

Spielen Sie auf der Tastatur, um das Arpeggio
auszuldsen, und drlicken Sie dann den FuBschalter. Die
Arpeggio-Wiedergabe wird fortgesetzt, auch wenn Sie
die Tasten loslassen. Um die Arpeggio-Wiedergabe zu
stoppen, lassen Sie den FuBschalter frei.
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Effekte fur Performance, Spiel und Wiedergabe hinzufligen

DSP-Effekte hinzufiigen Angeben der Einstellungen fir DSP 2

Der Effekt DSP 2 wird nicht automatisch festgelegt. Sie
kénnen den DSP-2-Effekt ein- und ausschalten und
dessen Typ und Ziel auswahlen.

Dieses Instrument ist mit zwei DSPs (digitale
Signalprozessoren) ausgestattet, um digitale Effekte
anwenden zu kénnen, die den Klang verbessern (DSP
1 und DSP 2). DSP 1 wendet DSP-Effekte auf die Main

Voice an, und DSP 2 wendet DSP-Effekte auf bestimmte
Parts an.

Andern des DSP-1-Typs

Obwohl durch Auswahlen einer Haupt-Voice automatisch
der optimale DSP 1 Effekt fUr diese Stimme ausgewahlt
wird, kénnen Sie mit dem folgenden Vorgang einen
anderen Effekttyp auswahlen.

1

Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
dricken Sie die Taste [DSP 1], um das Display fiir
die Typ-Einstellung von DSP 1 aufzurufen.

Der aktuelle DSP-Typ 1 wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

SHIFT DSP 1

+ O

d
Gedrickt halten %

Dricken Sie die [DSP 2] Taste, um DSP 2
einzuschalten.

DSP 2

L
20

2 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

dricken Sie die Taste [DSP 2], um die DSP-2-
Einstellungsanzeige aufzurufen.

Der aktuelle Ziel-Part des Effekts wird in der oberen
Anzeigezeile angezeigt, der aktuelle Typ von DSP 2 in
der unteren Anzeigezeile.

SHIFT DSP 2

o+
“

Gedruckt halten %

Erscheint im Einstellungsdisplay fur

ECSFE ., DsP2-Typ

" DSP 1| Erscheint im Einstellungsdisplay fur den P ——
DSP1 -Typ !1 vocaL
Mmic BOOST OCTAVE REGISTRATION
 voen O s b oo
MEASURE BEAT TEWPO OCTAVE REGISTRATION
OO0 T 0 s b e aktueller Ziel-Part
fur den Effekt

wel Plair WUoice

—y bSPi-Typ aktueller DSP-2-Typ
2 Drehen Sie das Wihirad stve 3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], vorce
[STYLE], um den gewiinschten um den Ziel-Part fiir den Effekt V/ \'
DSP-1-Typ auszuwibhlen. y/ \y auszuwabhlen.
Naheres zu den DSP-1-Typen Wéhlen Sie aus den nachstehend
finden Sie in der ,Liste der aufgelisteten Ziel-Parts einen fur den
Effekttypen® in der Datenliste auf Effekt aus.
der Website.
Display Ziel-Part fiir den Effekt
All Alle Parts von 2 bis 5
3 Driicken Sie die [SHIFT] Taste, SHIFT 2 |Keyboard Main Voice, Dual Voice und Split Voice
um das Einstelldisplay fir den l ’ Style, Looper, Song-Wiedergabe, MIDI-
DSP-Typ 1 zu verlassen. 3 |Backing Eingang
% Mic Mikrofoneingang
Sampling Sampling-Pad-Wiedergabe

4

5

Spielen Sie auf der Tastatur, um den in Schritt 2
ausgewahlten DSP-1-Effekt zu héren.

Driicken Sie die [DSP 1] Taste erneut, um DSP 1
auszuschalten.
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4 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewiinschten DSP-2-Typ auszuwéhlen.

N&heres zu den DSP-2-Typen finden Sie in der ,Liste der

Effekttypen” in der Datenliste auf der Website.

STYLE

(@)

5 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das
Einstelldisplay fur den DSP-2-Typ zu verlassen.

SHIFT
6 Spielen Sie den in Schritt 3 ausgewéhlten Part,

um sicherzustellen, dass der DSP-2-Effekt
angewendet wird.

/ Driicken Sie die [DSP 2] Taste erneut, um DSP 2
auszuschalten.

[HINWEIS |

¢ Einstellungen fur DSP 1 und DSP 2 (Typ, Ein/Aus
und Ziel-Part) werden nicht in User-Songs (MIDI)
aufgenommen. Sie kénnen |hr Spiel jedoch mit DSP-
Effekten aufnehmen und als Audiodatei auf einem
USB-Flash-Laufwerk speichern.

¢ Die Einstellungen fir DSP 1 und DSP 2 kénnen
im Registration Memory (Registrierungsspeicher)
gespeichert und aus diesem geladen werden.Seite
70

¢ Ein Blockschaltbild von DSP 1, DSP 2 und anderen
Effekten finden Sie unter Seite 115.

Videoanleitungen tGiber DSP
Diese zeigen, wie DSP verwendet wird.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/dsp/

Effekte fur Performance, Spiel und Wiedergabe hinzufiigen
[
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Effekte fur Performance, Spiel und Wiedergabe hinzufiigen

Hinzufigen von Motion Effekten

Sie kdnnen Ihrem Spiel dynamische Effekte hinzufigen.
Motion-Effekte werden nur hinzugefugt, solange die
[MOTION EFFECT] Taste gedrickt gehalten wird.

Es gibt verschiedene Arten von Motion-Effekten,

z. B. Filtereffekte, Tonhdheneffekte (Pitch) und
Modulationseffekte. Naheres zu den verschiedenen
verflgbaren Motion-Effekte-Typen finden Sie in der
,Liste der Motion-Effekt-Typen® in der Datenliste auf der
Website.

Angeben von Motion-Effekt-Einstellungen

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die Taste [MOTION EFFECT], um das
Display fiir die Einstellungen aufzurufen.

Der Ziel-Part des Effekts wird in der oberen Anzeigezeile
angezeigt, der Motion-Effekt-Typ in der unteren
Anzeigezeile.

MOTION
SHIFT EFFECT

+ O

d
Gedruckt halten m

Erscheint im Display zur

Nile2 (o] NGB Finstellung des Motion-

Effekt-Typs
MIC  BOOST
§ vocu
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION a
am /M [ mn [
[ vy | UL o eank | memory
PART‘ ”'_:l j 1 aktueller Ziel-Part
M lI—- . II 1 | fur den Effekt
WPE‘ o= o
1

|
Aktueller Motion-Effekttyp
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2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um den Ziel-
Part fiir den Effekt auszuwéhlen.

VOICE

(@)

Wahlen Sie aus den nachstehend aufgelisteten Ziel-
Parts einen fur den Effekt aus.

Display Ziel-Part fiur Effekt
1 (Al Alle folgenden Parts
2 |Keyboard Main Voice, Dual Voice und Split Voice
3 | Style Alle Parts des Style
4 | Style Dr Rhythmus-Parts des Style
5 | Style Ac ACMP-Parts (Begleitung) eines Styles
6 |Looper Looper
7 |Song Alle Song-Spuren
8 |Sampling Sampling-Pad-Wiedergabe
o |osamping [N, Buatna o Jaces

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um den
gewiinschten Motion-Effect-Typ auszuwéhlen.

STYLE

(@)

Halten Sie die Taste gedrickt, wéhrend Sie den Ziel-Part
spielen, [MOTION EFFECT] um sicherzustellen, dass
der Effekt angewendet wird.

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das
Einstellungs-Display zu verlassen.

=y

Videoanleitungen zu Motion-Effekten
Diese zeigen die Verwendung der Motion-Effekte an.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/motion_effect/



https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/motion_effect/

Effekte fur Performance, Spiel und Wiedergabe hinzufiigen

Reverb-Typ auswahlen

Der Reverb-Effekt fugt dem Klang einen Reverb hinzu
und verleiht Inrem Auftritt zum Beispiel eine Atmosphéare
eines Konzertsaals. Obwohl durch die Auswahl eines
Styles oder Songs der optimale Reverb-Typ fur den
Gesamtklang ausgewahlit wird, kénnen Sie einen
anderen Typ auswahlen.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um das
Function-Setting-Display aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Reverb“ (Function 038)
angezeigt wird.

Der aktuelle Reverb-Typ wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

VOICE

[HINWEIS |
¢ \Wenn ein Reverb-Typ verwendet wird, der nur
fir Songs und Styles verfugbar ist, wird - — - im
Display angezeigt.

Aktueller Reverb-Typ

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE],
um den gewiinschten Reverb-Typ

auszuwihlen. '/ \'
Spielen Sie auf der Tastatur, um den

Klang zu héren.

Naheres zu den Reverb-Typen finden
Sie in der ,Liste der Reverb-Typen* in
der Datenliste auf der Website.

STYLE

4 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], SHIFT
um die Funktionsanzeige zu | \
verlassen. %

Einstellen der Reverb-Intensitat

Die Reverb-Intensitat, die auf die Main, Dual und Split
Voices angewendet wird, kdnnen Sie auf &hnliche Weise
einstellen wie den Reverb-Typ. Wa&hlen Sie Function 010
in Schritt 2 die Main-Voice, 019 die Dual-Voice oder 028
die Split-Voice aus.

Auswahlen eines Chorus-Typs

Der Chorus-Effekt fugt dem Klang Fulle hinzu, so als
ob viele Voices unisono gespielt werden. Obwohl durch
Auswahl eines Style oder eines Songs der optimale
Chorus-Typ fur den Gesamtklang ausgewahlt wird,
kédnnen Sie einen anderen Typ auswahlen.

1 Driicken Sie die [FUNCTION] Taste, um die
Funktionsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Chorus” (Function 040)
angezeigt wird.

Der aktuelle Chorus-Typ wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

VOICE

V/(: :\V) T s Chioars
Ly gt
!

Aktueller Chorus-Typ

[HINWEIS |
e Wenn ein Chorus-Typ verwendet wird, der nur
fir Songs und Styles verfugbar ist, wird - - -“ im
Display angezeigt.

STYLE

3 Drehen Sie das Wihirad [STYLE],
um den gewiinschten Chorus-Typ V/ \Y
auszuwahlen.

Spielen Sie auf der Tastatur, um den

Klang zu héren.

Né&heres zu den Chorus-Typen finden
Sie in der ,Liste der Chorus-Typen*in

der Datenliste auf der Website. SHIFT

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], C
um das Funktions-Einstellungs-

Display zu verlassen.

Einstellen des Chorus-Effektanteils

Sie kdnnen die Chorus-Effektanteil, die auf die Main-,
Dual- und Split-Voices angewendet wird, auf &hnliche
Weise einstellen, wie Sie den Chorus-Typ auswahlen.
Wahlen Sie Function 011 in Schritt 2 die 020 Main Voice,
die Dual Voice oder 029 die Split Voice aus.

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 31


https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/

Effekte fir Performance, Spiel und Wiedergabe hinzufligen

Auswaihlen einer Master-EQ-
Einstellung zum Erreichen des
gewunschten Klangs

Sie kdnnen den Equalizer (EQ) so einstellen, dass der
gewlnschte Sound Uber die eingebauten Lautsprecher,
Kopfhorer oder externe Lautsprecher wiedergegeben
wird.

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die Taste [MEGA BOOST], um das
Display fiir die Einstellungen aufzurufen.

Die aktuelle Einstellung des Master-EQ-Typs wird in der
unteren Anzeigezeile angezeigt.

MEGA
SHIFT BOOST

g‘j'k —

[MASTEREQ]|
Gedrickt halten %

FUNCTION

= T BT

Aktueller Master EQ-Typ

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewiinschten Master-EQ-Typ auszuwéahlen.

STYLE

@\

Master-EQ-Typen

Standardklang mit unverandertem

1 |Standard Frequenzverlauf (Standardeinstellung)

Diese EQ-Einstellung hebt den Pegel hoher
Frequenzen an. Der Klang wird scharf.
Einstellung 2 erzeugt einen klareren Klang als
Einstellung 1.

2 | Bright 1
3 |Bright 2

Diese EQ-Einstellung entfernt hochfrequente
Klange.

4 |Mellow 1 | Der Klang wird angenehm und angenehm fir
5 |Mellow 2 [die Ohren.

Einstellung 2 erzeugt einen sanfteren Klang
als Einstellung 1.

3 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das
Einstellungs-Display zu verlassen.

SHIFT

-0

32 PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch

Verwendung des Pitch-Bend-Rads

Wenn Sie das Rad [PITCH BEND] nach oben oder nach
unten drehen, wahrend Sie auf der Tastatur spielen, wird
die Tonhohe der gespielten Noten sanft erhdht oder
gesenkt. Wenn Sie das Rad [PITCH BEND] loslassen,
kehrt es automatisch in die Mittelstellung zurlck, und der
Klang kehrt zur Originaltonhodhe zuruck.

Sie kénnen die Tonhéhe am Anfang einer Phrase
vorUbergehend um einen Halbton senken, um
Verzierungsnoten zu erzeugen, oder Sie kdnnen die
Tonhdhe nach der Note erhdhen/senken, um Gitarren-
Choking-Techniken nachzubilden.

PITCH BEND

Verwendung des Modulationsrades
(PSR-E583 nur)

Verwenden Sie das [MODULATION] Rad, um einen
Effekt wie Vibrato auf die gespielten Noten anzuwenden.
Durch Drehen des Rades nach oben (nach hinten)
erhoéht sich die Intensitat des Effekts; Durch Drehen
nach unten (nach vorn) verringert sich die Intensitat des
Effekts.

MODULATION

[HINWEIS |

* Um ein unbeabsichtigtes Anwenden des Vibratos
wahrend lhres Auftritts zu vermeiden, empfehlen
wir, das Rad auf die unterste Einstellung (untere
Stellung) einzustellen [MODULATION] bevor Sie
spielen.

® Bei den Voice-Nr. 061, 180 und 300 wird der
Vibrato-Effekt nicht angewendet, und der Klang
andert sich, z. B. auf eine andere Wellenform.




Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Uber die Begleitautomatik (Style)

Die Begleitautomatik (Style) fugt automatisch eine Begleitung (Bass und Phrasen) hinzu, die verschiedenen Rhythmen
und festgelegten Akkorden entspricht. Auf diese Weise kénnen Sie spielen, als ob Sie mit einer Band oder einem
Orchester spielten, auch wenn Sie allein spielen.

Hl Verwenden der Begleitautomatik (Style)
Drucken Sie die MODE-SELECT-Taste, um den Style-
Modus auszuwéhlen. Die STYLE-ANZEIGE leuchtet auf.

MODE SELECT SEQUENCER CONTROL

sone O =) A= B << > u >/m

B Spielen einer Begleitung oder eines ()
Rhythmus ACMP INTRO/ MAIN A MAIN B SYNC SYNC START/
ENDING/rit. STOP START STOP

Dricken Sie die SEQUENCER-CONTROL:Taste [START/STOP].
Wenn die Taste [ACMP] unbeleuchtet ist

Es wird nur der Rhythmus abgespielt. Der gesamte Tastaturbereich kann zum Spielen verwendet werden.

Wenn die Taste [ACMP] leuchtet Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F42)

Der Split-Punkt und der Bereich links davon werden zum !

,Bereich fur die Begleitautomatik* und erkennen nur

Akkorde. ‘ ‘ ‘

Geben Sie Akkorde an, indem Sie sie im Bereich fur die \ \ \

Begleitautomatik spielen. C1 c2 C3 Ca C5 C6
e Wenn ein Akkord angegeben ist: Es wird eine (036)  (048) (060) (072) (084)  (096)

Begleitung gespielt, die zu den Akkorden und einem
Rhythmus passt.

¢ Wenn kein Akkord angegeben ist: Es wird nur der
Rhythmus abgespielt.

Sie kdnnen auch die Variation der Begleitung &ndern, am Anfang der Performance ein Intro hinzufigen oder am Ende
der Performance einen Schluss () hinzufigenSeite 41.

Tastaturbereich fur die
automatische Begleitung

® Methoden zur Angabe von Akkorden wéhrend der Performance

Die Akkorde, die von Musikinstrumenten als Begleitung oder Rhythmus gespielt werden, kénnen mit einer der folgenden
drei Methoden festgelegt werden. Mit einer dieser Methoden wahlt das Instrument automatisch die Akkorde aus. Versuchen
Sie, mit der fur Sie passenden Methode die Akkorde um eine Begleitung oder einen Rhythmus zu spielen anzugeben.

Spielmethoden auf der Tastatur, um Akkorde selbst festzulegen

Fingering Typ
Methode (Seite 36) Erforderliche Vorgénge Eigenschaften
Einstellung
Multi-Finger 1 Multi Finger ® Spielen Sie Akkorde mit der Bei dieser Methode mussen Sie Akkorde angeben,
(Standardeinstellung, linken Hand. indem Sie alle Noten der Akkorde des Songs spielen,
) den Sie spielen moéchten. Sie brauchen nicht mit
Seite 36) der Angabe der Tonart (Style-Tonart) des Songs zu
beginnen, den Sie spielen méchten.
Smart Chord 2 Smart Chord * Geben Sie vorher die Style-Tonart | Mit dieser Methode kénnen Sie Akkorde angeben,
(Seite 36) (Seite 37) an. indem Sie fur den Song, den Sie spielen mochten, nur
« Spielen Sie mit der linken Hand | die Grundténe der Akkorde spielen. Hier kdnnen Sie
den Grundton eines Akkords einen Akkord angeben, auch dann, wenn Sie nicht alle
) Noten kennen, aus denen er besteht. Die Tonart (Style-
Klaviertaste) des Songs, den Sie spielen mochten,
muss vorher angegeben werden.

Methode, mit der das Instrument Akkorde automatisch auswéhlen kann
Einstellung des

Methode Fingering-Typs Erforderliche Vorgénge Eigenschaften
(Seite 36)
Auto Chord Play n.v. ® Geben Sie vorher die Style-Tonart | Diese Methode legt automatisch Akkorde fest, die
an. auf den im Instrument integrierten oder im Instrument
¢ Geben Sie die Art des gespeicherten Akkordprogressionen basieren. Sie

kénnen Akkorde angeben, ohne sie selbst spielen zu
mussen. Die Tonart (Style-Tonart) des Songs, den Sie
spielen méchten, muss vorher angegeben werden.

automatischen Akkordspiels an.

[ HINWEIS |

e Néaheres zu den Einstellungen der Style-Tonart und den Tonarten der Songs finden Sie unter Seite 37.
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)
n

Akkorde selbst angeben 4

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-
SELECT-Taste, um den Style-Modus auszuwéahlen.

MODE SELECT

%TY'—E O Leuchtet

2 Drehen Sie das Wihirad [STYLE],

um den gewiinschten Style V/ \'
auszuwdhlen.

STYLE

[HINWEIS |

e Style-Nummern und -Namen finden Sie in der
Datenliste auf der Website.

e Sie kdnnen nicht nur integrierte Styles, sondern
auch Styles auswahlen, die von externen Geréten in
das Instrument geladen wurden (Styles 346 bis 355 5
Seite 46).

e Naheres zum Auswahlen auf andere Weise als mit
dem Wahlrad finden Sie unter Seite 13.

3 Driicken Sie die SEQUENCER-CONTROL-Taste
[ACMP], um die Begleitautomatik zu aktivieren
(Style).

Die [ACMP] Taste leuchtet auf.

SEQUENCER CONTROL

=0

Leuchtet

Der Split-Punkt und der Bereich links davon
(Tastaturbereich fur die linke Hand) werden zum
,Begleitautomatikbereich” und erkennen nur Akkorde.

Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F§2) 6
v
— L i i i
CA c2 C3 C4 C5 Cé
(036)  (048) (060) (072) (084)  (096)

Tastaturbereich fur die automatische Begleitung

Der Trennpunkt kann beliebig gedndert werden. Um sie
zu &ndern, halten Sie die Taste [SPLIT] gedrtckt und
dricken Sie die gewlnschte Klaviertaste fur den Split
Point (Seite 22).
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Driicken Sie die [START/STOP] Taste oder die [SYNC
START]-Taste.

¢ Wenn die [START/STOP] Taste
gedriickt wird

Nur der Rhythmus-Part beginnt zu
spielen. START/

¢ Wenn die [SYNC START] Taste gedriickt wird
Die Style-Wiedergabe startet
gleichzeitig, wenn Sie eine Klaviertaste |

auf der Tastatur drlicken (Sync Start).
START

Blinktl, wenn Synchronstart eingeschaltet ist

| mic BOOST
VAA b hdd vocaL

— —— — — 2

OCTAVE REGISTRATION
mn

]
[N BaNK | memoRy

Spielen Sie im Bereich fiir die automatische
Begleitung einen Akkord, um die Wiedergabe des

Style zu starten.

Versuchen Sie, mit der linken Hand verschiedene
Akkorde und mit der rechten Hand eine Melodie zu
spielen.

Es gibt zwei Methoden zum Selbstspiel der Akkorde
(Fingering Type, Seite 36): Alle Noten des Akkords
spielen (Multi Finger) und nur den Grundton des Akkords
spielen (Smart Chord).

N&heres zum Spielen von Akkorden mit der Multi-Finger-
Einstellung finden Sie unter Seite 44.

Split-Punkt

N R B

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die
Style-Wiedergabe zu stoppen.

—

START/
STOP
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Nur den Rhythmus-Part spielen

Wenn Sie die Taste [START/STOP] [ACMP] driicken,
ohne sie in Schritt 3 Seite 34 gedrlckt zu haben,

wird nur der Rhythmus-Part abgespielt, so dass Sie die
Melodie Uber den gesamten Tastaturbereich spielen
kdnnen.

[HINWEIS |

¢ Wenn die [ACMP] Taste leuchtet, werden auch andere
Parts als der Rhythmus-Part abgespielt. Drlicken Sie
[ACMP] die Taste, bis sie erlischt, und drlicken Sie
dann die [START/STOP] Taste.

e Bei Styles, die keine Rhythmusdaten enthalten,
wird kein Ton erzeugt, wenn Sie versuchen, nur
den Rhythmus-Part wiederzugeben. In diesem Fall
wird die Begleitung nur dann abgespielt, wenn die
Begleitautomatik (Style) eingeschaltet ist und Sie
Akkorde im Bereich fur die Begleitung spielen.

Spielen von Akkorden ohne Style-Wiedergabe

Einstellen der Lautstéarke des Styles

Sie konnen die Lautstarke der Style-Wiedergabe an Ihr
Tastaturspiel anpassen. Andern Sie die Einstellung in der
Funktionseinstellungsanzeige (Seite 107, Function 030).

Andern des Tempos des Style
Siehe ,Andern des Tempos*” auf Seite 16

Sperren des Tempos des Style (Tempo Lock)

Beim Umschalten von Styles kénnen Sie das
Wiedergabetempo des neuen Styles im gleichen Tempo
wie beim vorherigen Style halten. Dies ist nutzlich

fur die Wiedergabe in einem vorbestimmten Tempo,
wahrend Sie zwischen mehreren Styles umschalten.
Naheres erfahren Sie in der Beschreibung von ,Tempo
Lock" (Seite 104, Function 001) im Bereich der
»Funktionseinstellungen®.

Wenn Sie im Bereich der Begleitautomatik einen Akkord
spielen, ohne in Schritt 4 [START/STOP] eine der Taste
zu drcken, werden nur die Akkorde des Style abgespielt.
[SYNC START] Seite 34 Der Name des gespielten
Akkords wird im Display angezeigt.

SEQUENCER CONTROL

Leuchtet ——

ACMP

' Gespielter Akkord

Tastaturbereich flir die automatische Begleitung

\

F—

MEASURE BEAT TEMPO
nm I/I'I [} ]
[ %) |

-

[ M) '

VOICE

STYLE

[u]
[}
[u]
[}

In diesem Fall wird durch Einschalten (Seite 25) und
Auswahlen eines Harmony-Typs zwischen 001 und 005 den
Noten, die im Tastaturbereich fur die rechte Hand gespielt
werden, Harmonie hinzugefugt.
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Auswahlen, wie Akkorde angegeben werden,
wenn Sie sie selbst spielen (Akkordspieltyp)

Bei der Wiedergabe eines Style wird die Methode zum
Spielen von Akkorden im Bereich fur die automatische

Begleitung (Seite 34) als ,Akkordspieltyp” bezeichnet.

Wahlen Sie eine der folgenden beiden Fingering-Typen
aus.

@ Multi Finger (Standardeinstellung)

Bei dieser Methode mussen Sie Akkorde angeben,
indem Sie alle Noten des Akkords im Bereich fur

die automatische Begleitung spielen. Dur-, Moll-

, Septakkorde und Mollseptakkorde kénnen jedoch
gespielt werden, indem nur 1 bis 3 Tasten auf der
Tastatur gedrickt werden (Seite 44).

Fur das Spielen von Akkorden mit der Einstellung ,Multi
Finger* lesen Sie nach Seite 44.

@® Smart Chord

Mit dieser Methode kénnen Sie (zur Wiedergabe der
Begleitautomatik) Akkorde angeben, indem Sie nur

den Grundton des Akkords spielen. Um Smart Chord
fur die Begleitautomatik zu verwenden, muss zunéchst
die Style Key des gespielten Songs eingestellt werden
(Function 032, Seite 37).

Néheres zu den Akkorden, die beim Spielen eines
Grundton bei Verwendung der Smart-Chord-Einstellung
gespielt werden, finden Sie unter Seite 45.

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und driicken

Sie die AUTO-CHORD-PLAY-Taste [ON/OFF].

—— AUTO CHORD PLAY —

SHIFT ON/OFF
y (FINGERING TYPE|
Gedruckt halten

Das Fingering-Typ-Anzeige wird aufgerufen.

mic BOOST
& voon

OCTAVE REGISTRATION
[u]

]
[ BANK | memoRY

aktueller Fingersatz-Typ
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2 Drehen Sie am Wihlrad [STYLE] und wéhlen Sie
,»Multi Finger” oder ,,Smart Chord“ aus.

STYLE

@\

3 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die Fingering-
Typ-Anzeige zu verlassen.

SHIFT

-0
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Angeben der Style-Tonart
(Auto Chord Play/Smart Chord)

Wenn die Akkordspielart auf ,Smart Chord" eingestellt
ist, oder wenn Sie mit Auto Chord Play (Seite 38)
Akkorde angeben, sollte die Style-Tonart dieses
Instruments zun&chst so eingestellt werden, dass sie der
Tonart des zu spielenden Songs passt. Die Tonart eines
Songs wird durch die Anzahl der Vorzeichen (#) oder
Flats (b) bestimmt, die in der Tonart angezeigt werden
Seite 45.

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die AUTO-CHORD-PLAY-Taste
[SELECT].

—— AUTO CHORD PLAY —
SHIFT SELECT

fj[j-l_ =

Gedrickt halten

Die Style-Klaviertaste-Anzeige wird aufgerufen.

mic BOOST
VvocAL
¢

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE
arm e /m [} m [}
[N S} LU [ ) BANK | MEMORY

opestuale K

SPol S

REGISTRATION

FUNCTION

aktueller Style-Klaviertaste

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die Style-
Klaviertaste auszuwéhlen, die zu dem Notenblatt
passt.

STYLE

@\

Wenn Sie z. B. die folgenden Noten spielen mdchten,
stellen Sie die Style-Klaviertaste auf ,FL2 Bb/G min“ ein
(wobei ,FL2" zwei b bedeutet).

Bb
J—
Nl | ° L
Yoty @ —y i 3
y N> — — ul i 1 4
{ v J / [ [ [ | 1 (oY [ |
£ < 3 — I — ]
o L e

3 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das Display fiir
die Style-Tasteneinstellung zu verlassen.

SHIFT

-0

Uber die Tonart eines Songs

Die ,Tonart* eines Songs zeigt an, welche Note die
Tonika (Referenznote) des Songs ist und ob sie auf
einer Dur- oder einer Mollskala basiert.

Um die Tonart anhand des Notenblattes zu bestimmen,
schauen Sie sich die Tonart an. Die Tonart zeigt an,
welche Noten Kreuz oder b sind.

Da verschiedene Tonarten verschiedene Tonskalen
verwenden, andert sich durch die Anderung der Tonart
auch die Tasten der Tastatur, die Sie spielen (die
Kombination aus weien und schwarzen Tasten).

Beispiele:

Wenn in C-Dur
(keine Tonart)

In F-Dur (1 B)

Wie gezeigt, unterscheiden sich die gespielten Tasten
je nach Tonart. So wirde zum Beispiel die Note B in
C-Dur gespielt, aber als Bb in F-Dur.

Wenn die Akkordspielart auf ,Smart Chord*” eingestellt
ist, muss die Style-Tonart mit der Tonart des Songs
Ubereinstimmen, die Sie spielen méchten, um die
Begleitung zu spielen, die der Tonleiter entspricht
(Kombination von Klaviertasten), die je nach Tonart
variiert.

Noten in F-Dur sind unten dargestellt. Dieses
Notenblatt in F-Dur hat ein B. Stellen Sie in diesem
Fall die Style-Taste auf ,FL1 F/D min“ ein (wobei ,FL1"
ein B bedeutet). Dadurch kann das Instrument eine
Begleitung spielen, die fur die Tonart F-Dur geeignet
ist.

D>

L Y

N,

TTIe—
=2
e
T

J
TN

51
[«

-

.
T
l

NN

Style-Key-Einstellungsanzeige

FUNCTION

oREtalie Kedg

LiF AT min

Der Style-Key sollte auch bei Verwendung von Auto
Chord Play (Seite 38) eingestellt werden, damit

das Instrument automatisch Akkorde auswéhlen
kann. Wenn ein Style-Key angegeben wird, wird
die Akkordfolge in einer Tonart gespielt, die der
Einstellung entspricht.
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[ ]
Automatische Akkordspezifikation (Auto 4 wibhlen Sie den fiir die gewiinschte Akkordfolge
Chord PI geeigneten Auto Chord Play-Typ aus.

o ay) Driicken Sie die AUTO-CHORD-PLAY-Taste [SELECT],
Mit der Auto-Chord-Play-Funktion kénnen Sie Akkorde um die Funktionsanzeige aufzurufen (Seite 107,

Function 033) und drehen Sie dann das Wahlrad, um den

hdren, ohne sie selbst angeben zu muissen. Die gewtinschten Typ auszuwahlen. [STYLE]

Akkordnamen erscheinen im Display, so dass Sie die T CHORD LAY
Akkordfolge speichern oder die Melodie mit der rechten SELECT
Hand zur Begleitung spielen kénnen.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE- %

SELECT-Taste, um den Style-Modus auszuwahlen.

AUTO mic BOOST

MODE SELECT Y 8o
STYLE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION

ar o I'I l [ ] mn ]
[N UL o BANK | MEMORY
FUNCTION

r:] V/ \Y \”331_. oo,

:.
! I F-Ilq 'd;
STYLE O Leuchtet |

Auto-Chord-Play-Typ

2 Driicken Sie die AUTO CHORD PLAY-Taste [ON/

: : : Naheres zu den integrierten Auto-Chord-Play-Typen
OFF]. Die Anzeige erscheint ’ finden Sie in der ,Liste der Auto Chord-Play-Typen® in der
—AUTO CHORD PLAY — Datenliste auf der Website von Yamaha.

ON/OFF

mwy> 5 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste.

Die Akkordfolge wird automatisch zusammen mit einer
geeigneten Begleitung flr den Akkord gespielt.

J.XVife] Angezeigt

| l
mic  BOOST

oY 8§ voen
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION START/
am e /M [} m [} STOP
[N "} UL o BANK | MEMORY

] I e A = |
STYLE ‘ﬂﬂ :tglﬁ |-.|| 1 | -|- —|.-.|.:l .=

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewiinschten Style auszuwéhlen.

STYLE

@\
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Bearbeiten der automatischen Akkordspiel-
Akkorde

Wenn der voreingestellte Auto-Chord-Play-Typ nicht far
den ausgewahlten Song geeignet erscheint, kdnnen Sie
die Akkordfolge des Auto Chord Play bearbeiten, um sie
besser an den Song anzupassen.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-
SELECT-Taste, um den Style-Modus auszuwahlen.

MODE SELECT

%TY'—E O Leuchtet

2 Driicken Sie die AUTO CHORD PLAY-Taste
[ON/OFF]. Die Anzeige erscheint.

—— AUTO CHORD PLAY —
ON/OFF

J\Vj[e] Angezeigt
|

AUTO mic BOOST
[u]
ULH S.! voca

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION

]
BANK | MEMORY

3 Wihlen Sie den zu bearbeitenden Auto-Chord-
Play-Typ aus.
Dricken Sie die AUTO-CHORD-PLAY-Taste [SELECT],
um das Function-Setting-Display (Seite 107
Function 033) aufzurufen und dann das Wéhlrad zu
drehen, um den gewUlnschten Typ auszuwahlen. [STYLE]
Die Automatischen Akkordspiel-Typen 94 bis 100 haben
auf jedem Taktschlag einen Akkord, was es lhnen
erleichtert, die Akkordfolge nach lhren Winschen zu

bearbeiten.
—— AUTO CHORD PLAY —
SELECT
MIC  BOOST
§ voen
STYLE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e /ro [ ] m ]
[ [Ny vy iy | ] o BaNK | MEMORY
FUNCTION ] - o E—
V/ \Y 0330 clFeoedl
. I
a4l 1 4.4 ]

Tt

Auto-Chord-Play-Typ

4 Halten Sie die Taste [REC] gedriickt und driicken
Sie die Taste AUTO CHORD PLAY [SELECT], um
das Display fiir die Bearbeitung der Akkordfolge
aufzurufen.

Das aufgerufene Bearbeitungs-Display basiert auf dem
ausgewahlten Auto-Chord-Play-Typ.

—— AUTO CHORD PLAY —
SELECT

R E8

ODIO REC]
Gedrickt halten %

REC AUTO Mmic BOOST
15 &

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION

am e /o [} mn ]

g/ a0 L o BaNk | memoRY

R
| £
\

\
Akkord Takt:Schlag

(Dieses Display zeigt den ersten
Schlag des ersten Taktes an.)

5 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um Takt und
Schlag des Akkords auszuwéhlen, den Sie in
einen anderen Akkord dndern méchten.

REC JUisl  MIC BOOST
[
IS gVQCAL
VOICE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
ar e /Mo [ | m ]
[Ny = ) UL o BANK | MEMORY

L=

/@\ saﬂ

6 Driicken Sie Tasten im Bereich der Begleitautomatik,
um den gewiinschten Akkord anzugeben.

Split-Punkt...... Standardeinstellung: 054 (F42)

v

i
c3
(060)

i
C4
(072)

i
Cc5 C6
(084)  (096)

Tastaturbereich fur die automatische Begleitung

Der in Schritt 5 ausgewéhlte Akkord (auf dem Taktschlag)
andert sich in den angegebenen Akkord.

REC AUTO mic BOOST
[]
IS gVOCAI.
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
am e/ M m '
Ul i /a u sank | memory
- =
.
l w2

| 03
|

[NACHSTE SEITEJ

—h
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/ Wiederholen Sie Schritte 5 bis 6, um die
gewiinschte Akkordfolge zu vervollsténdigen.

8 Driicken Sie diese [REC] Taste, um ein Display zur
Auswahl des Speicherziels fiir die in den Schritten
5 bis 6 bearbeitete Akkordfolge aufzurufen.
Der Name des Auto Chord-Play-Typs, in dem die
Akkordfolge gespeichert wird, wird in der unteren
Anzeigezeile angezeigt.
Wenn unter dem Speicherziel noch keine Akkordfolge
gespeichert wurde, wird rechts ,Empty*“ angezeigt.

REC mic BOOST
[u]

ReC oY 8o
MEASURE ~ BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
am e /roa [ mn ]
oo/ a0 UL [ ) eank | memory

(% » Te?
| I Empeta

9 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um das
Speicherziel fiir die Akkordfolge auszuwéhlen.

STYLE

@\

10 Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und
dricken Sie die Taste [+/YES], um die bearbeitete
Akkordfolge zu speichern.

+/YES

_l_CfVa

| l )
y RESET
Gedruckt halten J

SWriting!" erscheint im Display, und die Akkordfolge wird
gespeichert.

11 Wahlen Sie den Typ ,,Auto Chord Play* fiir die
gespeicherte Akkordfolge aus, und driicken Sie
dann die [START/STOP] Taste, um sie anhoren zu
kénnen.

Die gespeicherte Akkordfolge wird abgespielt. Wenn
das Ergebnis anders ist als erwartet, bearbeiten und
speichern Sie es erneut, indem Sie das vorhandene
Uberschreiben oder es unter einem anderen Speicherort
speichern.

[HINWEIS |
e \Wenn der Style (Seite 37) zwischen der
Bearbeitung und der Wiedergabe von Akkorden
geéndert wird, werden die Akkorde anders gespielt,
als sie bearbeitet wurden. Wenn beispielsweise der
Style von SPO zu SP1 geéndert wird, andert sich ein
auf C gesetzter Akkord zu G.
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Videoanleitungen liber Automatische Akkordspiel

Diese zeigen Beispiele fir Performances, die Automatische
Akkordspiel verwenden, und wie Akkordfolgen bearbeitet
werden.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/auto_chord_play/
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Verwenden von Variationen der Style-Wiedergabe

Ein Style besteht aus den folgenden Abschnitte (Begleitmuster): Intro, Main A/B, Auto Fill und Ending. Die Abschnitte
Main A/B werden als Standard-Pattern abgespielt, aber Sie kénnen ihrem Spiel durch Umschalten der Abschnitte

Variationen hinzuftgen.

SEQUENCER CONTROL

—

INTRO/
ENDING/rit. STOP START STOP

MAIN A MAIN B SYNC SYNC START/

® Main A/B (Auto Fill):

Dricken Sie die [MAIN A] Taste [MAIN B] bzw. die Taste, um
den entsprechenden Abschnitt solange wiederholt wieder zu
spielen, bis eine andere Abschnitt-Taste gedruckt wird. Wenn
wahrend der Wiedergabe die Taste der anderen Main-Section
gedrlckt wird, um die Section zu wechseln, wird automatisch
ein ,Auto Fill* (kurzes, dynamisches Riff oder rhythmisches
Break) zwischen den beiden Abschnitten eingeflgt.

@ Intro:

Driicken Sie bei gestoppter Style-Wiedergabe
diese [INTRO/ENDING/rit.]Taste, um das Intro
automatisch am Anfang der Wiedergabe zu spielen.
Nach Abschluss des Intros schaltet die Wiedergabe
automatisch auf Main A oder Main B um.

® Ending:
Drucken Sie wahrend der Style-Wiedergabe die [INTRO/
ENDING/rit.] Taste, um am Ende der Performance
automatisch das Ending zu spielen. Die Style-Wiedergabe
stoppt automatisch, wenn das Ending endet. Um den
Schluss allmahlich zu verlangsamen (Ritardando) und die
Auffihrung zu beenden, [INTRO/ENDING/rit.] driicken
Sie die Taste erneut, wahrend der Schluss gespielt wird.

Beispiel einer Performance unter Verwendung von Sections

1 Driicken Sie die MODE-SELECT-Taste, um
den Style-Modus auszuwéhlen.

N

Drehen Sie das Wahlrad [STYLE], um den
gewlnschten Style auszuwaéhlen.

Driicken Sie die [ACMP]-Taste.
Driicken Sie die [INTRO/ENDING/rit.]-Taste.
Driicken Sie die [MAIN A] Taste.

o W

Driicken Sie die [SYNC START]-Taste.

Nun kénnen Sie die Wiedergabe mit dem Intro
starten.

® Um die Style-Wiedergabe zu starten

/ Spielen Sie einen Akkord im Bereich der
Begleitautomatik auf der Tastatur.Seite 34
Das Intro und dann Main A werden abgespielt.
[HINWEIS |

e Um Auto Chord Play zu verwenden (Seite 38),
drucken Sie die Auto-Akkord-Play-Taste [ON/
OFF] und drtcken Sie dann die Taste, [START/
STOP] um die Wiedergabe zu starten.

® Wahrend der Style-Wiedergabe

8 Driicken Sie die [MAIN B] Taste.
Nachdem ein Auto Fill eingeflgt wurde, wechselt die
Wiedergabe von Main A zu Main B.

® Um die Style-Wiedergabe zu beenden
9 Driicken Sie die [INTRO/ENDING/rit.]-Taste.
Die Ending-Daten werden abgespielt.

Die Style-Wiedergabe stoppt automatisch gleichzeitig mit
dem Ende des Endings.
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Verwenden von Style-Sync-Stop

Nachdem die Taste [SYNC STOP] gedrickt wurde,
um diese Funktion zu aktivieren, kann der Style nur
gespielt werden, wahrend Akkorde im Bereich der
Begleitautomatik auf der Tastatur gespielt werden.
Durch Loslassen der Tasten wird die Style-Wiedergabe
angehalten.

Drucken Sie die [SYNC STOP] Taste erneut, um die
Funktion auszuschalten.

Wird angezeigt, wenn

NAN[eRY[e] M die Sync-Stop-Funktion
eingeschaltet

Mic BOOST

§, voca
| 2.4 it
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
' am e/ [ ] m ]
[ R W ) UL o sank | mEMORY
— VOICE |DD LT T
SYNC " L '
STOP I s H
[ HINWEIS |

¢ Diese Funktion ist verfigbar, wenn die
Begleitautomatik (Style) eingeschaltet ist und die
SEQUENCER-CONTROL-Taste [ACMP] leuchtet.

Ein-/Ausschalten jeder Style-Spur

Ein Style besteht aus mehreren Spuren. Um bestimmte
Spuren abzuspielen oder stummzuschalten, verwenden
Sie die TRACK-CONTROL-Tasten, um einzelne Spuren
ein- oder auszuschalten.

TRACK CONTROL

—— SONG —> CLEAR 1 2 3 4 5 A
—— STYLE —> REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME |

Ob die Taste einer Spur leuchtet oder nicht, zeigt
an, ob die Spur ein- oder ausgeschaltet ist.

[HINWEIS |
e Durch gleichzeitiges Drlicken mehrerer Tasten
werden nicht mehr als zwei Spuren gleichzeitig ein-
oder ausgeschaltet.
¢ Bei einigen Styles kdnnen die TRACK-CONTROL-
Tasten fur stille Spuren aufleuchten.
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Separat fir jede Style-Spur die
Lautstarke einstellen

Die Lautstarke jeder Style-Spur kann separat eingestellt
werden. Sie kdnnen die Lautstérke nicht nur der
integrierten Styles, sondern auch der Styles, die von

externen Geréten (Styles 346 bis 355) in das Instrument
geladen wurden, fur jede Spur einstellen Seite 46.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-
SELECT-Taste, um den Style-Modus auszuwahlen.

MODE SELECT

%TY'—E O Leuchtet

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewinschten Style auszuwéhlen.

STYLE

@\

3 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die TRACK-CONTROL-Taste der Spur,
deren Lautstérke Sie einstellen méchten.

Das Display zur Einstellung der Lautstarke der Style-Spur
wird aufgerufen.

SHIFT

[j@edrﬂckt halten

+

TRACK CONTROL

—— SONG —> CLEAR 1 2 3 4 5 A

l

—— STYLE —> REVOICE DRUMS BASS \3M 'ORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME ]

4 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Lautstarke auszuwéhien.
Voreinstellung: 100
Einstellbereich: 0 bis 127

Mmic BOOST

&VOCAI.
STYLE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e /e [ | m ]
[ S L (=) BANK | MEMORY
= 11T
- i,

AL
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Andern der Voice-Zuweisungen der
Style-Parts (Style-Revoicing)

Ein Style besteht aus sechs Spuren, von denen jede wie
nachstehend gezeigt einen oder zwei Parts enthalt. Mit
diesem Instrument kénnen Sie die jedem Part eines Style
zugewiesene Voice andern (z. B. Drum oder Bass).

Spur Part Display-Anzeige

Drumf1 Drum1 Voice
DRUMS

Drum2 Drum?2 Voice
BASS Bass Bass Voice
CHORD 1 Chord1 Chord1 Voice
CHORD 2 Chord2 Chord2 Voice
PAD Pad Pad Voice

Phraset Phrase1Voice
PHRASEN

Phrase2 Phrase2Voice

[HINWEIS |

e Je nach ausgewahitem Style sind einige der oben
aufgefdhrten Parts moglicherweise nicht verflugbar.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-
SELECT-Taste, um den Style-Modus auszuwahlen.

MODE SELECT

@TY'—E O Leuchtet

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewiinschten Style auszuwéhlen.

Die TRACK-CONTROL-Tasten aller Spuren des
ausgewahlten Style leuchten auf.

STYLE

/@\

TRACK CONTROL

—— SONG — CLEAR 1 2 3 4 5 A

——STYLE—>  REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRAE‘

[ TRACK VOLUME

Die Taste der einzelnen Spur des Style leuchtet auf.

3 Halten Sie die Taste gedriickt, und driicken Sie
die Taste fiir die Spur bzw. den Part, die die Voice
enthilt, die Sie &ndern moéchten. [REVOICE]

TRACK CONTROL

——SONG — CLEAR 1 2 3 4 5 A

—— STYLE - 'EVOICE DRUMS BASS\ CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
mmuk VOLUME

Gedruckt halten

mic BOOST
VOCAL

4
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
mrma mi 117 m ]
[ ] [ ) [ ] o sank | mEmoRY
- -
e L0 o e
PrEF Cass
el

HES LA Ca

I
‘ Name der aktuellen Voice
Part, dessen Voice geéndert wird

[HINWEIS |

¢ Wenn es sich bei der Voice um die urspriinglich
zugewiesene Voice handelt, wird links vom Voice-
Namen ,PrE* angezeigt.

e Wenn eine Spur aus zwei Parts besteht, wird
das Einstellungs-Display fur den ersten Part
aufgerufen, wenn der obige Schritt 3 durchgefihrt
wird. Um die Voice des zweiten Parts zu andern,
wiederholen Sie Schritt 3.

4 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um die
gewiinschte Voice auszuwéhlen.

STYLE

(@)

5 Spielen Sie den Style ab, um den Klang der Voice
zu prifen.

[HINWEIS |

¢ Da diese Voice-Wechsel nur vorlbergehend sind,
werden sie automatisch zurlckgesetzt, wenn ein
anderer Style ausgewahlt wird. Um Anderungen,
die in Zukunft abgerufen werden sollen, zu
speichern, verwenden Sie die Registration Memory
Funktion (Seite 70).

Voices mit Effekten (wie DSP1, Harmony und
Arpeggio) kbnnen oben in Schritt 4 ausgewahlt
werden. Die Effekte sind jedoch ausgeschaltet,
wenn diese Voices fur Style-Parts verwendet
werden. Infolgedessen kann das Display anders
erscheinen als das, das in Schritt 4 ausgewahlt
wurde, aber die ausgewahlte Voice ist die
tatsachlich verwendete.
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n

Spielen von Akkorden mit der Multi-Finger-Einstellung

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Akkorde spielen kdnnen, wenn der Fingering Type (Seite 36) auf ,Multi Finger*
eingestellt ist. Da es viele nutzliche Akkorde und viele verschiedene Méglichkeiten gibt, sie in der Musik zu verwenden,
entnehmen Sie weitere Einzelheiten bitte im Handel erhaltlichen Akkordbdchern.

Das % Zeichen kennzeichnet den Grundton.

W | Em | e | e |
warwn | | i | i | e
werwn | i | e | i | e
wn || e | i | i)
W | i | iy | e | W
W | | e | i | )
wogey | ey | e | e | g

Wenn ein Akkord gespielt wird, den das Instrument nicht erkennt, wird ,No chord specified” angezeigt.
In diesem Fall wird kein Akkordname im Display angezeigt, und der abgespielte Style enthélt nur einige Parts (wie z. B.
den Rhythmus).

[HINWEIS |
¢ Einige Akkorde (wie m7b5), die nicht in der obigen Tabelle enthalten sind, kénnen ebenfalls angegeben werden.
¢ Jeder Akkord kann auch durch seine Umkehrung angegeben werden.
¢ Die folgenden Akkorde werden beim Spielen ihrer Umkehrung nicht richtig erkannt.
m7, m7b5, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6 (9), sus2
e 7sus4 kann durch Spielen seiner Umkehrung angegeben werden, aber es kdnnen keine Noten ausgelassen werden.

Dur-, Moll-, Sept-, und Moll-Septakkorde kénnen durch das Dricken von 1 bis 3 Tasten auf der Tastatur gespielt werden.
Einfache Akkorde fur Grundton ,,C“

wmy i wmy g

So spielen Sie einen Dur-  So spielen Sie einen Moll- So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll-
Akkord Akkord Septakkord Septakkord
Schlagen Sie den Grundton Schlagen Sie den Grundton und ~ Schlagen Sie den Grundton und  Schlagen Sie gleichzeitig
(¥) des Akkords an. die nachstgelegene schwarze die nachstgelegene weie Taste  den Grundton und die
Taste links davon an. links davon an. néchstgelegene weie und die

néchstgelegene schwarze Taste
links davon an (alle drei Tasten
gleichzeitig).
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

[
Mit der Smart-Chord-Einstellung angegebene Akkorde
Wenn der Fingering Type auf ,Smart Chord” eingestellt ist und die Style-Tonart entsprechend der Tonart der
Notenblattmusik (Seite 37) eingestellt wurde, werden die Akkorde wie folgt angegeben, wenn im Tastaturbereich fur die
Begleitung die Grundtonart angeschlagen wird.
Grundton
Tonart von
Musikblattern | Stle-Tonart C#/Db D#/Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb
c | D | E Fo G | A | B
FLT Cdim | Db Ddim7 | Eb145 E Fdim | Gbh7 G Abm A (Bbm7,5| B
% Cb/Ab min m *
FL6 Cdim DbL7 D Eb E Fm7,5| Gb Gdim | Abm | Adim7 | Bb1+5 B
Gk /EP min m *
FL5 Cm7 . . .
% ovpom | &5 | Db | Ddim | Evm |Edim7 | F145 | G | Gdim | A7 [ A | Bm | B
FL4 C1+5 Db Ddim | EL7 E Fm Gb |Gm7,L5( Ab Adim | Bbbm | Bdim7
Ab/F min
FL3 Cm Db [Dm7,5| Eb Edim Fm [F#dim7| G145 Ab Adim | BbL7 B
E>/C min m im
FL2 Cm |C#dim7| D1+5 Eb Edim F7 Gb Gm A [Am7b5( Hb Bdim
B>/G min imfy B+
FL1 c7 Db Dm Eb |Em7,5 F Fédim | Gm [G#dim7| A1+5 Hb Bdim
E F /D min m ! :
Keine SPO
Vorzeichen | CAmin | ¢ |cidim| Dm |D#dim7| E1+5 | F | Fédim| G7 | A. | Am | HbL |Bm7b5
(Standardein-
E stellung)
SP1 C |ctdim| D7 | B | Em | F |Fém75 G |G#dim| Am |A#dim7| B1s5
G/E min im m im im
SP2 C |C#m7b5| D D#di Em | Fdim7 | F#1+5 G G#dim | A7 Hb Bm
D/B min m im + i
SPS | cdim7 |c#1s5| D |D#dim| E7 | F | Fém | 6 |ém75| A |Addim| Bm
A /Fémin * im !
Spa c | c D |pém75| E | Fdim | Fém |Gdim7 |G#145| A | A#dim| B7
E/C¥min m *
SP5 Cdim | C#m | Ddim7 | D#1+5 E Fdim | F#7 G G#m A [A#m7b5| B
B /G#min *
SO ctim | c&7 | D |Dém | E |Fm7b5| F# | Gdim | Gém | Adim7 | A#145 | B
F#/D¥min *
SP7 Cm7,5| C# Ddim | D#m | Edim7 | F1+5 F# Gdim | G#7 A Afm B
C#A¥min

[HINWEIS |

e Ein Akkord von ,1+5" wird im Display wie sein Dur-Dreiklang angezeigt.

¢ Dies sind die Akkordnamen, die im Display des Instruments erscheinen. Sie unterscheiden sich von den Noten auf einigen
im Handel erhaltlichen Notenblattern.
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Style-Dateien von externen Geréaten laden

Style-Dateien (.sty), die auf einem anderen Instrument
oder einem Computer erzeugt wurden, kénnen auf die
Styles 346 bis 355 geladen und auf die gleiche Weise
abgespielt werden wie die integrierten Styles.

Die folgenden beiden Ladevorgéange stehen zur Verfigung.

¢ Laden einer Style-Datei (.sty), die im
Stammverzeichnis eines USB-Flash-Laufwerks
gespeichert ist

¢ Laden einer vom Computer in den internen Speicher
des Instruments lbertragenen Style-Datei (.sty)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Daten von einem
USB-Flash-Laufwerk laden kénnen.

Naheres zur Ubertragung einer Style-Datei von einem
Computer finden Sie unter Seite 100. Wenn die
Datentbertragung abgeschlossen ist, folgen Sie den
nachstehenden Schritten 2 bis 7, um sie in dieses
Instrument zu laden.

ACHTUNG

* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur
Verwendung des Anschlusses [USB TO DEVICE] “
(Seite 12).

e Durch das Laden einer Style-Datei werden die auf der
Ziel-Style-Nummer vorhandenen Daten Uberschrieben
und geldscht. Um wichtige Daten zu sichern, speichern
Sie sie vor dem Laden als separate Datei auf einem
USB-Flash-Laufwerk.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] an den Anschluss an, und vergewissern
Sie sich, [\HE dass dieses oben rechts im
Display angezeigt wird (stetig leuchtend).

Mmic BOOST

LA o s

REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
—Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

BaNK | MEMORY

2 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

d IENTR}'
Gedrtickt halten %

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Load Style“
(Dateisteuerungsbedienung 004) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name der zu ladenden Datei und der Name des
Geréts, in dem die Datei gespeichert ist, werden in der
unteren Anzeigezeile angezeigt. Falls erforderlich drehen
Sie das Wahlrad [STYLE], um die zu ladende Style-Datei
auszuwahlen.
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7\ onload Stule
usklli ] clldest.

Geratename

Name der Style-Datei

4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste.
,*Load To?“ (wobei ,**** eine Style-Nummer zwischen
346 und 355 ist, an die die Daten geladen werden) wird
in der unteren Anzeigezeile angezeigt. Um die Daten
unter einer anderen Style-Nummer zu laden, drehen Sie
das [STYLE] Wéhlrad, um die gewtnschte Nummer
auszuwahlen.

+/YES

+ O

-
(J T

Gedrickt halten

SHIFT

ool madd Stale

34eload To?

5 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste erneut.
In der unteren Anzeigezeile wird ,Load OK?* angezeigt,
um den Ladevorgang zu bestatigen. Um den
Ladevorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]Taste.

6 Driicken Sie die Taste [+/YES], um den
Ladevorgang auszufiihren.
,Loading“ erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefthrt wird.

+/YES

RESET E

Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile ,Complete* angezeigt.

ACHTUNG

* Der Ladevorgang kann nicht abgebrochen werden,
wéhrend er ausgefihrt wird. Schalten Sie wahrend
dieses Vorgangs niemals das Instrument aus oder
ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Andernfalls kdnnen Daten verloren gehen.

/ Um das File-Control-Display zu verlassen,
driicken Sie die [SHIFT] Taste.

8 uUmden geladenen Style abzuspielen, driicken Sie
die MODE-SELECT-Taste zur Auswahl des Style-
Modus (falls erforderlich), und wéhlen Sie dann
die Style-Nummer aus.



Andern des Sounds mit den Drehreglern

Die beiden Regler kdnnen verwendet werden, um Variationen der gespielten Voices (Sounds) zu erzeugen, um den
Klang in vielfaltiger Weise musikalisch zu verédndern.

Verwendung der Regler

Dies ist ein Beispiel mit voreingestellten Funktionen, die
den beiden Drehreglern zugewiesen sind.

1

Drehen Sie das Wéhlirad [VOICE], um die Voice
auszuwidhlen, die Sie auf der Tastatur spielen wollen.

In diesem Beispiel werden wir die Voice Nr. 281
(,Gemini") verwenden.

VOICE

w/@\v

Dricken Sie die Taste [ASSIGN]. 3
Der Part, bei dem der Sound mit den Drehreglern
geandert wird, wird in der oberen Anzeigezeile
angezeigt, und die Funktionen, die den Drehreglern
momentan zugewiesen sind, [A] [B] werden in der
unteren Anzeigezeile angezeigt.

ASSIGN

| Teil, in dem der
Klang geéandert
wird

PART

TYPE |

1
Dem Drehregler
zugewiesene Funktion [B]

|
Dem Drehregler
zugewiesene Funktion [A]

Naheres zum Andern des Part, bei dem der Klang

28 izemind
‘ H geéndert wird, und der den Drehreglern zugewiesenen

Hal 6 I BTG = o =

Funktionen finden Sie unter Seite 48.

Drehen Sie, wahrend Sie auf der Tastatur spielen,
die [A] Regler und [B].

Dadurch werden dynamische Filter-Sweep-Effekte
erzeugt, wie bei einem analogen Synthesizer.

Empfohlene Anwendungen

Wenn der Ziel-Part ,,1 Keyboard“ ist

1

Filter-Cutoff/

Wahlen Sie die Voice Nr. 281 (PSR-E583)/256 (PSR-E483) (,Gemini*) oder Nr. 315 (PSR-E583)/287

Resonanz (PSR-E483) (,Noise") aus. Durch Drehen an den Reglern [A] und das Spielen [B] auf der Tastatur werden
dynamische Filter-Sweep-Effekte erzeugt, wie bei einem analogen Synthesizer.
2 | Reverb/ Wahlen Sie die Voice Nr. 013 (,CP80") aus. Drehen Sie die Regler und [A] ganz [B] gegen den
Chorus Uhrzeigersinn, um den Sound ohne Effekt zu héren. Durch Drehen des Reglers [B] im Uhrzeigersinn wird

allmahlich ein Chorus-Effekt auf den Sound angewendet. Durch Drehen des Reglers [A] im Uhrzeigersinn
wird ein Reverb-Effekt hinzugeflgt, so als ob Sie in einem Konzertsaal spielten.

3 Lautstarke

Schaltet die Dual Voice ein. Wahlen Sie Voice Nr. 014 (,Piano&Strs“) aus. Durch Drehen des [A] Reglers

Haupt-/ wird die Lautstarke der Main-Voice (Piano) angepasst und durch Drehen des [B] Reglers die Lautstérke
Dual der Dual-Voice (Streicher). Sie kénnen die Lautstéarke von Main-Voice und Dual-Voice separat einstellen, um
deren Lautstarkebalance zu &ndern.
4 | DSP1 Wéhlen Sie die Voice Nr. 057 (PSR-E583)/049 (PSR-E483) (,JazzLight"). Stellen Sie im Display fur die Typ-

Einstellung von DSP 1 (Seite 28) den Typ DSP 1 auf ,,01 D RotSpSlow*. Wenn Sie wahrend des Spielens auf dem
Keyboard am Regler drehen, &ndern Sie die Drehgeschwindigkeit der Rotationslautsprecher. [A] Wenn Sie den
Regler langsam drehen, &ndert sich die Drehgeschwindigkeit allméhlich, genau wie bei Rotationslautsprechern.
Durch Drehen des [B] Reglers stellen Sie die Lautstarkebalance der Rotationslautsprecher ein.

Wenn der Ziel-Part ,,2 Backing“ ist
1 Cutoff/ Wahlen Sie die Voice Nr. 131 (,MainFloor®) oder Nr. 132 (,TranceElctro*). Durch das Drehen der Regler [A]
Resonance und [B] wéhrend der Style-Wiedergabe kénnen Sie die Performance wie ein DJ genieBen.
2 | Reverb/ Wahlen Sie Style 035 (,6/8ChartBId*“) oder Style 073 (,SoulR&B*). Drehen Sie die Regler ganz gegen den
Chorus Uhrzeigersinn und [A] um den direkten, unbearbeiteten Klang der Voice zu héren. [B] Durch Drehen des
Reglers [B] im Uhrzeigersinn wird allm&hlich ein Chorus-Effekt auf den Sound angewendet. Durch Drehen des
Reglers [A] im Uhrzeigersinn wird ein Reverb-Effekt hinzugeflgt, so als ob Sie in einem Konzertsaal spielten.
Wenn der Ziel-Part ,,3 System* ist

DSP2

Wahlen Sie Style 068 (,DancePop2") und schalten Sie DSP 2 ein. Wahlen Sie im Display fur die Einstellung
des DSP-2-Typs (Seite 28) ,12 CrossDelay" aus. Wéhrend der Style-Wiedergabe stellt [A] der Drehregler
das Feedback ein, und der [B] Drehregler stellt die Verzdgerungszeit ein, so dass Sie die Menge der
angewendeten Verzdgerung einstellen kdnnen. Wenn mehrere Sounds sich Uberlappen und unnaturlich
klingen, drehen Sie den [A] Regler gegen den Uhrzeigersinn.
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Andern des Sounds mit den Drehreglern

Reglereinstellungen angeben

Sie kdnnen mit den Drehreglern den Part auswahlen, in
dem der Klang geandert wird, sowie die den einzelnen
Drehreglern zugewiesene Funktion.

Wie in der folgenden Tabelle gezeigt, unterscheiden sich
die zuweisbaren Funktionen und deren Ziele je nach
ausgewahltem Part. Die Ziele jeder Funktion werden
automatisch auf Grundlage des ausgewahlten Parts und
der ausgewahlten Funktion festgelegt.

Ziel-Teil Funktionen (Drehregler Ziel der
A/Drehregler B) Funktion
1 Keyboard 1 Cutoff/Resonance Main Voice,
(Grenzfrequenz/ Dual Voice
Resonanz)
2 Reverb/Chorus Main Voice,
Dual Voice
3 Haupt-/Dual-Lautstérke | Haupt-Lautstarke:
Main Voice
Dual-Lautstéarke:
Dual Voice
4 DSP1-Parameter A/B Main Voice
2 Backing 1 Cutoff/Resonance Style
(Grenzfrequenz/
Resonanz)
2 Hall/Chorus Style
3 Lautstéarke/ Tempo: Style
Lautstarkeverhéltnis Lautstérkebalance:
Style-, Song-,
Audio-Eingang von
einem externen
Gerat
3 System DSP2-Parameter A/B Im Display fur die
Typeinstellung
von DSP 2
ausgewahlter Part
(Seite 28)

Naheres zu den Funktionen, die den Drehreglern
zugewiesen werden kénnen, erfahren Sie unter Seite 49.

1 Driicken Sie die [ASSIGN] Schaltfliche, um das
Display fiir die Einstellungen aufzurufen.

ASSIGN

(7'3

mic BOOST

VOcAL

b4

MEASURE

BEAT TEMPO OCTAVE

REGISTRATION

[
Bank | mEmORY

Dem Drehregler
zugewiesene
Funktion [A]

Zielteil

Dem Drehregler
zugewiesene Funktion [B]
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2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um den Ziel-

Part auszuwahlen.
Voreinstellung: 1 Tastatur

VOICE

@\

3 Drehen Sie am Wihirad [STYLE] und wéhlen

Sie die Funktionen aus, die den Drehreglern
zugewiesen werden sollen.

Né&heres zu den zuweisbaren Funktionen finden Sie unter
Seite 49.

Voreinstellung: 1 Cutoff/Resonance

STYLE

(@)

[HINWEIS |

e Durch einfaches Andern der zugewiesenen Funktion
andert sich der Klang auch dann nicht, wenn der
Regler nicht in der Mittelstellung steht. Die ausgewahlte
Funktion wird nur dann angewendet, wenn der Regler
gedreht wird.

¢ Je nach den Bedienfeldeinstellungen und der Art,
wie die Drehregler gedreht werden, kann sich das
Instrument unerwartet verhalten, z. B. der Effekt ist
schwer wahrzunehmen, wenn die Drehregler gedreht
werden, oder es werden Gerdusche erzeugt.

¢ Einige Effekte von DSP 1 andern sich nicht, auch wenn
diese Funktion einem Drehregler zugewiesen und der
Regler gedreht ist.

4 Drehen Sie die Drehregler, um zu héren, wie sich

der Klang éndert.

Videoanleitungen liber Drehregler
Diese zeigen, wie man die Drehregler verwendet.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/knohs/



https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/knobs/

Funktionen, die den Drehreglern
zugewiesen werden kdnnen

Dieser Abschnitt beschreibt die Funktionen, die den
Drehreglern zugewiesen werden kénnen.

Wenn der Ziel-Part .1 Keyboard* ist

Andern des Sounds mit den Drehreglern
"

3 Main/Dual Volume (Lautstérke)

@ Regler [A]: Main Volume

® Regler [B]: Dual Volume

Durch Drehen des [A] Reglers wird die Lautstarke
der Main-Voice und durch [B] Drehen des Reglers
die Lautstarke der Dual Voice angepasst. Drehen
des Reglers im Uhrzeigersinn erhéht die Lautstarke;

1 Cutoff/Resonance (Grenzfrequenz/Resonanz)

Diese Funktionen &ndern den Klang, indem man
Audiosignale Uber einem bestimmten Frequenzband
ausschneidet oder mit einem Resonanzeffekt einen
unverwechselbaren Klang erzeugt. Hier werden wir
einige beliebte Filtereffekte fur Synthesizer erzeugen.
©® Regler [A]: Cutoff

Andert die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung
der Cutoff-Frequenz des Filters (welche den
Frequenzbereich bestimmt, oberhalb dessen Signale
abgeschnitten werden). Durch Drehen des Reglers
im Uhrzeigersinn wird ein hellerer Klang erzeugt.

Lautstarke

y

Cutoff-Frequenz

A
Y

________

1
1
1
1
1
1 \
1
1
1
1

\ ! \
| ‘ IR
1 1

| | » Frequenz

Frequenzen in diesem Bereich
werden durchgelassen.

Frequenzen in diesem
Bereich werden ausgefiltert.

@ Regler [B]: Resonanz

Andert den Resonanzeffekt (der Audiosignale in

der Néhe der Cutoff-Frequenz verstarkt und dem
Klang einen bestimmten Charakter verleiht). Durch
Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn erhoht sich
die Resonanz, um die Frequenzen an der Cutoff-
Frequenz zu betonen und eine Uberhéhung entsteht.

Lautstarke

A

;4 v __ Resonanz
¥

Frequenz

Reverb/Chorus

® Regler [A]: Reverb

Hier kdnnen Sie das immersive Gefuhl erleben,

in einem Konzertsaal oder in einem Live-Musik-
Veranstaltungsort aufzutreten. Drehen des Reglers im
Uhrzeigersinn erhoht die Tiefe.

® Regler [B]: Chorus

Erzeugt einen reichen, vollen Klang, so als ob
mehrere Parts gleichzeitig gespielt wdrden. Drehen
des Reglers im Uhrzeigersinn erhdht die Tiefe.

Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn senkt
die Lautstarke ab.

4 DSP1-Parameter A/B

Steuert den DSP-1-Effekt, der auf die Main Voice
angewendet wird. Jeder Effekt hat zwei Parameter,
die zugewiesen werden kdénnen, einen flr den [A]
Regler und einen fur den Regler [B].

Wenn der Ziel-Part ..2 Backing“ ist

1 Cutoff/Resonance (Grenzfrequenz/Resonanz)

Einzelheiten zur Funktion finden Sie unter ,,1 Cutoff/
Resonance" auf der linken Seite.

2 Reverb/Chorus

Naheres zur Funktion finden Sie unter ,2 Reverb/
Chorus"” auf der linken Seite.

3 Tempo/Lautstéirkeverhiltnis

® Regler [A]: Tempo

Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn erhéht das
Tempo der Style-Wiedergabe; Drehen des Reglers
gegen den Uhrzeigersinn verringert das Tempo.

® Regler [B]: Volume Balance

Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn erhoht die
Lautstarke des Backing-Part (Style oder Song);
Drehen des Reglers gegen den Uhrzeigersinn
verringert die Lautstarke des Eingangssignals

von einem externen Gerat ([USB TO HOST]
-Anschluss oder Buchse). [AUX IN] Andert die
Lautstéarkebalance zwischen dem Backing-Part
(Style oder Song) und dem externen Eingang, oder
zwischen dem Backing-Part/externem Eingang und
der Tastatur/den Quick-Sampling-Pads.

[HINWEIS |
¢ Wenn , Audio Loopback" (Function 071 (PSR-E583)/
Function 070 (PSR-E483)) ,Off" ist, [USB TO
HOST] kann die Lautstarke des Audiosignals von
dem externen Gerat, das an der Anschlussbuchse
angeschlossen ist, nicht eingestellt werden.

Wenn der Ziel-Part ..3 System* ist

DSP2-Parameter A/B

Steuert den Effekt, der auf den Part angewendet
wird, der im Display fur die Typeinstellung von DSP 2
ausgewahlt wurde (Seite 28). Jeder Effekt hat zwei
Parameter, die zugewiesen werden kénnen, einen fur
den [A] Drehregler und einen fur den Drehregler [B].
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Skalenstimmung (Temperierung) festlegen

StandardmaBig ist die Tonhdhe jeder Klaviertaste auf Temperierte Stimmung eingestellt — dieselbe Stimmung wie bei
einem normalen akustischen Klavier. Dieses Keyboard kann auf andere musikalische Stimmungen eingestellt werden,
um es an das Musikgenre anzupassen, in dem Sie spielen mdchten, oder an lhren spezifischen Zweck.

Auswahlen einer voreingestellten
Temperierung

Sie kénnen die gewlnschte Temperatur aus den
verschiedenen Presets auswahlen.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Scale“ (Function 056
(PSR-E583)/Function 055 (PSR-E483)) angezeigt
wird.

Das aktuelle Temperament wird in der unteren
Anzeigezeile angezeigt.

VOICE

/@\ T oes
[}

aktuelle Temperatur

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um das
Temperament zu wahlen.

Voreinstellung: 1Equal

STYLE

@\

Voreingestellte Temperierungen

1 Equal

2 Pure Major

3 Pure Minor

4 Bayat (Arabic)
5 Rast (Arabic)

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das Function-
Setting-Display zu verlassen.

SHIFT

1

0
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Auswahl des Grundtons fiir das Temperament

Sie kdnnen den Grundton (Referenz-Tonhdhe) der
Temperatur andern. Wenn eine andere Temperatur-
Einstellung als ,,Equal” ausgewahlt wurde, oder

wenn mit Hilfe der Tune-Note-Funktion eine
urspringliche Temperatur erstellt wurde, sollten Sie den
entsprechenden Grundton (bzw. Tonika) auswahlen.

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Base Note* (Function 057
(PSR-E583)/Function 056 (PSR-E483)) angezeigt
wird.

Der aktuelle Grundton wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt.

/@\

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um eine der
folgenden Grundnoten auszuwéhlen.

Voreinstellung: C

" lossBaze MHote
o

mi
[}

Aktueller Grundton

STYLE

@\

Nummer Grundton Nummer Grundton
01 C 07 F#/Gb
02 C#/Db 08 G
03 D 09 G#/Ab
04  |D#/Eb 10 |A
05 E 1 A%/Bb
06 F 12 B

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die Funktions-
Einstellungsanzeige zu verlassen.

SHIFT

1




Stimmen der einzelnen Noten zum
Erstellen einer originalen Skala

Sie kdnnen die einzelnen Noten in Cents (ein ,Cent"” ist
1/100stel eines Halbtons) stimmen und so lhre eigene
Skala erstellen.

1 Driicken Sie die Taste [FUNCTION], um die
Funktions-Einstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Tune Note“ (Function 058
(PSR-E583)/Function 057 (PSR-E483)) angezeigt
wird.

Die aktuelle Zielnote fur die Stimmung wird in der unteren
Anzeigezeile angezeigt.

VOICE

- ;
T Ried e
R H =

FUNCTION ™
nc
@\ 057 £
| Mo
[ )
.

i [y LS
o)
|

aktuelle zu stimmende Ton

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um aus
den folgenden Noten die zu stimmende Note
auszuwahlen.

Voreinstellung: C

STYLE

@\

Nummer Zielnote Nummer Zielnote
01 C 07 F8/Gb
02 C#/Db 08 G
03 D 09 G#/Ab
04 D#/Eb 10 A
05 E i A#/Bb
06 F 12 B

4 Driicken Sie die [+]-Taste. ,,Tune XX“ wird in der
oberen Anzeigezeile angezeigt.
LXX"ist die in Schritt 3 ausgewahlte Note.
Der Stimmungswert fur die ausgewahlte Note wird in der
unteren Anzeigezeile angezeigt.

Skalenstimmung (Temperierung) festlegen
|

oS8 Ty 2
| I

-
—‘ FUNCTION
7l

Aktueller Tuning-Wert

5 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die Note im
Bereich von -64 bis +63 Cents zu stimmen.

STYLE

(@)

Um einen bearbeiteten Wert auf dessen Voreinstellung
zurlckzusetzen, driicken Sie gleichzeitig die Tasten [+/YES]
und [-/NO].
[HINWEIS |
¢ Die Standardeinstellung fur jede Note wird
durch die Einstellungen des zuletzt geladenen
Temperaments von den nachstehend
aufgelisteten festgelegt.

- Voreingestelltes Temperament, ausgewahlt mit
,Scale” (Function 056 (PSR-E583)/Function 055
(PSR-E483))

- Ein ,(Edited)“-Temperament, das aus dem
Registration Memory geladen wurde, wo es nach
der Bearbeitung gespeichert wurde

6 Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 2 bis 5.

/7 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die
Funktionsanzeige zu verlassen.

SHIFT

1

\—

8 Falls gewiinscht, speichern Sie lhre Einstellungen
in einem Registrierungsspeicher.
Wenn Sie die Einstellungen speichern, kénnen Sie lhre
eigene Skala spater wieder abrufen.
Naheres zum Speichern (Registrieren) finden Sie unter
Seite 70.

[HINWEIS |

¢ Wenn nach dem Stimmen einzelner Noten ,Scale*
(Function 056 (PSR-E583)/Function 055 (PSR-E483))
aufgerufen wird, wird ,(Edited)* (Bearbeitet) im
Display angezeigt. Wenn Sie das Wahlrad zu diesem
Zeitpunkt drehen, verschwindet ,(Edited)", die
bearbeiteten Temperierungseinstellungen werden
geldscht, und eines der Presets zwischen 1 und 5
wird angezeigt.
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Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien

Mit diesem Instrument kdnnen Sie Songs (MIDI-Daten) und Audiodateien wiedergeben. Sie kdnnen diese Songs nicht
nur anhoren, sondern wahrend der Wiedergabe auf der Tastatur zur Song- oder Audiowiedergabe dazuspielen.

Songs (MIDI-Daten)

Bei diesem Instrument bezieht sich der Begriff ,Song” auf alle MIDI-Daten, einschlieBlich der Preset-Songs und im
Handel erhaltlicher Song-Daten. MIDI-Daten bestehen aus den Informationen tber Ihr Spiel auf der Tastatur, z. B.
Spielen/Loslassen von Tasten usw. Die Informationen Uber lhr Spiel beziehen sich darauf, welche Tasten zu welchem
Zeitpunkt und mit welcher Anschlagstérke gespielt werden — genau wie in einer Partitur —, und es ist keine Aufzeichnung
des tatsachlichen Klangs selbst. Anhand der aufgezeichneten Spielinformationen erzeugt der Klangerzeuger durch
Spielen der Voices den entsprechenden Klang. Da auch aufgenommen wird, welche Tastatur-Parts mit welchen Voices
gespielt wurden, kénnen einzelne Teile ein- und ausgeschaltet und Voices umgeschaltet werden. Dies macht die MIDI-
Aufnahme zu einem sehr niitzlichen Werkzeug zum Uben.

Mit diesem Instrument kénnen Sie einen User-Song (Seite 60) aus dem internen Speicher als MIDI-Datei auf ein USB-
Flash-Laufwerk exportieren. AuBerdem kénnen Sie externe MIDI-Dateien als Song wiedergeben, indem Sie die Dateien
vom Computer in den internen Speicher Ubertragen, im Storage-Modus (Seite 100, 112) oder durch AnschlieBen

eines USB-Flash-Laufwerks mit den Dateien. Dieses Instrument kann SMF-Daten (Standard MIDI File) wiedergeben.

Song-Kategorie
Die Songs sind gemaR ihrer Eigenschaften kategorisiert.
Song-Nummer Song-Kategorie

Yamaha-Songs, die Ihnen eine Vorstellung von den fortschrittlichen Fahigkeiten dieses

001-002 Demo
Instruments geben.

003-012 Anwender Songs, die Sie selbst aufgenommen haben (Seite 60).

Songs, die von einem Computer an dieses Instrument Ubertragen wurden usw.
Song-Daten sowie das Song Book, das die Notenblatter fur die Song-Daten enthalt,
kénnen von der Yamaha-Website heruntergeladen werden. N&heres zum Herunterladen
finden Sie unter Seite 2.

Downloads

013— Songs auf dem USB-Flash-Laufwerk.

Dateien, die sich in Ordnern auf dem USB-Flash-Laufwerk befinden, kbnnen
erkannt werden, so dass bis zu zwei Ebenen tief erkannt werden. AuBerdem gibt
es Einschrankungen flr die Zeichen, die in Dateinamen verwendet werden kdnnen.
Néheres zur Ordnerstruktur der USB-Flash-Laufwerke und den in Dateinamen
verwendeten Zeichen finden Sie unter Seite 91.

usB

[HINWEIS |
e Bei Songs ab Song Nr. 013 sind die Nummern in der folgenden Reihenfolge zugewiesen: Von einem Computer
Ubertragene Songs, Songs auf dem USB-Flash-Laufwerk. Ein von einem Computer an dieses Instrument Ubertragener
Song usw. wird vor dem ersten USB-Song eingefligt, so dass die USB-Songs entsprechend neu nummeriert werden.
e Songs, die groBer als 250 KB sind, kénnen nicht wiedergegeben werden.

Audiodateien

Eine Audiodatei ist eine Aufzeichnung des hérbaren Ergebnisses einer Darbietung (Spiel, Gesang, usw.). Diese Daten
kdénnen auf einem tragbaren Musikplayer usw. abgespielt werden, damit andere lhre Darbietung leicht anhdren kénnen.
Dieses Instrument kann Audiodateien (WAV-Format 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo) abspielen, die auf einem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert sind.
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Wiedergabe eines Demo-Songs

Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und driicken
Sie die [PORTABLE GRAND] Taste.

Die Demo-Songs 001 bis 002 werden nacheinander
abgespielt. Die Wiedergabe wird fortlaufend vom ersten
Song an (001) wiederholt.

PORTABLE
SHIFT GRAND

+ 0

Gedruckt halten %

Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die
[» / W] (Start/Stop) - oder die [SHIFT] Taste.

[HINWEIS |
¢ Wenn mit dem obigen Vorgang die Demo-Song-
Wiedergabe gestartet wird, kann der vorherige oder
nachste Demo-Song nicht durch Drehen des Wahlrads
ausgewahlt [STYLE] werden. Um einen anderen Demo-
Song auszuwahlen, dricken Sie die Taste [+/YES] bzw.
die [-/NO] Taste.

Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien
|

Wiedergabe eines Songs (MIDI-Daten)

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet

2 Wibhlen Sie mit dem [STYLE] Wéhlrad den Song
aus, den Sie wiederspielen moéchten.

LOOPER MIC  BOOST
§ voca
4
STYLE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
s/ Igl'l m ]
[N Ry Sy | 120 Bank | MEmoRY
- -
V/ \Y vee |00 ot 2
SONG -
an 5 e 1
103 t D
| |

Song-Name
Song-Nummer

[HINWEIS |
¢ Naheres zum Auswahlen auf andere Weise als mit dem
Wahilrad finden Sie unter Seite 13.

3 Um die Wiedergabe des Songs zu starten,
driicken Sie die [ > / H]-Taste (Start/Stopp).

>/m

4 um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die
[» / ] Taste (Start/Stop) erneut.

Anpassen der Song-Lautstéarke

Sie kénnen die Lautstarke der Song-Wiedergabe an
Ihr Tastaturspiel anpassen. Andern Sie die Einstellung
in der Funktions-Einstellungsanzeige (Seite 107,
Function 034).

Andern des Song-Tempos

Lesen Sie ,Andern des Tempos* auf Seite 16
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Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien

|
Wiedergabe einer Audiodatei von 4 Driicken Sie die Taste [»> / W] (Start/Stop), um
. die Wiedergabe der Audiodatei zu starten.
einem USB-Flash-Laufwerk Wihrend der Wiedergabe werden ,PLY* und die
Zeitdauer, die vergangen ist, im Display angezeigt.
ACHTUNG >/m
. . . ) } (S - -
Lesen Sie vor Ver.wend.ung eines USB-Flash VoIcE |DU =|:_.I::II"|I::.EE'!""|: ik
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur SONG , =
Verwendung des Terminals [USB TO DEVICE] “ — ‘P'-"‘ b
(Seite 89). : ,
« Ziehen Sie wahrend der Wiedergabe einer Audiodatei Vergangene Zeit
nicht das USB-Flash-Laufwerk ab und schalten Sie
das Instrument nicht aus. Andernfalls kénnen die Daten [HINWEIS |
beschadigt werden. e Wahrend der Wiedergabe von Audiodateien kénnen

die folgenden Vorgange nicht ausgefihrt werden.
- Umschalten der Voice
- A-B Repeat (A-B-Wiederholung)

1 schlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am - Spur stummschalten
Anschluss [USB TO DEVICE] an. - Andern des Tempos
2 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und driicken Liste der Fehlermeldungen zur Wiedergabe von
Sie die [SONG] Taste. EXBII] wird angezeigt. Audiodateien
SONG Meldung Beschreibung
A3 Es ist kein USB-Flash-Laufwerk
Cromie ] No USB angeschlossen.
s Es ist keine Audiodatei auf dem USB-Flash-

[j No File Laufwerk vorhanden.
Eine Wiedergabe ist nicht moglich, da das

Can't Use ) )
USB-Flash-Laufwerk nicht erkannt wird.
LOOPER MIC  BOOST Die Audiodatei kann nicht geladen werden,
g voen I da das Format nicht mit diesem Instrument
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION a H H
kompatibel ist.
ooi/04 130 [ Error Load P

Auf diesem Instrument kénnen nur Dateien
im WAV-Format (44,1 kHz, 16-Bit, Stereo)
abgespielt werden.

5 Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die
[» / W] (Start/Stop)-Taste erneut.

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Audiodatei fiir die Wiedergabe
auszuwahlen.

STYLE

@\

[ HINWEIS |

e Naheres zum Auswahlen auf andere Weise als mit dem
Wahlrad finden Sie unter Seite 13.
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Transport-Bedienelemente fiir Songs/
Audiodateien: Schneller Vorlauf,
Schneller Riicklauf und Pause

[ P ]-Taste (Schneller Vorlauf)

Drucken Sie wahrend der Wiedergabe diese Taste, um schnell zu
einer spateren Stelle im Song oder in der Audiodatei weiterzuspringen.
Bei einem Song wird durch Dricken dieser Taste bei gestoppter
Wiedergabe die Taktzahl erhoht.

<< \ »> n

\

(" K o hAY4d )
[ <@ ]-Taste (Schneller Riicklauf) [ 11] (Pause)-Taste

Dricken Sie diese

Taste wahrend der
Wiedergabe, um den

Song oder die Audiodatei
anzuhalten. Drucken

Sie sie erneut, um die
Wiedergabe von dieser

) kSteIIe an fortzufahren. )

Dricken Sie wahrend der Wiedergabe
diese Taste, um schnell zu einer friheren
Stelle im Song oder in der Audiodatei
zurlickzukehren.

Bei einem Song kehrt der Schneller
Rucklauf in Ein-Takt-Schritten zurtick. Wenn
Sie bei gestoppter Wiedergabe diese Taste
dricken, verringert sich die Takt-Nummer.

[HINWEIS |

e Wenn wahrend der Wiedergabe eines Songs A-B
Repeat (siehe Folgendes) eingestellt wurde, kénnen
Fast Forward und Fast Reverse nur innerhalb des
Bereichs zwischen A und B verwendet werden.

¢ Wenn Sie einen Song schnell zurtickspulen, wahrend
DSP 2 eingeschaltet ist, kann es sein, dass der DSP2-
Effekt nicht funktioniert oder wie erwartet klingt. Falls
dies passiert, schalten Sie DSP 2 aus und wieder ein,
oder stoppen Sie die Song-Wiedergabe, um den Effekt
DSP 2 wiederherzustellen.

Wiederholtes Abspielen eines bestimmten
Abschnitts eines Songs (A-B Repeat)

Sie k&nnen einen bestimmten Abschnitt eines Songs
(MIDI-Daten) wiederholt wiedergeben lassen, indem Sie
Startpunkt (A) und Endpunkt (B) in Schritten von einem
Takt festlegen.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwahlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet

d’:]

Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien

|
2 Driicken Sie die [» / H]-Taste —
(Start/Stop), um die Wiedergabe |
eines Songs (MIDI-Daten) zu peyp)
starten (Seite 53). STOP

3 Sobald die Wiedergabe am Punkt steht, den Sie
als Startpunkt (A) festlegen méchten, driicken Sie
die Taste [ A==B ] (A-B Repeat).

Im Display erscheint einige Sekunden lang ,A- REPEAT".

A=B

/ e 100 ek A
(| e REPEAT

[HINWEIS |
e Um den Startpunkt (A) an den Anfang des Songs zu
setzen, driicken Sie die [ A<>=B ] (A-B Repeat)
Taste, bevor Sie in Schritt 2 die Wiedergabe
starten.

4 Sobald die Wiedergabe an dem Punkt ist, an dem
Sie den Endpunkt (B) festlegen mochten, driicken
Sie die Taste [ A<=B] (A-B Repeat) erneut.

Der auf diese Weise angegebene Song-Bereich
zwischen A und B wird nun wiederholt abgespielt.
Im Display erscheint einige Sekunden lang ,A-bREPEAT*

und wird angezeigt.

A< B
|
mic BOOST
AsB § voen
[ MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
mroa mi 117 m 1
[y [ M} [} [N BANK | MEMORY
¢ an o | -
b
ST ] I T Tt = B = |
=

R-sREFEAT

[HINWEIS |
e Um den Endpunkt (B) an das Ende des Songs zu
setzen, geben Sie nur den Startpunkt (A) an, und
spielen Sie dann den Song bis zum Ende ab.

5 um die Wiederholung der Wiedergabe zu

beenden, driicken Sie die [ A<=B ] (A-B Repeat)
Taste erneut.
Im Display erscheint einige Sekunden lang ,oFFREPEAT".

A==B

—

VOICE
(7_

6 Driicken Sie die [» / H]-Taste (Start/Stop), um
die Song-Wiedergabe zu stoppen.
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Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien

Wiederholtes Abspielen einer
aufgenommenen Phrase (User-Song)

Sie kénnen eine als User-Song aufgenommene Phrase
wiederholt abspielen (Loop-WiedergabeSeite 60).
Geben Sie vor der Aufnahme eines User-Songs die
Anzahl der Takte flr die nahtloseSeite 64 Schleifen-
Wiedergabe an.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE],
um den aufgezeichneten User- V/ \'
Song (Song 003 bis 012) fiir die
Loop-Wiedergabe auszuwéhlen.

STYLE

3 Driicken Sie die [ ]-Taste, %

um die Loop-Wiedergabe

einzuschalten.
Die [ -Taste leuchtet auf.

4 Driicken Sie die [» / W ]-Taste (Start/Stop), um
die Song-Wiedergabe zu starten.
Wenn der aktuell ausgewéhlte Song das Ende erreicht,
kehrt die Wiedergabe automatisch an den Songanfang
zurlick und wird endlos wiederholt.
Die Wiedergabe wird fortgesetzt, bis die Taste [ / H ]
(Start/Stop) erneut gedrickt wird.
Um die Schleifenwiedergabe zu beenden, dricken Sie

erneut die [ ] -Taste.

[HINWEIS |
e \Wenn die Loop-Wiedergabe an den Anfang eines
Songs zurlickkehrt, kann die Voice z. B. anders
wiedergeben als zu Beginn der Aufnahme. Das
liegt daran, dass die zuletzt wahrend der Aufnahme
vorgenommene Einstellung die fur die Loop-
Wiedergabe verwendete ist.
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Andern der Melodiestimme eines Songs

Sie kdnnen die Melodiestimme von Songs &ndern, die
von der Yamaha-Website (Seite 2) heruntergeladen
wurden, sowie von MIDI-Songs, die von einem
externen Gerét wie z. B. einem USB-Flash-Laufwerk
heruntergeladen wurden.

MODE SELECT

1 Driicken Sie, falls
erforderlich, die MODE- sone O

SELECT-Taste, um den Song- r:]

Modus auszuwéhlen.
2 Wibhlen Sie mit dem [STYLE] Wihlrad den Song
aus, dessen Voice Sie @ndern mochten.

STYLE

V/()\' e

[HINWEIS |
¢ Die Voice flr Songs ab Song 003 und héher kann
geéndert werden. Die Voices fur die Demo-Songs
001 und 002 kénnen nicht geandert werden.
¢ N&heres zum Auswéhlen auf andere Weise als mit
dem Wéhlrad finden Sie unter Seite 13.

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um die
gewiinschte Voice auszuwéhlen.

VOICE

FE

/ \ VOICE ‘DDE ;- XY =y o
SONG ‘D 3 ", .

4 Driicken Sie die Taste
[FUNCTION].

FUNCTION
5 Drehen Sie das Wihirad [VOICE], bis in
der oberen Anzeigezeile ,,MelodyVcChg“
(Function 035) angezeigt wird.

.YES?* wird in der unteren Anzeigezeile zur Bestéatigung
der Anderung der Voice angezeigt.

VOICE

/@\ ——
| E

STE SEITE

—h




6 Driicken Sie die [+/YES] Taste.
Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen
Anzeigezeile angezeigt. ,SONG MELODY VOICE" scrollt
in der unteren Anzeigezeile.

+/YES

/ XECUTE —‘ FUNCTION
RESET

7/ Driicken Sie diese [SHIFT] sallil
Taste, um zur Startanzeige
(Seite 14) zuriickzukehren.

8 uUm die Wiedergabe des Songs >/m
zu starten, driicken Sie die
[» / W ]-Taste (Start/Stopp). %
START/
[HINWEIS | sToP

e Die Stimme wird auf ihre urspringliche Einstellung
zurlickgesetzt, wenn ein anderer Song ausgewahit
wird.

Jede Spur separat stummschalten

Jede Spur eines Songs spielt verschiedene Parts wie
Melodie, Rhythmus und Begleitung. Jede Spur kann
stummgeschaltet werden, so dass Sie jenen Part selbst
spielen kdnnen. Um eine Spur stummschalten, driicken
Sie die entsprechende Taste ([1] to [5], [STYLE]). Dricken
Sie dieselbe Taste noch einmal, um die Stummschaltung
aufzuheben.

TRACK CONTROL

—— SONG —~ CLEAR 1 2 3 4 5 A

—— STYLE — REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME 1

Ob die einzelnen Spuren stummgeschaltet
sind, zeigt an, ob deren Taste leuchtet oder
nicht.

[HINWEIS |
¢ Durch gleichzeitiges Dricken mehrerer Tasten werden
nicht mehr als zwei Spuren gleichzeitig ein- oder
ausgeschaltet.

Wiedergabe von Songs (MIDI-Daten) oder Audiodateien
|

Separat fir jede Song-Spur die
Lautstarke einstellen

Die Lautstérke jeder Song-Spur kann separat eingestellt
werden.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
gewiinschten Song auszuwahlen.

STYLE

@\

3 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die TRACK-CONTROL-Taste der Spur,
deren Lautstérke Sie einstellen mdchten.

Das Display zur Einstellung der Lautstérke der Song-
Spur wird aufgerufen.

ylj
+

TRACK CONTROL

——SONG —> CLEAR 1 2 3 4 5 A

—— STYLE —> Y)

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE

am e /rm [ (] [}
g/ a0 UL [ BaNK | memorY

mic BOOST
VOCAL
b4

REGISTRATION

T Unl

4 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Lautstarke auszuwéhlen.
Voreinstellung: 100
Einstellbereich: 0 bis 127
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AnschlieBen und Verwenden eines Mikrofons

Wenn Sie ein Mikrofon an die [MIC INPUT]-Buchse anschlieBen, kdnnen Sie gleichzeitig mit lhrem Spiel auf der Tastatur
singen und Hall- und Chorus-Effekte auf lnren Gesang anwenden. Das vom Mikrofon empfangene Tonsignal wird Gber
die integrierten Lautsprecher wiedergegeben. Sie kénnen auch auf die Talk-Einstellung umschalten, wenn Sie zwischen
Songs sprechen mdchten.

/\ VORSICHT
¢ Ehe Sie das Instrument an externe Gerate anschlieBen, schalten Sie alle Gerate aus. Vergewissern Sie sich auBBerdem,
bevor Sie das Instrument ein- oder ausschalten, dass alle Lautstérkepegel auf Minimum eingestellt sind. Andernfalls
kénnen die Geréate beschadigt werden, oder es kommt zu einem elektrischen Schlag.

[ HINWEIS |

‘ ¢ Achten Sie darauf, ein dynamisches Mikrofon zu verwenden.

AnschlieBen eines Mikrofons 4 Schalten Sie das Instrument ein.

5 stellen Sie die Gesamt-Lautstéirke mit dem Regler

1 Drehen Si ' Inst t einschalt
rehen Sie, bevor Sie das Instrument einschalten, ein. [MASTER VOLUME]

den [MASTER VOLUME] Regler ganz gegen den

Uhrzeigersinn, auf ,,MIN“.
6 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die Taste [MIC], um das Mic-Volume-
Einstellungsdisplay aufzurufen.

MASTER VOLUME

& SHIFT + MIC
MIN MAX y[j [:\
2 stellen Sie [GAIN] den Regler an der Riickseite Gedruckt halten %
(Seite 12) auf Mittelstellung.
TN T
Lig L Ldme

7 Singen Sie in das Mikrofon, und drehen Sie
am Wahirad [STYLE], um die Lautstérke des

oA Mikrofons einzustellen.
Wenn Sie mit diesem Wahirad keine geeignete Mikrofon-
3 SchlieBen Sie ein Mikrofon mit einem Standard- Lautstérke erhalten, stellen Sie den [GAIN] Regler an der
Mono-Klinkenstecker an der Buchse an der Ruckseite ein.
Riickseite an. [MIC INPUT] STYLE
Wenn das Mikrofon einen Schalter hat, schalten Sie ihn
vor Schritt 4 ein. ‘/ \'

>,
= ———) 8 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], um die Mikrofon-
Lautstérkeeinstellungsanzeige zu verlassen.

9 Singen Sie ins Mikrofon, wiahrend Sie Melodien
auf der Tastatur spielen oder einen Song
wiedergeben.

MIC INPUT
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Andern der Mikrofoneinstellung

Sie kdnnen z. B. mit einem Tastendruck auf die Talk-
Einstellung umschalten, wenn Sie wéahrend eines
Konzerts Gesprache zwischen Songs hinzufugen
mochten. Dies wird als ,Mikrofontyp"-Einstellung
bezeichnet. Mit jedem Tastendruck [MIC] &ndert sich die
Einstellung auf einen von drei Mikrofontypen.

Mikrofontyp

Reverb- und Chorus-Effekte werden auf das
Audiosignal des Mikrofons angewendet.

VOCAL Es kann auch das Mikrofon-Panorama (Position, an
der das Audiosignal zu horen ist) festgelegt werden.
Seite 108, Function 043.

Reverb- und Chorus-Effekte werden nicht auf das
Audiosignal des Mikrofons angewendet.

Mic Pan (Mikrofon-Panorama) ist auf ,C* (Mitte)
eingestellt.

TALK

MUTE Das Audiosignal des Mikrofons ist ausgeschaltet.

. MiC Mikro eingeschaltet
VOCAL| Mikrofontyp: Gesang
Y
MIC ‘
l MiC Mikro eingeschaltet
‘Wic vorume] ' Mikrofontyp: Talk
Y T1ALK
MIC

Mikro ausgeschaltet
Mikrofontyp: MUTE
(Stummschaltung)

Stereoposition des Mikrofons

Sie kdnnen die Panorama- bzw. Stereoposition des
Mikrofons anpassen. Geben Sie die Einstellung in
der Funktions-Einstellungsanzeige an (Seite 108,
Function 043).

Hinzufiigen von Reverb und Chorus zum
Mikrofon

Sie kdnnen dem Mikrofon Gesangseffekte hinzufligen,
z. B. Reverb, so dass es klingt, als ob Sie in einem
Konzertsaal singen, oder Chor, um lhrer Stimme Tiefe
und naturliche Bewegung zu geben. Geben Sie die
Einstellung in der Funktions-Einstellungsanzeige an
(Seite 108).

* Reverb: Function 044

e Chor: Function 045

AnschlieBen und Verwenden eines Mikrofons
[ |

Trennen des Mikrofons
1 Drehen Sie [MASTER VOLUME] den Regler ganz

gegen den Uhrzeigersinn, bis ,,MIN“.

MASTER VOLUME

!

2 Schalten Sie das Instrument aus.

MAX

3 Ziehen Sie das Mikrofonkabel aus der
[MIC INPUT]-Buchse heraus.
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Methoden fur die Aufnahme auf diesem Instrument

Dieses Instrument bietet zwei verschiedene Moglichkeiten, Ihr Spiel aufzuzeichnen:

Song-Aufnahme (MIDI-Aufzeichnung)

Sie kdénnen lhr Spiel als MIDI-Daten im internen Speicher aufzeichnen. Mit diesem Instrument kénnen Sie jede Spur (jeden
Part) einzeln aufnehmen und I6schen, was die Bearbeitung einfach macht. Songs, die mit dieser Methode aufgenommen
wurden, werden ,User-Songs” genannt.

Sie kdnnen maximal 10 User-Songs und insgesamt etwa 19.000 Noten aufnehmen. Dartber hinaus kénnen User-

Songs als MIDI-Dateien auf ein USB-Flash-Laufwerk exportiert werden, die auf anderen MIDI-Geraten oder Sequenzern
Seite 66() wiedergegeben und bearbeitet werden kénnen.

Audioaufnahme

Sie kdnnen die Audiosignale lhres Spiels aufnehmen und die Aufnahme als Audio-Datei im WAV-Format auf einem USB-
Flash-Laufwerk speichern. Sie kdnnen auch Audiosignale von der Buchse [MIC INPUT], der Buchse [AUX IN] und dem
AnschluB aufnehmen [USB TO HOST].

Audiodateien werden im WAV-Format angelegt (44,1 kHz, 16 Bit, Stereo), und die maximale Aufnahmedauer betragt 80
Minuten. Diese aufgenommenen Audio-Dateien kdnnen an Computer und Smart-Gerate Ubertragen und wiedergegeben
werden.
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Aufnehmen einer Performance als
neuer User-Song (MIDI-Aufnahme)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie im internen
Speicher des Instruments aufnehmen kénnen, ohne eine
Spur anzugeben.

Sie kdnnen bis zu 10 eigene Performances als User-
Songs aufzeichnen (User 1 bis 10: Song 003 bis 012).
Naheres zur Wiedergabe aufgezeichneter User-Songs
finden Sie unter ,Wiedergabe eines Songs (MIDI-Daten)*
auf Seite 53 .

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet
2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die User-
Song-Nummer (Song 003 bis 012) auszuwéhlen,

unter der die aufgezeichneten Daten gespeichert
werden sollen.

STYLE

TR A T

ACHTUNG

* Wenn unter der ausgewahlten User-Song-Nummer
bereits Daten gespeichert wurden, leuchtet die
entsprechende TRACK-CONTROL-Taste auf.
Wenn Sie die Aufnahme fortsetzen, werden die
vorhandenen Daten geléscht und durch die neuen
Daten Uberschrieben.

TRACK CONTROL

CLEAR 1 2 3 4 5 A

REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME |

Die Tasten fur Spuren, die Daten enthalten,
leuchten auf

Aufzeichnen lhres Spiels
[ |

3 Wibhlen Sie einen Modus entsprechend dem Inhalt
aus, den Sie aufnehmen méchten.
e Zur ausschlieBlichen Aufnahme einer Melodie:
Song-Modus
* Wenn Sie Ihr Spiel mit einem Style aufnehmen:
Style-Modus

MODE SELECT ___

sone O

f | Modi
umschalten
stie . QO
[ HINWEIS |

e Im Style-Modus leuchtet die TRACK-CONTROL-
Taste auf, die den aktuell ausgewahlten Style-Daten
entsprechen.

4 Geben Sie die gewiinschten
Bedienfeldeinstellungen an, z. B. die Main Voice
(Seite 20).

5 Driicken Sie die Taste [REC], um in den Record-
Standby-Modus zu wechseln.

REC

=X

RE Blinkt im Aufnahme-Standby-Modus

| MIC  BOOST

Y

et L
meadule” seAT'  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
arm /M ur m ]
o /a0 ([N o Bank | mEmorY

voee |00 1T e
SONG -

ReCUbzemp~ ]

[HINWEIS |
¢ Im Record-Standby-Modus kann der Ein-/
Ausschaltzustand von ACMP nicht geandert
werden.

Um den Record-Standby-Modus zu verlassen, dricken
Sie die [REC] Taste erneut.

STE SEITE

)
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6 Spielen Sie je nach dem Inhalt, den Sie
aufnehmen méchten, auf der Tastatur, oder
driicken Sie die [ / H]-Taste (Start/Stopp), um
die Aufnahme zu starten.

Einschrénkungen bei der Aufnahme eines

User-Songs

¢ Der Ein-/Ausschaltzustand von ACMP l&sst sich
nicht &ndern.

e Die Style-Nummer I&sst sich nicht &ndern.

e Wahrend der Aufnahme eines Styles kdnnen die

@ Zur ausschlieBlichen Aufnahme einer Melodie:
Spielen Sie auf der Tastatur, um die Aufnahme zu

starten. folgenden Parameter nicht ge&ndert werden:
) ) i Reverb-Typ, Chorus-Typ, Taktart und Style-
@ Bei Aufnahme von Begleitung und Rhythmus eines Volume.
Styles: e Performances mit Quick-Sampling-Pads [A]

e Spielen Sie im Bereich fur die automatische
Begleitung (Seite 34) einen Akkord, um die
Aufnahme mit Style-Wiedergabe zu starten.

¢ Dricken Sie die [ / H]-Taste (Start/Stop), um
die Aufnahme mit Style-Wiedergabe zu starten.
Zuné&chst wird nur der Rhythmus abgespielt.

lassen sich [D] nicht aufzeichnen.

¢ Die Audioeingabe von einem externen Gerét
(Wiedergabeklang auf einem angeschlossenen
Computer oder Audiogerat) lasst sich nicht
aufzeichnen.

Nachdem Sie auf dem Keyboard gespielt haben,
wird die Begleitung abgespielt, so dass Sie sowohl

die Begleitung als auch den Rhythmus aufnehmen / Driicken Sie die [» / W ]-Taste (Start/Stopp) oder

kénnen. _ , die [REC] Taste, um die Aufnahme zu beenden.
Durch Umschalten der Abschnitte (Seite 41),
ohne auf der Tastatur zu spielen, kbnnen Sie nur >/ REC

den Rhythmus aufnehmen.

Um auch wéhrend der Aufnahme nur des
Rhythmus ein Intro aufzeichnen zu kénnen,
dricken Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.]
(Start/Stop) und dann die Taste » / .

oder C]

[AUDIO REC]

Wenn die Aufnahme beendet wurde, erscheint die
Meldung ,Writing!“ im Display, und die Daten werden

[HINWEIS | gespeichert.
e (PSR-E583 nur)
Wenn Sie einen Style aufnehmen, wahrend Sie die ACHTUNG

Lautstarke mit dem FuBregler einstellen, kann sehr
viel Aufnahmekapazitat erforderlich sein, was das
Speichern von Daten verhindern kénnte. Wenn Sie

¢ Versuchen Sie niemals, das Instrument aus- oder
vom Netzadapter zu trennen, wahrend ,Writing!“
angezeigt wird. Andernfalls kénnen Daten verloren

einen Style aufnehmen, wahrend Sie den FuBregler gehen.
verwenden, empfehlen wir eine der folgenden
Lésungen. [HINWEIS ||

- Stellen Sie den Part, dessen Lautstérke durch den
FuBregler eingestellt werden soll, auf ,2 Keyboard*”
(Seite 110, Function 055).

e \Wahrend Sie einen Style aufnehmen, kénnen Sie
Wiedergabe und Aufnahme auch stoppen, indem
Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.] driicken.

Die Einstellungen fur den Part, dessen

Lautstarke eingestellt werden soll, kbnnen im

Registration Memory (Registrierungsspeicher) 8
gespeichert werdenSeite 70. Sie kdnnen z.

B. Aufnahmekapazitat sparen, indem Sie die

Einstellungen fur ,1 All* in Speicher 1 und ftr

,2 Keyboard* in Speicher 2 aufzeichnen und

Zur Wiedergabe des aufgezeichneten Spiels

driicken Sie die [ » / H]-Taste (Start/Stop).

Um den aufgezeichneten Song spéater wiedergeben zu
kénnen, wahlen Sie in Schritt 2 unter ,Wiedergabe eines
Songs (MIDI-Daten)” seine Song-Nummer (003 bis 012)

dann bei Bedarf zwischen Speicher 1 und 2 aus Seite 53.
umschalten.
[HINWEIS |

- Audioaufnahme (Seite 68)
e Um den User Song auf einem USB-Flash-Laufwerk

zu speichern, lesen Sie nach Seite 66.

REC Mmic BOOST
vocAL
—_— k4

MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
I'II'IEI / mn 3 uwr mn [
LIy [ ) [[ M) [} BANK | MEMORY

=l

T3t

Aktueller Takt

Wéhrend der Aufnahme wird im Display der aktuelle Takt
angezeigt.
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Jede Spur (Part) separat aufnehmen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen User-Song
auf einer bestimmten Spur (einem Part) aufnehmen
kénnen. Dies ist z. B. nltzlich, wenn Sie zusétzliche
Darbietungen zu einem bereits aufgenommenen User-
Song aufnehmen oder nur eine Spur eines bereits
aufgenommenen User-Songs neu aufnehmen méchten.

Track-Struktur eines Songs
Ein Song enthalt sechs Spuren (Parts).

® Melodiespuren [1] bis [5]

Zur Aufnahme von Melodien.

® Begleitspur [A]

Zum Aufzeichnen einer Akkordfolge eines Style.

TRACK CONTROL

CLEAR 1 2 3 4 5 A
——STYLE—  REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME |

L | |

——SONG —>

Melodiespuren Begleitspur

Wenn Sie eine Aufnahme machen, ohne eine

Spur anzugeben, wird die Melodie auf der Spur
aufgezeichnet, und die Begleitung (Style-Akkorde) wird
auf der Spur aufgezeichnet. [1] [A] Wenn zu diesem
Zeitpunkt bereits ein aufgezeichneter User-Song
ausgewahlt worden ist, werden die Daten auf der Spur
und Spur dieses Songs Uberschrieben. [1] [A]

Sie kdnnen auch jeden Track nacheinander aufnehmen
(z. B. nur den Part der rechten Hand oder nur den

Part der linken Hand), um ein vollst&dndiges Stick zu
erstellen, das auf einmal schwer zu spielen ware.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwahlen.

MODE SELECT

sone QO Leuchtet
2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die User-
Song-Nummer (Song 003 bis 012) auszuwéhlen,

unter der die aufgezeichneten Daten gespeichert
werden sollen.

STYLE

@\

Aufzeichnen lhres Spiels
[ |

ACHTUNG

e Wenn unter der ausgewahlten User-Song-Nummer
bereits Daten gespeichert wurden, leuchtet die
entsprechende TRACK-CONTROL-Taste auf.
Wenn Sie die Aufnahme fortsetzen, werden die
vorhandenen Daten geléscht und durch die neuen
Daten Uberschrieben.

TRACK CONTROL

CLEAR 1 2 3 4 5 A

REVOICE DRUMS BASS CHORD 1 CHORD 2 PAD PHRASES
[ TRACK VOLUME |

Die Tasten fur Spuren, die Daten
enthalten, leuchten auf

3 Geben Sie die Spur fiir die Aufnahme und das
Uberschreiben an, und aktivieren Sie den Record-
Standby-Modus.

® So nehmen Sie nur die Melodie auf:

Halten Sie die Taste gedrtckt [REC], und drucken
Sie die Taste fur die Spur, um auf der Sie aufnehmen
mochten[1]. [5]

2+ 00000

GedrUckt halten

@ So nehmen Sie nur den Style auf:
Drucken Sie die MODE-SELECT-Taste, um den
Style-Modus auszuwahlen, und wahlen Sie den
gewlnschten Style aus. Halten Sie die [REC]-Taste
gedrickt und dricken Sie die Taste [A]. ACMP wird
automatisch eingeschaltet.

TRACK CONTROL

o + )
ym \
Gedrickt halten %

[HINWEIS |
¢ Im Style-Modus leuchtet die TRACK-CONTROL-
Taste auf, die den aktuell ausgewahlten Style-Daten
entspricht.

4 Geben Sie die gewiinschten
Bedienfeldeinstellungen an, z. B. die Main Voice
(Seite 20).

[NACHSTE SEITEJ

SN
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5 Spielen Sie je nach dem Inhalt, den Sie

Angabe der Anzahl der

aufnehmen méchten, auf der Tastatur, oder
driicken Sie die [ > / H]-Taste (Start/Stopp), um
die Aufnahme zu starten.

Ahnlich wie bei der Aufnahme eines neuen Songs
unterscheidet sich die Vorgehensweise je nachdem,

ob Sie nur die Melodie aufnehmen oder einen Style
aufnehmen. Einzelheiten hierzu finden Sie in Schritt 6
Seite 62.

[HINWEIS |
e \Wenn der interne Speicher wahrend der Aufnahme
voll ist, erscheint eine Warnmeldung, und die
Aufnahme stoppt automatisch. Léschen Sie
in diesem Fall unnétige Daten mit der Clear-
Funktion (Seite 65) und versuchen Sie erneut
aufzunehmen.

Driicken Sie die [ > / H ]-Taste (Start/Stopp) oder
die [REC] Taste, um die Aufnahme zu beenden.

>/n
/ REC

oder D

Wenn die Aufnahme beendet wurde, erscheint die
Meldung ,Writing!“ im Display, und die Daten werden
gespeichert.

ACHTUNG
¢ Versuchen Sie niemals, das Instrument
auszuschalten oder den Netzadapter abziehen,
wéhrend ,Writing!“ angezeigt wird. Andernfalls
kénnen Daten verloren gehen.

Zur Wiedergabe des aufgezeichneten Spiels

driicken Sie die [ » / B ]-Taste (Start/Stopp).

Um den aufgezeichneten Song spéater wiedergeben zu
kénnen, wahlen Sie in Schritt 2 unter ,Wiedergabe eines
Songs (MIDI-Daten)” seine Song-Nummer (003 bis 012)
aus Seite 53.

[HINWEIS |
e Um den User-Song auf einem USB-Flash-Laufwerk
zu speichern, lesen Sie nach Seite 66.
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aufzunehmenden Takte

Geben Sie wahrend der Schleifenwiedergabe
(Seite 56) eines User-Songs die Anzahl der Takte vor
der Aufnahme an.

1 Fihren Sie Schritt 1 bis 5 von ,,Aufzeichnen
einer Performance als neuen User-Song (MIDI-
Aufnahme)“ (Seite 61) durch.

2 Drehen Sie das Datenrad [STYLE], um die Anzahl
der aufzuzeichnenden Takte anzugeben.

Einstellbereich: NoLim (nicht angegeben) bis Len 32 (32
Takte)

STYLE

Y [ oo iLoncertiEbrand
T Recijzer 1 Len g

3 Spielen Sie je nach dem Inhalt, den Sie
aufnehmen méchten, auf der Tastatur, oder

driicken Sie die [ / H]-Taste (Start/Stopp), um
die Aufnahme zu starten.

Ahnlich wie bei der Aufnahme eines neuen Songs
unterscheidet sich die Vorgehensweise je nachdem,

ob Sie nur die Melodie aufnehmen oder einen Style
aufnehmen. Einzelheiten hierzu finden Sie in Schritt 6
Seite 62.

4 sobald die angegebene Anzahl von Takten

erreicht wird, stoppt die Aufnahme automatisch.

5 zur Wiedergabe des aufgezeichneten Spiels

driicken Sie die [ / B ]-Taste (Start/Stopp).
(Seite 53)

Driicken Sie fur die Loop-Wiedergabe die [¢Z> ]-Taste,
bevor Sie die [ / M ]-Taste (Start/Stop) driicken. Die
[ ]- Taste leuchtet auf, und die Loop-Wiedergabe ist
eingeschaltet.



Léschen eines User-Songs (Song Clear)

Hiermit kdnnen Sie alle Spuren eines User Songs
|6schen.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet
2 Wiahlen Sie mit dem [STYLE] Wihlrad den User-

Song (Song 003 bis 012) aus, dessen Daten Sie
I6schen mochten.

3 Driicken Sie die [CLEAR] Taste.

TRACK CONTROL

——SONG —> CLEAR

o Be

Im Display erscheint eine Bestatigungsmeldung.

4 Driicken Sie die [+/YES] Taste.

+/YES

@—‘

RESET

Es erscheint eine Meldung zur Bestatigung des Ldschens
der Daten des User-Songs.

Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

5 Driicken Sie die [+/YES] Taste erneut, um die Daten
zu l6schen.

LWriting!™ erscheint im Display, und die Daten des User-
Songs werden geldscht.

Aufzeichnen lhres Spiels
[ |

Léschen einer bestimmten Spur aus
einem User-Song (Track Clear)

Hiermit kdnnen Sie einzelne Spuren eines
aufgenommenen User-Songs léschen.

1 Driicken Sie, falls erforderlich, die MODE-SELECT-
Taste, um den Song-Modus auszuwéhlen.

MODE SELECT

SONG O Leuchtet
2 Wibhlen Sie mit dem [STYLE] Wéhlrad den User-

Song (Song 003 bis 012) aus, dessen Daten Sie
I6schen mochten.

3 Halten Sie die Taste gedriickt [CLEAR], und
dricken Sie die Taste ([1] auf [5]) [Style] der zu
I6schenden Spur.

TRACK CONTROL

—— SONG —~ CLEAR 1 2 3 4 5 A

Céj \
—— STYLE —
Gedruckt halten Y)

Im Display erscheint eine Bestatigungsmeldung.

| YESSMOT

4 Driicken Sie die [+/YES] Taste.

+/YES

]
g jsn

Es erscheint eine Meldung zur Bestatigung des Léschens
der Spur.

Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

o Clear Trackl
‘ F

Sgrey YeESSH0

5 Driicken Sie die [+/YES] Taste erneut, um die Daten
zu I6schen.

LWriting!* erscheint im Display, und die ausgewahlte Spur
wird geldscht.
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Speichern eines User-Songs als MIDI-
Datei auf einem USB-Flash-Laufwerk

Ein User-Song (Seite 60) kann in das SMF-Format
0 (Standard MIDI File) konvertiert und auf einem USB-
Flash-Laufwerk gespeichert werden.

ACHTUNG

* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur
Verwendung des Anschlusses [USB TO DEVICE] “
(Seite 89).

[HINWEIS |

e Der DSP-Effekt kann nicht in das SMF-Format
konvertiert werden.

¢ Die bei diesem Instrument angegebene Transpose-
Einstellung ist nicht in den Daten enthalten.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am Anschluss an, und vergewissern Sie
sich, [IHME dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

MmIiC BOOST
\!} VOCAL _m
REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)

{
_eank ) memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

Cy [FIE ConTROY,
Gedruckt halten %

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Save
SMF“ (File Control Operation 005) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name eines User-Songs wird in der unteren
Anzeigezeile als ,User *** angezeigt (wobei ,*** eine

Zahl zwischen 1 und 10 ist). Um einen anderen User-
Song auszuwahlen, drehen Sie das [STYLE] Wahlrad, um
zwischen User 1 und User 10 auszuwahlen.

STYLE

V7N bosSiane SHF
=TT |

4 Halten Sie die Taste gedrickt [SHIFT], und
dricken Sie die [+/YES] Taste.
Ein verfugbarer Name fur die Datei, die auf dem USB-
Flash-Laufwerk gespeichert werden soll, wird in der
unteren Anzeigezeile als ,SONG**** angezeigt (wobei
L eine Nummer zwischen 001 und 100 ist). Um eine
andere Datei auszuwahlen, drehen Sie das Wahlrad
[STYLE] und wahlen Sie von SONGO001 bis SONG100.
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+/YES
SHIFT

Cx
I | + |
[j

RESET

Gedruckt halten

5 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die [+/YES] Taste erneut.

,Save OK?" wird in der unteren Anzeigezeile zur
Bestatigung angezeigt, um den Speichervorgang
auszuflhren. Um den Speichervorgang abzubrechen,
dricken Sie die [-/NO] Taste.

A o e gom,  E : ..-:

oS Sl

B e
L L | wal B | -

Uberschreiben bestehender Dateien

Wenn in der ausgewahlten Datei bereits Daten
gespeichert waren, wird in der unteren Anzeigezeile
,Overwrite?" angezeigt.

Driicken Sie die Taste [+/YES] erneut, um den
Speichervorgang auszufiihren.

"Saving" erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefuhrt wird.

Nach einer Weile erscheint eine Meldung, die den
Abschluss des Vorgangs anzeigt, und eine User-Datei
(.usr) wird in einem Ordner ,USER FILES* gespeichert,
der automatisch auf dem USB-Flash-Laufwerk angelegt
wurde.

+/YES
P37 msan
e L 00shaue I
| [ Zawing

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt. Der Ordner
LJUSER FILES" wird automatisch auf dem USB-Flash-
Laufwerk angelegt.

ACHTUNG

* Der Speichervorgang kann nicht abgebrochen
werden, wahrend er ausgefuhrt wird. Schalten Sie
wéahrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-
Laufwerk ab. Andernfalls kénnen Daten verloren
gehen.

HINWEIS |

¢ Wie lange die Ausflihrung dieses Vorgangs dauert,
hangt vom Zustand des verwendeten USB-Flash-
Laufwerks ab.

7/ Um das Dateisteuerungsanzeige zu verlassen,

dricken Sie die [SHIFT] Taste.
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4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile wird "Delete OK?" angezeigt,
um den Léschvorgang zu bestatigen. Um den
Léschvorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

Loéschen einer MIDI-Datei von einem USB-
Flash-Laufwerk

MIDI-Dateien, die auf diesem Instrument aufgenommen
und auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden,

kdnnen einzeln geldscht werden.
+/YES

ACHTUNG SHIFT l \E—I
* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flashlaufwerks I | + |

unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur Verwendung [j i
G

des Anschlusses [USB TO DEVICE] “ (Seite 89). edruckt halten

[HINWEIS | |
¢ Nur solche SMF-Dateien (.mid), die im Ordner ,USER
FILES" auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert ‘
wurden, kdnnen geldscht werden. Dateien auBerhalb
dieses Ordners werden nicht erkannt. Dieser Vorgang
gilt nur fur Dateien, die mit dem Format ,SONG* 5 Driicken Sie die Taste [+/YES], um den
benannt wurden (wobei ,**" eine Nummer zwischen Léschvorgang auszufiihren.
001 und 100 ist). “Deleting” erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefihrt wird.

A

+/YES

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO l7 l

DEVICE] am Anschluss an, und vergewissern Sie fot
sich, [NH3R dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

MiC BOOST " . . .
& voca =™ ss Wenn der Léschvorgang abgeschlossen ist, wird in der
T rEGITRATION unteren Anzeigezeile “Complete” angezeigt.

. Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
sank | memory —Verbindung abgeschlossen (stetig ACHTUNG

leuchtend) * Der Lschvorgang kann wahrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten, wahrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen. Andernfalls kdnnen Daten verloren gehen.
SHIFT FUNCTION
[j + C]\, 6 Um das Dateisteuerungsanzeige zu verlassen,
:°% driicken Sie die [SHIFT] Taste.
Gedruckt halten

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Delete
SMF*“ (File Control Operation 006) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer MIDI-Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk
wird in der unteren Anzeigezeile als ,SONG" angezeigt
(wobei ,*** eine Nummer zwischen 001 und 100 ist). Falls
erforderlich drehen Sie das Wé&hirad [STYLE], um die zu
|6schende User-Datei auszuwahlen.

STYLE
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Aufzeichnen lhres Spiels
|

Aufnehmen der Performance als
Audiodatei auf einem USB-Flash-Laufwerk

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie Ihr Spiel
auf einem USB-Flash-Laufwerk als Audiodateien
aufnehmen.

ACHTUNG

* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur
Verwendung der Anschluss [USB TO DEVICE] “
(Seite 89).

[HINWEIS |

e Achten Sie bei Verwendung der
Audioaufnahmefunktion darauf, einen Netzadapter
zu verwenden. Die Audioaufnahmefunktion ist bei
Verwendung von Batterien nicht verfugbar.

e Néaheres zu den Meldungen, die wahrend der
Aufnahme im Display angezeigt werden, finden Sie
unter Seite 69.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] an den Anschluss an, und vergewissern
Sie sich, IEM dass dieses oben rechts im
Display angezeigt wird (stetig leuchtend).

MIiC BOOST
\!} VOCAL _m
REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)

|
_eank | memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Driicken Sie die MODE-SELECT-Taste, um den
Song- oder den Style-Modus auszuwéhlien.

MODE SELECT ___

sone O

f | Modi
umschalten
stie . QO

Um |hr Spiel mit einem Style aufnehmen zu kénnen,
wahlen Sie den Style-Modus aus.

3 Geben Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die
Performance an, die Sie aufnehmen méchten.
Welche Daten aufgenommen werden kénnen, hangt von
dem in Schritt 2 ausgewahlten Modus ab, wie folgend
beschrieben.

® Im Song-Modus
Tastaturspiel, Audioeingang von den [MIC INPUT]/
[AUX IN]/[USB TO HOST] Anschllssen

@ Im Style-Modus
Style, Spiel auf der Tastatur, Audioeingabe von
den[MIC INPUT]/[AUX IN]/[USB TO HOST]
Anschlissen
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4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die Taste [REC], um in den Record-
Standby-Modus fiir Audioaufnahmen zu
wechseln.

wird unten links im Display angezeigt.

SHIFT

REC
B
Gedruckt halten Y}

REC LOOPER MIC BOOST
&VOCAL m
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
RV EEEEE r q
U] i A I | [ | (] BANK | MEMORY
P T TR T TRt e
VoICE H ol |l ol PN
CRTRRE U | o == P e = [l [
= -
B = = Ll
o RECFassRED
. i J
| AUDIO JREVIE:

Um den Record-Standby-Modus zu verlassen, halten Sie
die Taste [SHIFT] gedrUckt, und dricken Sie die [REC]
Taste.

Dricken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu
starten.

Die verstrichene Zeit wird wahrend der Aufnahme im
Display angezeigt.

Die maximale Aufnahmedauer betragt 80 Minuten, oder
so lange, bis der Speicher des USB-Flash-Laufwerks voll
ist, je nachdem, was kurzer ist.

Wenn Sie einen Style aufnehmen, driicken Sie die Taste
[START/STOP], um den Style zu starten/stoppen.

ACHTUNG

¢ Ziehen Sie wahrend der Aufnahme nicht das USB-
Flash-Laufwerk ab und schalten Sie das Instrument
nicht aus. Andernfalls kénnen die Daten beschadigt
werden.

[HINWEIS |

e \Wahrend die Taste gedruckt [START/STOP] wird,
kann die Style-Wiedergabe gestartet/gestoppt werden,
die Aufnahme kann jedoch nicht gestartet/gestoppt
werden.

6 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme zu

stoppen.

LWriting!" erscheint im Display, und die Performance
wird gespeichert. Nach Abschluss des Speicherns wird
,Complete” (Abgeschlossen) im Display angezeigt, und
der Name der aufgenommenen Audiodatei wird als
»,AUDIO**** angezeigt (wobei ,**** eine Nummer ist).

7/ Um die aufgenommene Audiodatei

wiederzugeben, driicken Sie die Taste [»> / H ]
(Start/Stop).

[NACHSTE SEITEJ

—h




Liste der Meldungen fiir die Audioaufzeichnung

Meldung Beschreibung
No USB Es ist kein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen.
Can't Use Eine Wiedergabe ist nicht méglich, da das

USB-Flash-Laufwerk nicht erkannt wird.

Wenn das Instrument mit Batterien betrieben
Use Adapter [ wird, ist keine Audioaufnahme maoglich.
Verwenden Sie einen Netzadapter.

Die Gesamtanzahl der Dateien auf dem
USB-Flash-Laufwerk Uberschreitet die

File Full Speicherkapazitat. Loschen Sie nicht bendtigte
Daten, oder verwenden Sie ein anderes USB-
Flash-Laufwerk.

Das USB-Flash-Laufwerk ist nicht formatiert.

Unformat Formatieren Sie das USB-Flash-Laufwerk

(Seite 92).
Protect Das USB-Flash-Laufwerk ist schreibgeschutzt.
Time Up Die Aufnahmedauer Uberschreitet 80 Minuten.

Media Full Das USB-Flash-Laufwerk ist voll.

Maoglicherweise liegt ein Problem mit dem

USB-Flash-Laufwerk vor.

e Prifen Sie, ob das USB-Flash-Laufwerk

USB Error in der Liste der kompatiblen Geréate
(Seite 89) auf der Website aufgefuhrt ist.

¢ Formatieren Sie das USB-Flash-Laufwerk
(Seite 92).

Loschen einer Audiodatei von einem
USB-Flash-Laufwerk

Eine aufgenommene Audiodatei kann geldscht werden.

ACHTUNG
* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur
Verwendung des Anschlusses [USB TO DEVICE] “
(Seite 89).

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am Anschluss an, und vergewissern Sie
sich, ['E¥ dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

miC BOOST

LS 1 s

REC STRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
Bank | memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+ =

d [FILE CONTROY,
Gedrlickt halten %

Aufzeichnen lhres Spiels
[ |

3 Drehen Sie das Wihirad [VOICE], bis ,,Delete
Audio” (Dateisteuerungsvorgang 007) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer Audiodatei auf dem USB-Flash-
Laufwerk wird in der unteren Anzeigezeile als ,AUDIO****
angezeigt (wobei ,**** eine Nummer ist). Drehen Sie

das Wahlrad [STYLE], um die zu I6schende Datei
auszuwahlen.

STYLE

HLIci 1

4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile wird ,Delete OK?*
angezeigt, um den L&schvorgang zu bestatigen. Um den
Loéschvorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

+/YES

+ O

RESET
yGedmckt halten J

SHIFT

5 Driicken Sie die Taste [+/YES], um den
Léschvorgang auszufiihren.
“Deleting” erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefihrt wird.
Wenn der Léschvorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile “Complete” angezeigt.

+/YES

<§éﬁlm$MEmu%ﬂE-
|

J Dalet.imd

ACHTUNG
¢ Der Ldschvorgang kann wahrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-
Laufwerk ab. Andernfalls kénnen Daten verloren
gehen.

6 Um das File Control Display zu verlassen,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.
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Speichern/Abrufen lhrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Registration Memory)

Die Funktion ,Registration Memory* erlaubt das 8 Binke <
Speichern (,registrieren”) von Bedienfeldeinstellungen s
wie Voices und Styles auf den REGISTRATION
MEMORY-Tasten sowie das sofortige und einfache
Abrufen dieser spezifischen Einstellungen mit einem Speicherplatz 1 | Speicherplatz 2 | Speicherplatz 3 | Speicherplatz 4
Tastendruck. Jede der acht zur Verfigung stehenden
Banken kann Einstellungen enthalten, die unter den vier
REGISTRATION MEMORY-Tasten gespeichert sind.

Es kénnen bis zu 32 Einstellungssatze (acht Banke zu je
vier Satzen) gespeichert werden.

Ein neu erworbenes Instrument wird mit Sample-Einstellungen geliefert, die in den Banken 1 bis 8 gespeichert sind.
Die gespeicherten Einstellungen sind genau abgestimmt auf den Zweck jeder Bank.

Als Beispiel werden wir hier Bank 1 betrachten. Rufen Sie die Einstellungen ab (siehe folgende Punkte), und driicken Sie
wahrend der Style-Wiedergabe die schwarzen Tasten.

(Beispiel) Bank 1: Einstellungen fiir das Spielen durch einfaches Driicken der schwarzen Tasten, wahrend der

Style abgespielt wird
Memory Voices Style
(Speicher)
1 001 Live! Concert Grand Piano 079 Future Trap
2 026 (PSR-E583) / 024 (PSR-E483) Tremolo Smooth Electric Piano [ 031 Cinematic Pop
3 094 (PSR-E583) / 085 (PSR-E483) S.Art Lite Distortion Guitar 048 80s Power Rock
4 308 (PSR-E583) / 280 (PSR-E483) Funky Lead 017 Boy Band Pop

Fur Naheres zu anderen Einstellungen als Voice und Style rufen Sie die Einstellungen aus der Bank ab, und Uberprifen
Sie dann die Bedienfeldtasten und das Display.

[HINWEIS |
¢ Naheres zu den in den Banken 2 bis 8 gespeicherten Einstellungen finden Sie in der Datenliste auf der Website.
e Sie konnen |hre Einstellungen in den Banken 1 bis 8 speichern und dabei die Sample-Einstellungen Uberschreiben.
Néaheres zum Speichern von Einstellungen finden Sie unter Seite 71.

Abrufen von Bedienfeldeinstellungen, | 3 friccen Sie sie REOISTRATIONEUORY Faste
die |m_Reg|str_at|on Memory méchten.
gespeichert sind

REGISTRATION MEMORY

Sie kénnen die Sample-Einstellungen, die beim Kauf mit ! 2
dem Instrument geliefert wurden, oder lhre bevorzugten %J
|

Einstellungen, die Sie selbst gespeichert hatten, abrufen.

| l |
1 Legen Sie die Banknummer und die Registration- Registrierungsspeicher-Nummer
Memory-Nummer fiir die Einstellungen fest, die
. ™ LOOPER MIC BOOST
Sie aufrufen méchten. Oy 8 voen
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
2 Driicken Sie [BANK+] die Taste, bis die oo/ oo L
Banknummer (1 bis 8) fiir die Einstellungen
ausgewdhilt ist, die Sie aufrufen moéchten. [HINWEIS |
REGISTRATION MEMORY ¢ Im Song-Modus (Seite 14) werden keine
BANK + Einstellungen geladen, auch wenn die Taste fur die
Registration-Memory-Nummer gedrtckt wurde,
% unter der die Style-Einstellungen gespeichert
wurden. Drlicken Sie vor dem Abrufen von
Banknummer Einstellungen die MODE-SELECT-Taste, um den
Style-Modus auszuwahlen.
LOOPER Mmic BOOST
Dl—= ! VOCAL
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e /o [ M S
U] v i | [ | (] BANK | MEMORY
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Speichern/Abrufen Ihrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Registration Memory)

Speichern von Bedienfeldeinstellungen
im Registration Memory
Sie kénnen lhre Einstellungen in den Banken 1 bis

8 speichern und dabei die Sample-Einstellungen
Uberschreiben.

1 Geben Sie die gewiinschten Einstellungen an, z. B.

Voices und Styles.

[HINWEIS |
e Wahrend der Song-Wiedergabe, im Record-
Standby-Modus oder wahrend der Aufnahme
kénnen keine Daten im Registration Memory
gespeichert werden.

2 Driicken Sie [BANK+] die Taste, bis die

gewiinschte Banknummer (1 bis 8) ausgewahlt ist.

REGISTRATION MEMORY

BANK +

£

Banknummer
LOOPER MIC BOOST
m
LIL= !,vocm.
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
ar e /Mo [ m S |
UL B iy | 11 (] BANK | MEMORY

3 Halten Sie die Taste gedriickt [BANK+], und
dricken Sie die gewiinschte Taste ([1] bis [4]),
um die Einstellungen im Registration Memory zu
speichern.

REGISTRATION MEMORY

BANK + 2 3 4
CZMORY y\)l
Gedruckt halten

Registrierungsspeicher-Nummer

LOOPER AUTO MIC BOOST
BL{ \! VOCAL
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
o o [} ] ] -
[T R B | [} (] sank | memory |

Die Registration-Memory-Nummer im Display blinkt.
Wenn die Einstellungen gespeichert wurden, hért die
Registration-Memory-Nummer im Display auf zu blinken.

ACHTUNG
e Wenn Daten im Registration Memory gespeichert
werden, werden die vorhandenen Daten geléscht
und mit den neuen Daten tberschrieben. Um ein
versehentliches Léschen von Daten zu verhindern,
empfehlen wir lhnen zu notieren, was wo
gespeichert ist.

Parameter mit Einstellungen, die im Registration
Memory gespeichert werden kénnen

@ Style-Einstellungen: Style-Nummer, ACMP ein/
aus, Style-Lautstarke, Spurlautstarke, Spur ein/aus,
Main-Section A/B, Tempo, Fingering Type, Style
Key, Auto Chord Play ein/aus, Auto Chord Play
Akkordfolge, Style-Revoicing

® Voices

¢ Einstellungen der Main Voice: Voice-
Nummer und alle Einstellungen der Main-Voice-
Funktionen (Seite 105)

¢ Einstellungen der Dual Voice: Dual ein/aus
und alle Einstellungen der Dual-Voice-Funktionen
(Seite 106)

¢ Einstellungen der Split Voice: Split einfaus
und alle Einstellungen der Split-Voice-Funktionen
(Seite 106)

® Effekteinstellungen: Einstellungen fur Reverb-
Typ, Reverb Level, Chorus Type, Motion Effect

® Harmony/Arpeggio-Einstellungen: Ein/Aus und
alle Einstellungen der zugehorigen Funktionen

@ DSP: DSP 1/2 Ein/Aus, DSP 1/2 Typ, DSP 2 Effekt-
Ziel-Part, Parametereinstellungen der Drehregler
A/B

® Weitere Einstellungen: Transpose, Split Point,
Pitch Bend Range, Einstellungen der OCTAVE-
Tasten [ A /[ ¥ ], Skala-Tuning, Pedalfunktion,
Reglerzuordnung, Sampling-Pad-Lautstarke,
Looper-Lautstarke

[HINWEIS |

* Um den Inhalt des Registration Memory zum
Zeitpunkt des Kaufs auf die Standardeinstellungen
zurtickzustellen, initialisieren Sie das
Instrument durch die Backup Clear-Operation
(Seite 114Backup Clear).

e Samples fur die Quick-Sampling-Funktion
(Seite 73) werden nicht im Registration Memory
gespeichert.
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Speichern/Abrufen lhrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Registration Memory)
|

Festlegen von Bedienfeldeinstellungen, die bei
allen Registration-Memory-Anderungen
erhalten bleiben sollen (Freeze)

Wahrend Sie im Registration Memory verschiedene
Einstellungen speichern kénnen, kann es je nach
Performance-Situation einige Einstellungen geben, die
Sie nicht laden méchten. So méchten Sie z. B. zwischen
Voice- und Effekteinstellungen wechseln, ohne den
Style zu &ndern. Wenn in solchen Féallen eine Freeze-
Funktion verwendet wird, werden durch Drlcken einer
Registration Memory-Taste alle Einstellungen geladen,
mit Ausnahme der Style-bezogenen Einstellungen,
wodurch sie erhalten bleiben (eingefroren werden) und
nicht gedndert werden.

Dieses Instrument hat drei Freeze-Funktionen, die den
Einstellungen entsprechen, die Sie mdglicherweise nicht
andern mochten. Geben Sie die Funktionseinstellungen
im Function-Setting-Display an (Seite 112).

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis das Display
fir die Einstellung der Freeze-Funktion angezeigt
wird.

Die Standardeinstellung ist ,Off*.
e Style Freeze:

Function 074 (PSR-E583)/Function 073 (PSR-E483)
e Transpose Freeze (Trans Freeze):

Function 075 (PSR-E583)/Function 074 (PSR-E483)
¢ Voice Freeze:

Function 076 (PSR-E583)/Function 075 (PSR-E483)

VOICE MEASURE ~ BEAT  TEMP!

E
aro I'I [ ]
[ ] ' |

‘/@' o 0431
0

3 Drehen Sie den Drehschalter [STYLE], um die
Freeze-Funktion auf ,,On“ zu stellen.
Rechts im Display wird ein Symbol angezeigt.

OCTAVE REGISTRATION
mn
o

=40

]
Bank | MEMORY

Wird angezeigt, wenn die Freeze-Funktion auf ,On* eingestellt ist

STYLE MEASURE  BEAT  TEMPO OCTAVE REGISTRATION
mr o I_l l [ ] mn ]
o UL o BANK | MEMORY

V/@V e -3F_:--. dle Freeze
ki
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Verwenden der Quick-Sampling-Funktion

Dieses Instrument bietet eine &duBerst praktische und leistungsféahige Quick-Sampling-Funktion zum Sampling von
Audiodaten und zur Wiedergabe Uber die Pads.

Sampling
Sampling ist eine Technik, bei der kurze Teile eines Songs oder Gerduschs aufgenommen werden. Dieser
Klangausschnitt (genannt ,Sample®) kann wahrend des Spiels per Tastenanschlag wiedergegeben werden. Anders
als Audiodateien kdnnen Samples vielseitiger verwendet werden: Sie kdnnen Sound-Effekte abspielen, oder eine Loop
(Wiedergabeschleife) mit einem sich wiederholenden rhythmischen Muster abspielen.
Es gibt drei Arten von Audiosignalen, die gesampelt werden kénnen.

¢ Audio von einem externen Gerat, das an die Buchse ( [AUX IN] ) angeschlossen istSeite 98

* Audio von einem Mikrofon, das an die Buchse ( [MIC INPUT] ) angeschlossen istSeite 58

¢ Audio von einem Computer oder Smart-Geréat, das am Anschluss ( [USB TO HOST] ) angeschlossen istSeite 102
WAV-Dateien, die auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert sind, kénnen auch als Samples (Seite 79) importiert werden

Ein neu erworbenes Instrument wird mit Samples (Audio-Samples), die bereits den vier Pads zugewiesen sind, geliefert.
Lassen Sie uns mit der Wiedergabe der Samples des Instruments beginnen, um ein Gefthl daftr zu bekommen, wie sie
klingen.

QUICK SAMPLING

Wiedergabe von Samples

([A] auf [D]), um das entsprechende Sample

wiederzugeben. m

1 Driicken Sie auf ein QUICK-SAMPLING-Pad

Gedrickt halten

|\ J Auch wenn Sie das Pad loslassen, leuchtet es weiter, und
die Sample-Wiedergabe wird fortgesetzt.
Wenn das Sample das Ende erreicht, kehrt die
Wiedergabe automatisch zum Anfang zurlick und

wird endlos wiederholt. Dies wird ,,Loop-Wiedergabe*
genannt.

Das Pad leuchtet auf, und das Sample wird abgespiel,

solange das Pad gedrdickt wird. 2 Driicken Sie das leuchtende QUICK SAMPLING-Pad.

Wenn Sie das Pad weiter drlicken, wird das Sample bis . . ) )
zum Ende abgespielt, dann angehalten. Dies wird ,One- Das Pad-Licht erlischt, und die Loop-Wiedergabe des
sample wird angehalten.

Shot-Wiedergabe* genannt.

[HINWEIS |

¢ Jedes QUICK-SAMPLING-Pad ([A] bis [D]) kann
fur One-Shot-Wiedergabe oder Loop-Wiedergabe
verwendet werden.

2 Lassen Sie das QUICK SAMPLING-Pad los.
Wenn das Sample immer noch wiedergegeben wird,
erlischt das Pad-Licht, und die Sample-Wiedergabe

stoppt. e Alle vier Samples kdnnen gleichzeitig abgespielt
[HINWEIS | werden.

e Die Lautstarke der den QUICK-SAMPLING-Pads * Um die Wiedergabe aller Samples gleichzeitig

zugeordneten Samples kann in der Funktions- anzuhaﬂlten, ha!ten_Sle die Taste [SHIFT] gedrickt,
Einstellungsanzeige (Seite 108, Function 047) und dricken Sie die [LOOP HOLD] Taste.
geandert werden. ¢ Bei der Pad-Wiedergabe werden die Kanéle des
Klangerzeugers fur die Polyphonie verwendet.
Aus diesem Grund kann es beim gleichzeitigen
Spielen einer groBen Anzahl von Noten, z. B. bei
der Style- oder Song-Wiedergabe, wéhrend der
Loop-Wiedergabe gelegentlich dazu kommen,
dass der Klang stummgeschaltet wird, obwohl das
Pad aufleuchtet. Drucken Sie in einem solchen

Fall das Pad einmal, so dass dessen Licht erlischt,
und wiederholen Sie dann Schritt 1, um die
Loop-Wiedergabe erneut zu starten. Wenn der

Ein Sample in einer Schleife abspielen

1 Halten Sie die Taste gedriickt [LOOP HOLD],
und driicken Sie ein QUICK SAMPLING Pad

([A] bis [D]), um das entsprechende Sample
wiederzugeben.

Zustand fortbesteht, versuchen Sie, die Anzahl der
gleichzeitig gespielten Noten zu verringern.
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Verwenden der Quick-Sampling-Funktion

]

. Wiedergabe beim Starten der Style-/Song-
Wiedergabe von Se_amples synchron Wiederaabe
zur Style- /Song-Wiedergabe Tredergabe
(Sampling-Sync-Wiedergabe) 3-1 Halten Sie die Taste [LOOP HOLD] gedrtickt,

und dricken Sie auf das QUICK SAMPLING-

Sie kénnen Samples synchron zur Style-/Song- Pad fir das gewiinschte Sample.

Wiedergabe wiedergeben.

QUICK SAMPLING

Loor
HOLD

1 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die Taste [CAPTURE], um das Display gﬁj L\J

fiir die Sampling-Sync-Wiedergabe zu 6ffnen.

SHIFT CAPTURE Gedrickt halten @

y 3-2 Starten Sie die Wiedergabe des gewiinschten
Gedrickt halten Styles oder Songs (Seite 34, 53).

Das Sample startet, sobald die Style-/Song-
Wiedergabe beginnt.

ouBSamF ] LrEEr.
L F

4 Driicken Sie diese [SHIFT] Taste, um zum Home-
Display (Seite 14) zuriickzukehren.

SHIFT
2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die

Sampling-Sync-Wiedergabe auf ,,On“ zu stellen. C]Y)
STYLE

V/ \v o4 Same ] 1S
i

3 Fiihren Sie je nachdem, wann das Sample
abgespielt werden soll, die folgenden Schritte
aus.

Synchronwiedergabe mit Taktwechsel wihrend
der Style-/Song-Wiedergabe

3-1 Starten Sie die Wiedergabe des gewlinschten
Style oder Song (Seite 34, 53).

3-2 Driicken Sie kurz vor dem Punkt, an dem Sie die
Sample-Wiedergabe starten méchten, wahrend
Sie die Taste gedruckt halten, driicken Sie das
QUICK-SAMPLING-Pad fur das gewiinschte
Sample. [LOOP HOLD]

Das Sample beginnt am Anfang des Taktes,
unmittelbar nachdem Sie das Pad gedruckt haben.

QUICK SAMPLING

Gedruckt halten @
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Vorbereiten des Sampling-Vorgangs

SchlieBen Sie ein externes Gerat zum Sampling an, und
passen Sie den Lautstarkepegel fur die Aufzeichnung an.

[HINWEIS |
¢ Wenn der Audio-Aufnahmepegel zu niedrig ist, kann
das Instrument den Sound nicht richtig sampeln.

1 Drehen Sie [MASTER VOLUME]
den Regler ganz gegen den
Uhrzeigersinn, bis auf ,,MIN*“.

MASTER VOLUME

&

MIN MAX

2 SchlieBen Sie ein externes

Gerét an, das Sie sampeln mochten.

Einzelheiten zur Vorgehensweise beim AnschlieBen

externer Gerate finden Sie auf den folgenden Seiten.

¢ [AUX IN] -Buchse: Seite 98

¢ [MIC INPUT] -Buchse: Seite 58

* [USB TO HOST] AnschluB: Seite 102

3 Vergewissern Sie sich, dass die Lautstérke des

Audioeingangs hoch genug eingestellt ist.

¢ [AUX IN] -Buchse
Stellen Sie die Ausgangslautstarke des externen Gerats
auf Maximum ein.

¢ [MIC INPUT] -Buchse
Stellen Sie den [GAIN]-Drehregler an der Ruckseite auf
die hochste Stellung ein.

*[USB TO HOST] AnschluB
Stellen Sie am Computer oder am Smart-Gerat
die Wiedergabelautstarke fur die MIDI-Datei oder
Audiodatei auf maximal ein.

[HINWEIS |

e [AUX IN] Wenn die Wiedergabelautstarke
weiterhin niedrig ist, obwohl die Lautstérke des
an der Buchse angeschlossenen externen Gerats
auf Maximum eingestellt ist, kdnnen Sie die
Lautstarke in der Funktionseinstellungsanzeige
erhdhen (Seite 111, Function 069 (PSR-E583)/
Function 068 (PSR-E483)). Wenn Sie jedoch die
Lautstarke auf mehr als 50 erhéhen, kann der
Sound verzerrt werden.

* Wenn der Audioeingang immer noch zu
niedrig ist, obwohl die Wiedergabelautstarke
am Computer oder Smart-Gerét auf Maximum
eingestellt ist, kdnnen Sie die Lautstérke in
der Funktionseinstellungsanzeige erhhen
(Seite 111, Function 070 (PSR-E583)/
Function 069 (PSR-E483)).

4 Drehen Sie am [MASTER VOLUME] Regler, um
die Lautstarke der Lautsprecher des Instruments
einzustellen.

[HINWEIS |
e Die Lautstérke der Lautsprecher hat keinen
Einfluss auf die Sampling-Ergebnisse.

Verwenden der Quick-Sampling-Funktion
|

Sampling externer Audio

Sie kénnen die Audioeingabe samplen und einem
QUICK-SAMPLING-Pad ([A] zu [D]) zuzuordnen.

[HINWEIS |
¢ Die Abtastrate betragt 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo.

¢ Die Samples kénnen auch auf einem USB-Flash-
Laufwerk (Seite 78) gespeichert werden.

1 Bereiten Sie das Sampling vor.

Bereiten Sie den Audioeingang vor. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Vorbereiten des Sampling-Vorgangs".

ACHTUNG

¢ Der Sampling-Vorgang Uberschreibt bestehende
Samples. Speichern Sie wichtige Daten auf einem
USB-Flash-Laufwerk (Seite 78).

[HINWEIS |

e Wenn Sie die Melody-Suppressor-Funktion
(Seite 99) beim Sampling verwenden mochten,
achten Sie darauf, sie vor dem Wechseln in den
Quick-Sampling-Modus zu aktivieren.

e Wenn Sie mdchten, dass die stillen Abschnitte
am Anfang und Ende des Samplings automatisch
ausgeschnitten werden, wahlen Sie ,Ein" in
der Funktionseinstellungsanzeige (Seite 108,
Function 046).

2 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um in den
Quick-Sampling-Modus zu wechseln.

»Sampling” wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt,
und ,Press A-D" in der unteren Anzeigezeile.

CAPTURE

@73

Um das Sampling abzubrechen, verlassen Sie den
Quick-Sampling-Modus, indem Sie die [CAPTURE]
Taste erneut driicken.

Sareling

3 Driicken Sie auf das Pad QUICK SAMPLING,
dem das Sample zugewiesen werden soll, um in
Aufnahmebereitschaft zu wechseln.

Das Pad blinkt, und in der unteren Anzeigezeile wird
Lotart?" angezeigt.

A

Same] i3

=tart?

[HINWEIS |
e Um auf ein anderes Pad umschalten zu kdnnen,
driicken Sie ein anderes Pad.

e Um den Aufnahme-Standby-Modus zu verlassen,
drucken Sie die [CAPTURE] Taste erneut.

[NACHSTE SEITEJ
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|

4 Unterbrechen Sie die Wiedergabe am externen [HINWEIS |
Geriat am Beginn des Sounds oder der Phrase, ¢ Die Sampling-Zeit wird auf maximal 9,6
die Sie aufnehmen maéchten, oder bereiten Sie Sekunden begrenzt. Wenn die Zeitgrenze erreicht
sich auf die Aufnahme {iber das Mikrofon vor. ist, stoppt das Sampling automatisch, und das

(bis zu diesem Punkt) aufgezeichnete Sample

wird im Instrument gespeichert.

5 Driicken Sie auf das blinkende Pad, um das
Sampling zu starten.

Links von der unteren Anzeigezeile erscheint ,REC". 9 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den Quick-
Blinkt Sampling-Modus zu beenden.
A A4 CAPTURE

] | Sarelin

(j?l— RECFad ) [E%i>

ACHTUNG

¢ Ziehen Sie das USB-Flash-Laufwerk nicht wéhrend
des Sampling-Vorgangs ab. Anderenfalls kann der
Betrieb des Instruments instabil werden, und das
Sampling wird nicht richtig ausgefihrt.

10 Driicken Sie auf das Quick-Sampling-Pad, um das
Sample abzuspielen.

Sampling wéhrend der Audio-Wiedergabe
Sobald Sie mit dem Sampling-Vorgang vertraut sind,
[HINWEIS | versuchen Sie, den Vorgang zu optimieren, indem
Sie das Sampling starten und stoppen, wahrend der

e Sie kdnnen auch die Taste dricken [+/YES], um : X
[+ ] Klang des externen Gerats wiedergegeben wird.

das Sampling zu starten.

1. Fuhren Sie Schritt 2 bis 3 unter ,Sampling

6 o externer Audiodaten” (Seite 75) durch.
Starten Sie die Wiedergabe auf dem externen 2. Stoppen Sie die Wiedergabe am externen Gerat

Gerét, oder erzeugen Sie das Gerausch, den . )
. einige Takte vor dem Sound oder der Phrase, die
Gesang oder den Klang vor dem Mikrofon. Sie samplen méchten.

[HINWEIS | 3. Starten Sie die Wiedergabe am externen Gerat.
* Wenn die Eingangssignalstarke vom externen 4. Driicken Sie auf das Pad, das an der Stelle blinkt,

Gerét oder Mikrofon zu niedrig ist, erscheint

,Low Input* im Display, und das Sampling wird an der Sie mit dem Sampling beginnen mdchten.

abgebrochen. Dann kehrt das Instrument in den 5. Wenn Sie das Sampling anhalten méchten,
Record-Standby-Modus zurlck, wie in Schritt 3 drlicken Sie das Pad erneut.
beschrieben. 6. Stoppen Sie die Wiedergabe am externen Gerat,
und prufen Sie dann, was Sie gerade gesampelt
/ Stoppen Sie die Audioeingabe am Ende des haben.
Sounds oder der Phrase, die Sie samplen.
Wenn Sie ein externes Gerat verwenden, beenden Sie [HINWEIS | ) ) o
die Wiedergabe. Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, * Wenn es Stille gibt, die Sie im Sample
beenden Sie die Eingabe des Tonsignals. behalten méchten, aber automatisch
ausgeschnitten wird, wahlen Sie ,Off* im
Funktions-Einstellungsanzeige (Seite 108,
8 Tippen Sie erneut auf das leuchtende Pad, um Function 046).
den Sampling-Vorgang zu beenden.
In der oberen Anzeigezeile erscheint kurzzeitig ,Writing!“,
und das Sample wird gespeichert. Das Pad leuchtet . . . .
nicht mehr, das Sampling endet, und das Instrument Videoanleitungen zum Quick Sampling
kehrt in den in Schritt 2 beschriebenen Zustand zurlick. Diese zeigen, wie Sie von einem Smart-Gerét sampeln.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/sampling/

it inei

4

SamE L irE
Fi r

IMEEE L
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Verwenden der Quick-Sampling-Funktion
|

Vorgegebene Samples 4 Driicken Sie die [+/YE_S] Taste elrlneL‘!t. _
- In der oberen Anzeigezeile wird ,Writing!* angezeigt. Das
wiederherstellen QUICK-SAMPLING-Pad leuchtet nicht mehr, und das

oo ) L . - le wird wi h IIt.
Mit diesem Vorgang kénnen Sie die voreingestellten Standard-Sample wird wiederhergestell

Samples auf jedem QUICK-SAMPLING-Pad HYES
wiederherstellen. Bedenken Sie jedoch, dass dadurch f l
die Samples geldscht werden, die Sie den Pads /ExEcuTE) —‘
zugewiesen haben. e
ACHTUNG
* Durch Wiederherstellen der Standard-Samples
werden alle den Pads zugewiesenen Samples 5 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den Quick-

Uberschrieben. Um wichtige Samples zu behalten,
speichern Sie sie auf einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 78), bevor Sie die Standard-Samples CAPTURE

wiederherstellen. | |

Sampling-Modus zu beenden.

1 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um in den
Quick-Sampling-Modus zu wechseln.
»Sampling“ wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt,
und ,Press A-D" in der unteren Anzeigezeile.

CAPTURE

2 Halten Sie die Taste gedriickt [CLEAR], und
dricken Sie auf das QUICK SAMPLING-Pad des
zu l6schenden Samples.

Das Pad blinkt, und in der unteren Anzeigezeile wird
,Clear Smpl?* angezeigt.

CLEAR

2]+ N
g N

Gedruckt halten

Sameling

3 Driicken Sie die [+/YES] Taste.
Das Pad QUICK SAMPLING leuchtet auf, und ,Sure?“
YES/NO*" wird in der unteren Anzeigezeile angezeigt.
Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste. Wenn der Vorgang abgebrochen wird, erlischt das
QUICK-SAMPLING-Pad, und das Instrument kehrt in den
in Schritt 2 beschriebenen Zustand zurlck.

+/YES

|
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|

Speichern eines Sample auf einem
USB-Flash-Laufwerk

Samples, die QUICK-SAMPLING-Pads zugewiesen sind
(von [A] bis [D]), kénnen einzeln als Sample-Dateien auf
einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden.
Sample-Dateien, die auf einem Flash-Laufwerk
gespeichert wurden, kénnen importiert und den Pads
erneut zugewiesen werden.

[HINWEIS |
¢ Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-Modus
befindet, drlicken Sie die Taste, [CAPTURE] um
den Modus zu verlassen, und fihren Sie dann die
folgenden Schritte aus.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am
AnschluB [USB TO DEVICE] an (Seite 12).

2 Driicken Sie die QUICK-SAMPLING-Pads ([A]
bis [D]), um festzulegen, welches Pad dem zu
speichernden Sample zugeordnet ist.

L

QUICK SAMPLING

A B C D

5

3 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

C7 [FILE CONTROY,
Gedrickt halten %

4 Drehen Sie das Wahlirad [VOICE], bis ,,Save
Smpl“ (File Control Operation 011) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

,Press A-D" wird in der unteren Anzeigezeile angezeigt.

VOICE

5 Driicken Sie auf das QUICK SAMPLING-Pad, dem
das zu speichernde Sample zugewiesen ist.
Das gedruckte Pad blinkt. Wenn Sie ein Pad gedruckt
haben, dem kein Sample zugewiesen ist, wird ,No Data“
im Display angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall ein
anderes Pad aus.
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6 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die zu
speichernde Datei auszuwahlen.
e SMPLOO1 bis SMPL250

STYLE

/ Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT] und driicken
Sie die Taste [+/YES] (([EXECUTE]), um die
ausgewahlte Datei zu bestéatigen.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Save OK?" angezeigt.

Um zu Schritt 4 zurtickzukehren, ohne zu speichern,
drtcken Sie die [-/NO] Schaltflache.

+/YES

Cx

)+ e
(4 T

Gedrickt halten

SHIFT

[ S—
=i

ale
L.

Uberschreiben bestehender Dateien

Wenn in der ausgewahlten Datei bereits Daten
gespeichert waren, wird in der unteren Anzeigezeile
,Uberschreiben?* angezeigt.

8 Driicken Sie die [+/YES] Taste.
,Speichern” erscheint kurz in der unteren Anzeigezeile,
und das Sample wird gespeichert.

+/YES

(7]
J

9 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das
Dateisteuerung-Display zu verlassen.

SHIFT

-0



Importieren von WAV-Datei vom USB-
Flash-Laufwerk als Sample

Sie kénnen auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte
WAV-Dateien als Samples in den internen Speicher
importieren und sie QUICK SAMPLING pads zuweisen.

[HINWEIS |

e Es kdnnen nur PCM-Dateien im WAV-Format
(44,1 kHz, 16-Bit, Mono oder Stereo) importiert
werden.

ACHTUNG

* Der Importvorgang lberschreibt bestehende Samples.
Um wichtige Daten zu behalten, speichern Sie sie
zuerst (Seite 78).

1 Wenn sich das Instrument im Quick Sampling
mode befindet, driicken Sie die Taste, [CAPTURE]
um den Modus zu verlassen, und fithren Sie dann
die folgenden Schritte aus.

2 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am
AnschluB [USB TO DEVICE] an (Seite 12).

3 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+ O

Cy [FILE CONTROY
Gedriickt halten %

4 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Import
WAV* (Dateisteuerungsbedienung 014) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

,Press A-D" wird in der unteren Anzeigezeile angezeigt.
Wenn sich keine WAV-Dateien auf dem USB-Flash-
Laufwerk befinden, wird stattdessen ,No File* angezeigt.

VOICE

(z::jy BESRNY 't TSR
| Press

Verwenden der Quick-Sampling-Funktion
u

5 Driicken Sie das zuzuweisende QUICK-
SAMPLING-Pad.

QUICK SAMPLING

L

A B C D

5

6 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Datei auszuwéhlen.

STYLE

/ Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT] und
driicken Sie die Taste [+/YES] ([EXECUTE]), um
die ausgewahlte Datei zu bestéatigen.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Import OK?* angezeigt.

Um zu Schritt 4 zurlickzukehren, ohne zu importieren,
dricken Sie auf die [-/NO] Taste.

+/YES

Cx

=+ =
7 T

Gedruckt halten

SHIFT

on Tt Llcu )
ImEort, DR

8 Driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile wird kurz ,Importieren*
angezeigt, und die WAV-Datei wird dem Pad als Sample
zugewiesen.

+/YES

(7=

9 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um das File
Control, Dateisteuerung zu verlassen.

SHIFT
10 versuchen Sie, das importierte Sample zu spielen.

Dricken Sie zur Wiedergabe des Sample auf das Pad,
dem das geladene Sample zugewiesen wurde.
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Laden eines Samples vom USB-
Flash-Laufwerk

Sie kénnen auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte
Samples in den internen Speicher laden und sie QUICK-
SAMPLING-Pads zuweisen.

1 Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-
Modus befindet, driicken Sie die Taste,
[CAPTURE] um den Modus zu verlassen, und
fihren Sie dann die folgenden Schritte aus.

2 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am
AnschluBB [USB TO DEVICE] an (Seite 12).

3 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+ O

Cy [FILE CONTROY,
Gedrickt halten %

4 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Load Smpl“
(Dateisteuerungsvorgang 012) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

,Press A-D“ wird in der unteren Anzeigezeile angezeigt.
Wenn sich keine Samples auf dem USB-Flash-Laufwerk
befinden, wird stattdessen ,No File* angezeigt.

VOICE

O "

o= |

= 19D

5 Driicken Sie auf das zu zuweisende QUICK-
SAMPLING-Pad.

QUICK SAMPLING

A B C D

5
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6 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die

gewiinschte Datei auszuwéhlen.
STYLE

/7 Halten Sie die Taste gedrickt [SHIFT] und

driicken Sie die Taste [+/YES] (([EXECUTE|n), um
die ausgewdhlte Datei zu bestétigen.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Load OK?* angezeigt.
Um zu Schritt 4 zurickzukehren, ohne zu laden, dricken
Sie die [-/NO] Schaltflache.

+/YES
SHIFT

=N
3+ >
¥ T

Gedruckt halten

0 el mad
|

Looan

8 Driicken Sie die [+/YES] Taste.

In der unteren Anzeigezeile erscheint kurz ,Loading®,
und das Sample wird dem Pad zugewiesen.

+/YES

7 )

9 Driicken Sie diese Taste [SHIFT], um das File

Control, Dateisteuerung-Display zu verlassen.

SHIFT

-0

10 versuchen Sie, das geladene Sample zu spielen.

Dricken Sie zur Wiedergabe des Sample auf das Pad,
dem das geladene Sample zugewiesen wurde.



Léschen eines Samples vom USB-
Flash-Laufwerk

1 Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-
Modus befindet, driicken Sie die Taste,
[CAPTURE] um den Modus zu verlassen, und
fiihren Sie dann die folgenden Schritte aus.

2 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am
Anschluss [USB TO DEVICE] an (Seite 12).

3 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

C7 [FILE CONTROY,
Gedrickt halten %

4 Drehen Sie das Wahlrad [VOICE], bis ,,Delete
Smpl*“ (File Control Bedienung 013) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Dateiname eines auf dem USB-Flash-Laufwerk
gespeicherten Samples wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt. Wenn keine Samples gespeichert sind, wird
stattdessen ,No File" angezeigt.

VOICE

5 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um die zu
I6schende Datei auszuwéhlen.
STYLE

w/ \v s =3[

g el
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6 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT] und driicken
Sie die Taste [+/YES] (([EXECUTE]), um die
ausgewahlte Datei zu bestéatigen.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Delete OK?" angezeigt.

Um zu Schritt 4 zurlickzukehren, ohne zu I6schen,
drtcken Sie die [-/NO] Schaltflache.

+/YES
SHIFT

=N
3+ 1>
¥ T

Gedrickt halten

/ Driicken Sie die [+/YES] Taste.
,Deleting“ erscheint kurz in der unteren Anzeigezeile,
und das Sample wird geldscht.

+/YES

%ECUTE RESET ¥ IEEI}' E =" :
elet ]

8 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die File
Control-Anzeige zu verlassen.

SHIFT

-0
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Verwenden der Looper-Funktion

Mit der Looper-Funktion kdnnen Sie eine Phrase aufnehmen und sie dann wiederholt in einer Schleife wiederspielen.
Sie kénnen beispielsweise einen eindrucksvollen Teil des Songs aufnehmen, den Sie spielen mdchten, und ihn im
Einklang mit dem Style loopen, so dass Sie eine Performance genie3en kdnnen, die dem Original-Song naher kommt.

Videoanleitungen liber die Looper-FunktionDiese zeigen Beispiele von Performances, die Phrasenaufnahme und Looping verwenden.
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/looper/

Aufnehmen einer Phrase Die Quantisierung ist eine Funktion, die Diskrepanzen

Geben Sie das Tempo der Phrase an, die Sie
spielen mochten (Seite 16) und wéhlen Sie eine
Stimme aus (Seite 20).

2 Halten Sie die Taste gedriickt [REC], und driicken
Sie die andere Taste [LOOPER], um in den
Aufnahme-Standby-Modus zu wechseln.

,Looper" wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt.

LOOPER

REC
+
(Z?ij ;%5
Gedriickt halten %

| Loopsr [EEZ
%EHEMEEQrLEﬂlw

Anzahl der aufzunehmenden Takte -
Quantisierungswert

Falls erforderlich drehen Sie das Wahirad
[STYLE], um die Anzahl der aufzuzeichnenden
Takte auszuwahlen.
Wie viele Takte eingestellt werden kénnen, hangt von
der momentan ausgewahlten Taktart ab. Es kann eine
maximale Lange von 32 Viertelnoten eingestellt werden.
Beispiele:
e Wenn die Taktart 4/4 eingestellt ist:

Es kdnnen 1 bis 8 Takte eingestellt werden
e Wenn die Taktart 1/4 eingestellt ist:

Es kénnen 1 bis 32 Takte eingestellt werden
e Wenn die Taktart 16/2 eingestellt ist:

Es kann nur 1 Takt eingestellt werden.

STYLE

M\ T———

4 Falls erforderlich drehen Sie das Wihlrad [VOICE],
um den Quantisierungswert auszuwéhien.

VOICE

{(i:jy Rgif.

™
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im Aufnahme-Timing korrigiert. Auch dann, wenn Sie
denken, Sie spielen genau, kann es sein, dass das
Timing etwas zu frih oder zu spat ist. Das Auswahlen der
kurzesten Note wéahrend der Aufnahme gewéhrleistet die
genaue Korrektur.

Wenn Sie lhre Performance wie sie ist aufnehmen
maochten, wahlen Sie ,Off*.

Dieses Instrument erméglicht Ihnen die Auswahl aus den
folgenden sieben Einstellungen.

Q:Aus Keine Quantisierungseinstellung
Q32 ZweiunddreiBigstel Note

Q16 Sechzehntelnote

Q8 Achtelnote

Q32T ZweiunddreiBigstel-Triole

Q16T Sechzehntelnoten-Triole

Q8T Achteltriole

Driicken Sie die [START/STOP] Taste oder eine
beliebige Taste auf der Tastatur, um die Aufnahme
zu starten.

Sobald das Metronom startet, spielen Sie dazu. Das
Metronom wird nicht aufgenommen.

Der Voice-Name wird in der oberen Anzeigezeile
angezeigt, und ,Recording” in der unteren Anzeigezeile.

38l ]lect s

‘R’EE Frza peerd - -

Wenn die in Schritt 3 angegebene Anzahl von Takten
aufgezeichnet wurde, beginnt die Schleifenwiedergabe
der aufgenommenen Phrase.

Neuaufzeichnung (Looper Undo)

Wenn die Loop-Wiedergabe der aufgenommenen
Phrase anders ist als erwartet, kdnnen Sie sie erneut
aufnehmen.

Laut Vorgabe 16scht das Dricken der Taste [«<«] wéhrend
der Loop-Wiedergabe den zuletzt aufgenommenen Klang.
Mit jedem Drlicken der Taste [«<] wird am Ende der
Phrase jeweils ein Klang geléscht. Um den geléschten
Klang wiederherzustellen, driicken Sie die [ »»]-Taste.
Sie kdnnen die Methode der Neuaufnahme in der
Funktions-Einstellungsanzeige andern (Seite 107,
Function 036).

[NACHSTE SEITEJ

—h



https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/videos/w/looper/

6 Um die Aufnahme anzuhalten, driicken Sie die
[START/STOP] Taste oder die [REC] Taste.
In der oberen Anzeigezeile wird ,Writing!* angezeigt.

D1t 1 |

Wenn bereits eine Phrase aufgenommen wurde, wird
in der oberen Anzeigezeile ,Save Looper® und ,Sure?”
angezeigt. JA/NEIN* wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt, um zu bestéatigen, dass die vorhandene
Aufnahme Uberschrieben wird.

Sl LOORer
abdmEY Yo

« Uberschreiben

Driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der oberen Anzeigezeile wird kurzzeitig ,Writing!*
angezeigt, und die Aufnahme wird Uberschrieben.

¢ Um die Daten nicht zu iliberschreiben

Driicken Sie die [-/NO] Taste.
Das Home-Display (Seite 14) wird aufgerufen.

Um sowohl die zuvor aufgenommene Phrase als auch
die neu aufgenommene Phrase zu speichern, speichern
Sie die zuvor aufgenommene Phrase auf einem USB-
Flash-Laufwerk, bevor Sie sie Uberschreiben. Naheres
zum Speichern auf einem USB-Flash-Laufwerk finden
Sie unter Seite 86.

Verwenden der Looper-Funktion
[ |

Overdubbing (Uberlagern)

Sie kénnen eine neue Performance Uber eine

zuvor aufgenommene Phrase aufnehmen. Diese
Aufnahmetechnik nennt man ,Overdubbing®.

Sie kénnen die Phrase-Loop zwar in Schritt 5 Seite 82
auch overdubben, doch hier werden wir eine zuvor
gespeicherte Phrase Uberspielen.

[HINWEIS |

* Durch Andern der Voice oder des Tempos wahrend
des Overdubbings andert sich auch die Voice oder
das Tempo der zuvor aufgenommenen Phrase. Wenn
Sie nicht méchten, dass die Voice oder das Tempo
geéndert wird, nehmen Sie die nachfolgende Phrase
mit der gleichen Voice und dem gleichen Tempo wie
die aufgenommene Phrase auf.

1 wibhlen Sie die gleiche Voice aus wie die der
Phrase, die Sie overdubben méchten (Seite 20).

2 Halten Sie die [REC] Taste gedriickt, und driicken
Sie die [LOOPER] Taste, um in den Record-
Standby-Modus zu wechseln.

LOOPER

REC
P =
Gedrickt halten %

3 Driicken Sie die [START/STOP] Taste oder
eine beliebige Taste auf der Tastatur, um die
gespeicherte Phrase wiederzugeben.
Wahrend des Overdubbings startet das Metronom nicht.
Spielen Sie zu der gespeicherten Phrase mit.
Der Voice-Name wird in der oberen Anzeigezeile
angezeigt, und ,Recording” in der unteren Anzeigezeile.

mrer] 1 e

4 Um die Aufnahme anzuhalten, driicken Sie die
[START/STOP] Taste bzw. die [REC] Taste.
~Save Looper" wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt,
und ,Sure?" JA/NEIN® wird in der unteren Anzeigezeile
angezeigt, um zu bestéatigen, dass die vorhandene
Aufnahme Uberschrieben wird.

« Uberschreiben

Driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der oberen Anzeigezeile wird kurzzeitig ,Writing!“
angezeigt, und die Aufnahme wird Uberschrieben.

¢ Um die Daten nicht zu iliberschreiben

Driicken Sie die [-/NO] Taste.
Das Home-Display (Seite 14) wird aufgerufen.
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Verwenden der Looper-Funktion
[ ]

Schleifenwiedergabe einer
aufgenommenen Phrase

1 Driicken Sie die Taste [LOOPER], um die
Schleifenwiedergabe zu starten.

Wéhrend der Wiedergabe LOOPER blinkt etwas in der
oberen Anzeigezeile.

LOOPER

(R
20

Blinkt
LS Y
~1 LOOPER '~ Mmic BOOST
FiTA & voon
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
e /o l'lgS mn ]
UL By B R B M o Bank | MEMORY

VOICE

STYLE

[ HINWEIS |
e Nach der Aufnahme mit der Looper-Funktion
kann sich die Aufnahme und das Tempo

oder das Instrument ausschalten und wieder

ursprunglichen Aufnahme unterscheidet, prifen
Sie das Tempo (Seite 16).

2 Driicken Sie die Taste [LOOPER] erneut, um die
Schleifenwiedergabe anzuhalten.

LOOPER

LS
20
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andern, wenn Sie den Style oder Song wechseln

einschalten. Wenn die Wiedergabe sich von der

Schieifenwiedergabe einer Phrase
synchron zur Style-/Song-Wiedergabe
(Sync-Wiedergabe)

Sie kénnen die Schleifenwiedergabe synchron zum
Beginn der Style- oder Song-Wiedergabe starten.

1 Wihlen Sie den Style oder Song aus, den Sie
zusammen mit der Loop-Phrase (Seite 13)
spielen moéchten.

2 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [LOOPER] Taste.
Das Instrument aktiviert den Standby-Modus fur die
Synchronwiedergabe, und das Symbol blinkt LOOPER
in der oberen Anzeigezeile.

SHIFT LOOPER

+ RS

67
GedrUckt halten Y}

Blinkt
b-l-ld
~1 LOOPER 1= Mmic BOOST
Fiys sl(vom
MEASURE BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION
noy/00 nan [x] |
ug /U uoug K] sank | memoRY

wee | 348 ] esta
e oBUE For

3 Driicken Sie die [START/STOP] Taste, um die
Wiedergabe des in Schritt 1 ausgewé&hlten Style/
Songs zu starten.

Die Schleifenwiedergabe der aufgenommenen Phrase
startet, wenn die Style-/Song-Wiedergabe beginnt.

>/m

-

START/
STOP

Einstellen der Lautstérke der Loop-
Wiedergabe-Phrase

Sie kdnnen das Lautstarke-Balance zwischen der Loop-
Wiedergabephrase und der Style-/Song-Wiedergabe
einstellen. Andern Sie die Einstellung im Funktions-
Einstellungs-Display (Seite 107, Function 037).



Loschen einer aufgenommenen
Phrase

Halten Sie die Taste gedriickt [CLEAR], und driicken Sie
die [LOOPER] Taste.

,Clear Looper* wird in der oberen Anzeigezeile angezeigt,
und ,Sure?* JA/NEIN* wird in der unteren Anzeigezeile zur
Bestatigung des Loschens angezeigt.

CLEAR LOOPER

+ (O
AT Evo

Gedruckt halten

e Zum Léschen

Driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der oberen Anzeigezeile erscheint ,\Writing!“, und die
Aufnahme wird geldscht.

* Um nicht zu I6schen

Driicken Sie die [-/NO] Taste.
Das Home-Display (Seite 14) wird aufgerufen.

Verwenden der Looper-Funktion
[ |
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Verwenden der Looper-Funktion
[ ]

Speichern einer mit der Looper-
Funktion aufgenommenen Phrase auf
einem USB-Flash-Laufwerk

Mit der Looper-Funktion aufgenommene Phrasen
kédnnen auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert
werden. Zusatzlich kdnnen gespeicherte Looper-
Dateien importiert und abgespielt werden. Naheres zum
Laden gespeicherter Looper-Dateien finden Sie unter
Seite 87.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am AnschluB an, und vergewissern Sie
sich, [lHM dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

MmIC BOOST
\! VOCAL _ m
REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)

—Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

BANK | MEMORY

2 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

Cy |ENTR§'
Gedrickt halten %

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Save
Looper* (Dateisteuerungsvorgang 008) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

Ein verfigbarer Name fur die zu speichernde Looper-
Datei wird in der unteren Anzeigezeile als ,LOP****
angezeigt (wobei "**" eine Zahl zwischen 001 und

100 ist). Um einen anderen Dateinamen auszuwahlen,
drehen Sie das Wahlrad, um zwischen LOP0O0O1 und 100
auszuwahlen. [STYLE]

4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste.
,Save OK?* wird in der unteren Anzeigezeile zur
Bestatigung angezeigt, um den Speichervorgang
auszufuhren. Um den Speichervorgang abzubrechen,
drtcken Sie die [-/NO]Taste.

+/YES
SHIFT

C‘\—l
+ %,H ‘ :
]

Gedruckt halten
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Uberschreiben bestehender Dateien
Wenn in der ausgewahlten Datei bereits
Daten gespeichert waren, wird in der unteren
Anzeigezeile ,Overwrite?* angezeigt.

5 Driicken Sie die Taste [+/YES] erneut, um den
Speichervorgang auszufiihren.
"Saving" erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefthrt wird.
Nach einer Weile erscheint eine Meldung, die den
Abschluss des Vorgangs anzeigt, und eine Looper-
Datei wird in einem Ordner ,USER FILES" gespeichert,
der automatisch auf dem USB-Flash-Laufwerk angelegt
wurde.

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt. Der Ordner
,USER FILES*" wird automatisch auf dem USB-Flash-
Laufwerk angelegt.

ACHTUNG

* Der Speichervorgang kann nicht abgebrochen
werden, wahrend er ausgefihrt wird. Schalten Sie
wéahrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-
Laufwerk ab. Andernfalls kénnen Daten verloren
gehen.

[HINWEIS |

e Wie lange die Ausfihrung dieses Vorgangs
dauert, hangt vom Zustand des verwendeten
USB-Flash-Laufwerks ab.

6 Um das Dateisteuerung-Display zu verlassen,
driicken Sie die [SHIFT] Taste.



Laden einer Looper-Datei vom USB-
Flash-Laufwerk

Sie kdnnen auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte
Looper-Dateien in den internen Speicher laden und
wiedergeben.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am Anschluss an, und vergewissern Sie
sich, dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

Mic BOOST

Yoo [wm]- [N

REC|STRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
Bank I memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

Cy [FILE CONTROY,
Gedrickt halten %

3 Drehen Sie das Datenrad [VOICE], bis ,,Load
Looper“ (Dateisteuerungsvorgang 009) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer Looper-Datei auf dem USB-Flash-
Laufwerk wird in der unteren Anzeigezeile als ,LOP****
angezeigt (wobei ,**** eine Zahl zwischen 001 und 100
ist). Wenn sich keine Looper-Dateien auf dem Flash-

Laufwerk befinden, wird stattdessen ,No File* angezeigt.

VOICE

7\ oosLoad Lo
| LOPEE]

4 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
gewiinschte Datei auszuwéhlen.
STYLE

/@1 GDB:L_n::::-ri i;i:u:JF--ss-r-

Verwenden der Looper-Funktion
|

5 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT],

und driicken Sie die Taste [+/YES], um die

ausgewdéhlte Datei zu bestétigen.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Load OK?* angezeigt.

Um zu Schritt 3 zurtickzukehren, ohne den Vorgang

abgeschlossen zu haben, dricken Sie die [-/NO] Taste.
+/YES

+ OX

-
J T

Gedrickt halten

SHIFT

Driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile erscheint kurz "Loading", und
das Sample wird dem Pad zugewiesen.

+/YES

c’fjj o
e J oosload Looret

Lioadins

Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt.

Um das File Control, Dateisteuerung zu verlassen,
driicken Sie die [SHIFT] Taste.

8 Spielen Sie die geladene Looper-Datei ab

(Seite 84).
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Verwenden der Looper-Funktion
[ ]

Loschen einer Looper-Datei vom
USB-Flash-Laufwerk

Looper-Dateien auf einem USB-Flash-Laufwerk kénnen
geldscht werden.

1 schlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am Anschluss an und vergewissern Sie
sich, \E¥ dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (stetig leuchtend).

MIC BOOST

LS ) sz

REe TRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
_ sank b memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+C1\

Cy [FILE CONTROL
Gedriickt halten %

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Delete
Looper“ (Dateisteuerungsvorgang 010) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer Looper-Datei auf dem USB-Flash-
Laufwerk wird in der unteren Anzeigezeile als ,LOP****
angezeigt (wobei ,**** eine Zahl zwischen 001 und 100
ist). Wenn sich keine Looper-Dateien auf dem USB-
Flash-Laufwerk befinden, wird stattdessen ,,No File*
angezeigt.

Falls erforderlich drehen Sie das Wahirad [STYLE], um
die zu l6schende Datei auszuwahlen.

VOICE

V/ \1 D:EE[

& ] etel oo
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4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile wird ,Delete OK?*
angezeigt, um den Léschvorgang zu bestatigen. Um den
Léschvorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

+/YES

+ U

)
¥ T

Gedrickt halten

SHIFT

Dricken Sie die Taste [+/YES], um den
Léschvorgang auszufiihren.

"Deleting" erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefthrt wird.

+/YES

dﬂCUTE

Wenn der Ldschvorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt.

ACHTUNG
* Der Loschvorgang kann wahrend der Ausfihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk
ab. Andernfalls kénnen Daten verloren gehen.

Um das File Control Display zu verlassen,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.



AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

Wenn Sie an den Anschluss ein USB-Flash-Laufwerk (gesondert erhaltlich) [USB TO DEVICE] anschlieBBen, kbnnen Sie
am Instrument erstellte Daten wie User-Songs und Parametereinstellungen speichern. Die gespeicherten Daten kénnen
fur eine zuklnftige Verwendung in das Instrument zurlickgerufen werden.

ACHTUNG

* Wenn Sie Vorgange mit dem USB-Flash-Laufwerk ausfiihren, achten Sie darauf, einen Netzadapter zu verwenden.
Die Batterieleistung reicht moglicherweise nicht aus, um diese wichtigen Vorgange abzuschlieBen. Bei Verwendung
bestimmter Funktionen kann ,Use Adapter” erscheinen, und die ausgewéhlte Funktion kann nur verwendet werden, wenn

ein Netzadapter angeschlossen ist.

[ HINWEIS |

e Zur Wiedergabe von auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeicherten Daten lesen Sie ,Wiedergabe eines Songs
(MIDI-Daten)“ (Seite 52) und ,Wiedergabe einer Audiodatei von einem USB-Flash-Laufwerk” (Seite 54).

VorsichtsmaBnahmen fiir den Einsatz der
Anschlu3 [USB TO DEVICE]

Dieses Instrument ist mit einem eingebauten [USB TO
DEVICE]-Anschluss ausgestattet. Beachten Sie beim
AnschlieBen eines USB-Gerats [USB TO DEVICE] an
diesem AnschluB3 Folgendes.

[HINWEIS |
e Weitere Informationen zur Bedienung von USB-
Geréten finden Sie in der Benutzerhandbuch des
jeweiligen USB-Gerats.

H Kompatible USB-Gerate

¢ USB-Flash-Laufwerke

Andere Gerate wie beispielsweise ein USB-Hub, eine
Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt
werden. Kompatible USB-Geréate sind unter ,Documents
& Data“ auf der folgenden Website aufgelistet. Denken
Sie vor dem Kauf von Geraten daran, auf dieser Website
nachzuschauen.

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/downloads/

Obwohl USB-Gerate der Typen 1.1 bis 3.0 mit diesem
Instrument verwendet werden kdénnen, variiert die Zeit zum
Speichern von Daten auf oder Laden von Daten vom Geréat

ACHTUNG

* Die [USB TO DEVICE] AnschluB3 ist fir maximal 5
V/500 mA ausgelegt. SchlieBen Sie kein USB-Gerét
an, das diesen Nennwert Uberschreitet, andernfalls
kénnte dieses Instrument beschadigt werden.

B AnschlieBen eines USB-Gerits

Stecken Sie einen Stecker ein, der

zur Form des Anschlusses [USB TO
DEVICE] passt, und achten Sie dabei
auf die Ausrichtung.
TO DEVICE

ACHTUNG

* Vermeiden Sie wéahrend des Ausfihrens
von Funktionen wie Wiedergabe/Aufnahme,
Dateiverwaltung oder beim Zugriff auf ein USB-Gerat
(wie Speichern, Kopieren, Léschen und Formatieren),
ein USB-Gerat anzuschlieBen oder vom Instrument
zu trennen. Andernfalls kdnnte dieses Instrument
nicht mehr funktionieren, oder das USB-Gerat und
die Daten kénnten beschadigt werden.

e Warten Sie (unabhéngig von der Reihenfolge)
einige Sekunden zwischen dem AnschlieBen und
Abtrennen eines USB-Gerats.

¢ Verwenden Sie zum AnschlieBen eines USB-Flash-
Laufwerks kein Zwischenkabel.

je nach Art der Daten und dem Zustand dieses Instruments.

Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks

Sie kdnnen Daten, die Sie erstellt haben, auf einem am
Instrument angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk speichern
und auch Daten davon wiedergeben.

Hl Anzahl der USB-Flash-Laufwerke, die
verwendet werden kénnen

Es kann nur ein USB-Flash-Laufwerk gleichzeitig an die

Buchse angeschlossen [USB TO DEVICE] werden.

° Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Das USB-Flash-Laufwerk sollte nur mit diesem Instrument

(Seite 92) formatiert werden. Ein USB-Flash-Laufwerk,

das auf einem anderen Gerat formatiert wurde, funktioniert

eventuell nicht richtig.

ACHTUNG
* Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten Uberschrieben. Vergewissern Sie
sich, dass das zu formatierte USB-Flash-Laufwerk keine
wichtigen Daten enthalt.

H Schiitzen lhrer Daten (Schreibschutz)

Einige USB-Flash-Laufwerke verflgen Uber eine
Schreibschutzfunktion, um das versehentliche Léschen

von Daten zu verhindern. Um das versehentliche Léschen
wichtiger Daten zu verhindern, sollten Sie den Schreibschutz
des USB-Flash-Laufwerks aktivieren. Achten Sie darauf, den
Schreibschutz zu deaktivieren, bevor Sie Daten auf dem
USB-Flash-Laufwerk speichern.

[l Ausschalten des Instruments bei
angeschlossenem USB-Flash-Laufwerk
Vergewissern Sie sich vor dem Ausschalten des Instruments,

dass es wahrend der Wiedergabe, Aufnahme und
Dateiverwaltung nicht auf das USB-Flash-Laufwerk zugreift
(wie zum Beispiel Speichern, Kopieren, Léschen und
Formatieren). Andernfalls kénnen die Daten oder das USB-
Flash-Laufwerk beschadigt werden.
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

|
Dateivorgénge fir USB-Flash- 3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], um einen Vorgang
auszuwéhlen.
Laufwerke
VOICE
ACHTUNG
* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash- Y/ \'
Laufwerks unbedingt die ,VorsichtsmaBnahmen zur
Verwendung des Terminals [USB TO DEVICE] “
(Seite 89).
Falls erforderlich, drehen Sie das Wé&hlrad [STYLE], um
die Daten auszuwahlen.
Naheres finden Sie in der Beschreibung
1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO auf der Referenzseite, die in der ,Liste der
DEVICE] an den Anschluss an, und vergewissern Dateisteuerungsvorgange” weiter unten aufgefihrt ist.
ie sich dass dieses oben rechts im . . .
S. sich, [ . S ses o ec Liste der Dateisteuerungsfunktionen
Display angezeigt wird (dauerhaft leuchtend).
MIC  BOOST Display File-Control-Funktion R:Sf:;tir;z
. VOCAL e —
W m Speichern von User-Daten
) Vorbereiten der Verbindung (blinkt) 001 | Save User auf einem USB-Flash- 93
ank | memory —Verbindung abgeschlossen (stetig Laufwerk
leuch
euchtend) Laden einer User-Datei
002 | Load User von einem USB-Flash- 94
Laufwerk
2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, Loschen einer User-Datei
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das 003 | Detete User | von einem LJSB-Flash- 95
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.
Laden einer Style-Datei
SHIFT FUNCTION 004 | Load Style von einem USB-Flash- 46
+ | \I Laufwerk
Cy [FILE CONTRO! Speichern eines Anwender-
GedrUckt halten 005 | Save SMF Songs als MIDI-Datei auf 66
einem USB-Flash-Laufwerk
Léschen einer MIDI-Datei
.y 006 | Delete SMF von einem USB-Flash- 67
| 2z L= Laufwerk
‘ |:::'[:IE:Ii Loschen einer Audiodatei
007 | Delete Audio |von einem USB-Flash- 69
Laufwerk
« o Speichern von Looper-
Wenn ,.UnFormat” und dann ,.,Format OK? 008 | Save Looper | Daten auf einem USB- 36
angezeigt wird: Flash-Laufwerk
Die zeigt an, dass das angeschlossene USB-Flash- Laden einer Looper-Date
Laufwerk formatiert werden muss. Fihren Sie den 009 | Load Looper \ionfemelin USB-Flash- 87
Formatierungsvorgang aus, indem Sie den Anweisungen autwer
ab Schritt 2 folgen Seite 92. Léschen einer Looper-
010 | DeleteLooper | Datei vom USB-Flash- 88
! HINWEIS | Laufwerk
¢ Das File-Control-Display lasst sich in folgenden Speichern eines Samples
Situati icht aufruf 011 | Save Smpl auf einem USB-Flash- 78
ituationen nicht aufrufen. Laufwerk
- Wahrend der Wiedergabe und Aufnahme von -
Laden eines Samples
Styles oder Songs 012 |Load Smpl | von einem USB-Flash- 80
- Im Quick-Sampling-Modus oder im Audiomodus Laufwerk
- W.enr? nicht ,USB“ angezeigt wird, nachdem Loschen eines Samples
Sie ein USB-Flash-Laufwerk an den AnschluB 013 | Delete Smpl | von einem USB-Flash- 81
angeschlossen [USB TO DEVICE] haben Laufwerk
e Es wird kein Ton erzeugt, wenn auf der Tastatur Importieren einer WAV-

: : = : 014 | Import WAV Datei als Sample von einem 79
gesplelt wird, wéhrend glas F|Ie Control, . USB-Flash-Laufwerk
Datastegerung angeze|gt"W|rd. Nur Tasten,' die sph s lrorman Formatioren eines USB- o
auf Dateiverwaltungsvorgénge beziehen, sind aktiv. Flash-Laufwerks

[NACHSTE SEITEJ

—h
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

|
4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und Zeichen, die in Dateinamen verwendet werden
dricken Sie die [+/YES] Taste, um den Vorgang kénnen
(|EXECUTE |) durchzufiihren. In Dateinamen fUr User-Songs usw. kénnen nur Ein-Byte-
Jelnaclh ausgewahltem Vorgang kann es erfordgrlich alphanumerische Zeichen verwendet werden. Dateien
sein, die [SHIFT] Taste gedruckt zu halten und die [+YES] mit Namen, die japanische Kanji oder Kana enthalten,
Taste erneut zu dricken, um den Vorgang durchzufihren. werden nicht erkannt. Wenn jedoch ,Language*
+/YES (Seite 113, Function 081(PSR-E583)/Function 080
SHIFT | ! (PSR-E483) in der Anzeige der Funktionseinstellung
+ | auf ,Japanese” eingestellt ist, werden Dateinamen
REsET mit japanischen Einbyte-Katakana-Zeichen korrekt
angezeigt.
Gedruckt halten

Giiltige Dateispeicherorte auf einem USB-Flash-

5 wenn die Bestéatigungsmeldung ,,Save OK?“ oder Laufwerk
,Load OK?“ angezeigt wird, driicken Sie die [+/ Wenn Sie einen Computer usw. verwenden, um
YES] Taste. die Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk zu
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die [-/NO] verwalten, achten Sie darauf, die Dateien entweder
Taste. im Stammverzeichnis des USB-Flash-Laufwerks oder
H/VES in einem Ordner der ersten oder zweiten Ebene des

[j Stammverzeichnisses zu speichern. Dateien, die in
/ —‘ Ordnern der dritten Ebene gespeichert sind, kénnen
ReseT vom Instrument nicht ausgewéhlt und wiedergegeben
werden.

USB-Flash-Laufwerk
6 Um die Dateisteuerungsanzeige zu verlassen,

driicken Sie die [SHIFT] Taste. )

— Datei

SHIFT

C - Kann ausgewahlt/abgespielt
werden
[ HINWEIS |

_/
e Sie kbnnen auch eine der folgenden Tasten
drucken, um das Display fur die Dateiverwaltung ’—‘ ) 5
Datei |—— Kann nicht ausgewahlt/
zu beenden. bgespielt werden

- [FUNCTION]-Taste
- [PORTABLE GRAND]-Taste
[HINWEIS |
¢ Wenn sich auf dem USB-Flash-Laufwerk eine
groBe Datenmenge befindet, kann es einige Zeit
dauern, bis die Dateien gelesen werden.
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
[ ]

Formatieren eines USB-Flash-
Laufwerks

Mit dem Formatierungsvorgang kénnen Sie
handelstbliche USB-Flash-Laufwerke fur den Einsatz
mit dem Instrument vorbereiten.

ACHTUNG
¢ Durch das Formatieren werden alle vorher
vorhandenen Daten liberschrieben. Vergewissern Sie
sich, dass das zu formatierte USB-Flash-Laufwerk
keine wichtigen Daten enthalt.

1 schlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] an den AnschluB an, und vergewissern
Sie sich, I dass dieses oben rechts im
Display angezeigt wird (dauerhaft leuchtend).

MmIC BOOST
!{ VOCAL _ m
REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)

(
Bank ) memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+ O

Cy [FILE CONTROY
Gedruckt halten %

3 Drehen Sie das Wihirad [VOICE], bis in der
oberen Anzeigezeile ,,Format“ (Dateisteuerung
Betrieb 015) angezeigt wird.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Format OK?* angezeigt.

VOICE

V/ \Y DI Format.
Format, Ok
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4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die [+/YES] Taste.

,oicher?® |JA/NEIN* wird in der unteren Anzeigezeile
zur Bestatigung angezeigt, um den Formatvorgang
auszufuhren. Um den Formatierungsvorgang
abzubrechen, dricken Sie die [-/NO] Schaltflache.

+/YES

+ U

)
¥ T

Gedrickt halten

SHIFT

YESAHO

Dricken Sie die Taste [+/YES], um das USB-
Flash-Laufwerk zu formatieren.

,Formatieren” erscheint in der unteren Anzeigezeile,
wahrend der Vorgang ausgefuhrt wird.

+/YES

s e [0skarmat.
]

 Foarmatting

Wenn der Formatierungsvorgang abgeschlossen ist, wird
in der unteren Anzeigezeile ,Abgeschlossen” angezeigt.
Nachdem der Ordner ,USER FILES* automatisch auf
dem USB-Flash-Laufwerk angelegt wurde, kehrt das
Instrument zu Schritt 3 zurlck.

ACHTUNG
* Der Formatierungsvorgang kann wahrend der
Ausfuhrung nicht mehr abgebrochen werden.
Schalten Sie wéhrend dieses Vorgangs niemals
das Instrument aus und ziehen Sie niemals das
USB-Flash-Laufwerk ab. Andernfalls kénnen Daten
verloren gehen.

Um das Dateisteuerungsanzeige zu verlassen,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.



Speichern von Anwenderdaten auf
einem USB-Flash-Laufwerk

Die folgenden funf Datentypen auf diesem Instrument
werden ,User-Daten“ genannt.

¢ Alle 10 User-Songs (Seite 61)

e Style-Daten, die von einem Computer iibertragen
und in die Styles 346 bis 355 geladen wurden
(Seite 46)

¢ Auto Chord Play User Akkordfolgedaten (Seite 39)

¢ Alle Einstellungen des Registration Memory
(Seite 71)

¢ Looper-Daten (Seite 82)

Die User-Daten kénnen als eine ,User-Datei” (.usr) auf
einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden.

[HINWEIS |

¢ Anwender-Song-Daten kénnen einzeln als MIDI-
Dateien auf einem USB-Flash-LaufwerkSeite 66
gespeichert werden.

e Naheres zum Speichern von Samples finden Sie
unter Seite 78.

¢ Die Dateierweiterung (.usr) der User-Datei wird nicht
im Display dieses Instruments angezeigt. Prifen Sie
die Erweiterung auf dem Computerbildschirm, wenn
Sie das USB-Flash-Laufwerk an einem Computer
anschlieBen.

1 schlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am
Anschluss [USB TO DEVICE] an, und vergewissern
Sie sich, T3 dass dieses oben rechts im
Display angezeigt wird (stetig leuchtend).

Mmic BOOST

LS s

REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
—Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

BaNK | mMEMORY

2 Wiahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+ =

d [FILE CONTROY
Gedruckt halten %

3 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Save User“
(Dateisteuerungsvorgang 001) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Ein verfugbarer Name fur die zu speichernde User-Datei
wird in der unteren Anzeigezeile als ,USER**** angezeigt
(wobei ,**** eine Zahl zwischen 001 und 100 ist). Um
einen anderen Dateinamen auszuwahlen, [STYLE] wahlen
Sie mit dem Wahlrad zwischen USERO0O01 bis 100 aus.

VOICE

AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
[ |

4 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
driicken Sie die [+/YES] Taste.
,Save OK?" wird in der unteren Anzeigezeile zur
Bestatigung angezeigt, um den Speichervorgang
auszuflhren. Um den Speichervorgang abzubrechen,
dricken Sie die [-/NO] Taste.

+/YES
SHIFT

EES
f | + |
ﬁ ]ssr

Gedrickt halten

Uberschreiben bestehender Dateien

Wenn in der ausgewéhlten Datei bereits Daten
gespeichert waren, wird in der unteren Anzeigezeile
,Overwrite?* angezeigt.

5 Driicken Sie die Taste [+/YES] erneut, um den
Speichervorgang auszufiihren.
»Saving*“ erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefthrt wird.
Nach einer Weile erscheint eine Meldung, die den
Abschluss des Vorgangs anzeigt, und eine User-Datei
(.usr) wird in einem Ordner ,USER FILES* gespeichert,
der automatisch auf dem USB-Flash-Laufwerk angelegt
wurde. Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist,
wird in der unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt.
Der Ordner ,USER FILES" wird automatisch auf dem
USB-Flash-Laufwerk angelegt.

+/YES

RESET K

ACHTUNG

¢ Der Speichervorgang kann nicht abgebrochen
werden, wéhrend er ausgefuhrt wird. Schalten Sie
wahrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk
ab. Andernfalls kénnen Daten verloren gehen.

[HINWEIS |

¢ Wie lange die Ausflihrung dieses Vorgangs
dauert, h&dngt vom Zustand des verwendeten
USB-Flash-Laufwerks ab.

6 Um das File Control-Display zu verlassen,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
[ ]

Laden einer Anwender-Datei vom
USB-Flash-Laufwerk

User-Daten (Seite 93), die als User-Datei (.usr) auf
einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert sind, kdnnen in
dieses Instrument geladen werden.

ACHTUNG

¢ Durch das Laden einer User-Datei werden alle
vorhandenen Daten Uberschrieben, einschlieBlich aller 10
User-Songs, der in die Styles 346 bis 355 geladenen Style-
Daten, der Daten der User-Akkordfolge, aller Registration-
Memory-Einstellungen und aller Looper-Daten. Um
wichtige Daten zu sichern, speichern Sie sie vor dem
Laden als separate Datei auf einem USB-Flash-Laufwerk.

[HINWEIS |
¢ Naheres zum Laden von Samples finden Sie unter
Seite 80.

1 Speichern Sie die User-Dateien im Ordner ,,USER
FILES“ auf dem USB-Flash-Laufwerk.

Dateien auBerhalb des Ordners ,USER FILES" werden
nicht erkannt.

2 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] am AnschluB an und vergewissern Sie
sich IEM, dass dieses oben rechts im Display
angezeigt wird (dauerhaft leuchtet).

MmIC BOOST
\! VOCAL _ m
REGISTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)

—Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

]
BANK | MEMORY

3 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

d [FILE CONTROY
Gedrickt halten %

4 Drehen Sie das Datenrad [VOICE], bis ,,Load
User“ (Dateisteuerungsvorgang 002) in der
oberen Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer User-Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk
wird in der unteren Anzeigezeile als ,USER***" angezeigt
(wobei ,**** eine Zahl ist). Falls erforderlich, drehen Sie
das Wahlrad [STYLE], um die zu ladende User-Datei
auszuwahlen.
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VOICE

5 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und
dricken Sie die [+/YES] Taste.
In der unteren Anzeigezeile wird ,Load OK?" angezeigt,
um den Ladevorgang zu bestatigen. Um den
Ladevorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

+/YES

Cx

)+ =
(4 T

Gedruckt halten

SHIFT

6 Driicken Sie die Taste [+/YES], um den
Ladevorgang auszufiihren.

"Loading" erscheint in der unteren Anzeigezeile, wahrend
der Vorgang ausgefthrt wird.

+/YES

(7=
o) ool madd Lser

Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt.

ACHTUNG
* Der Ladevorgang kann nicht abgebrochen werden,
wahrend er ausgefiihrt wird. Schalten Sie wahrend
dieses Vorgangs niemals das Instrument aus und
ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Andernfalls kdnnen Daten verloren gehen.

7 Um das Dateisteuerungsanzeige zu verlassen,
driicken Sie die [SHIFT] Taste.

8 Rufen Sie die geladenen User-Daten ab, um den
Inhalt zu prifen.



Loschen einer User-Datei vom USB-
Flash-Laufwerk

User-Dateien (.usr) im Stammverzeichnis des USB-Flash-
Laufwerks kénnen geléscht werden.

1 Speichern Sie die zu I6schenden User-Dateien
im Ordner ,,USER FILES“ auf dem USB-Flash-
Laufwerk.

Dateien auBerhalb des Ordners ,USER FILES" werden
nicht erkannt.

2 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk [USB TO
DEVICE] an den Anschluss an, und vergewissern
Sie sich, [\ dass dieses oben rechts im
Display angezeigt wird (dauerhaft leuchtend).

Mic BOOST

USSR Y e

RECTRATION Vorbereiten der Verbindung (blinkt)
_eank b memory —Verbindung abgeschlossen (stetig
leuchtend)

3 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
dricken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display fir die Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

+

g [FILE CONTROY,
Gedruckt halten %

4 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis ,,Delete
User“ (Dateisteuerungsvorgang 003) in der oberen
Anzeigezeile angezeigt wird.

Der Name einer User-Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk
wird in der unteren Anzeigezeile als ,USER***" angezeigt
(wobei ,**** eine Zahl ist). Drehen Sie, falls erforderlich,
das Wahlrad [STYLE], um die zu I6schende Datei
auszuwahlen.

VOICE

V/ \Y \?B[:'-s?l!s-'i.e |z~
- USEREAE]

AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
[ |

5 Halten Sie die Taste gedriickt [SHIFT], und

driicken Sie die [+/YES] Taste.

In der unteren Anzeigezeile wird ,Delete OK?*
angezeigt, um den Léschvorgang zu bestatigen. Um den
Léschvorgang abzubrechen, dricken Sie die [-/NO]
Taste.

+/YES

+ OX

-
¢/ T

GedrUckt halten

SHIFT

Dricken Sie die Taste [+/YES], um den
Léschvorgang auszufiihren.

,LOschen wird ausgeflhrt” erscheint in der unteren
Anzeigezeile, wahrend der Vorgang ausgefthrt wird.

+/YES

y xecur) 1 coalw=lete [lzer
- Deleting

|

Wenn der Ldschvorgang abgeschlossen ist, wird in der
unteren Anzeigezeile "Complete" angezeigt.

ACHTUNG
* Der Loschvorgang kann wahrend der Ausfihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument
aus und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk
ab. Andernfalls kénnen Daten verloren gehen.

Um das File Control-Display zu verlassen,
dricken Sie die [SHIFT] Taste.
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

Liste der Fehlermeldungen flr
Dateisteuerungsvorgange

Meldung

Beschreibung

Can’t Use

Dateien kénnen zu diesem Zeitpunkt nicht
verwendet werden, da das USB-Flash-Laufwerk
gelesen oder darauf geschrieben wird.

Media Full

Es kénnen keine Daten gespeichert werden, da
das USB-Flash-Laufwerk voll ist. Léschen Sie
nicht bendétigte Daten, oder verwenden Sie ein
anderes USB-Flash-Laufwerk.

Error!

Es ist ein Fehler in der Datei aufgetreten,
oder wahrend des Vorgangs ist ein Fehler
aufgetreten.

Protect

Der Schreibvorgang konnte nicht ausgefihrt
werden, da das USB-Flash-Laufwerk
schreibgeschutzt ist. Schalten Sie den
Schreibschutzschalter aus, oder verwenden
Sie ein anderes USB-Flash-Laufwerk, das nicht
schreibgeschutzt ist.

No File

Im Speicher sind keine Daten enthalten.

No Data

Im Speicher sind keine Dateien enthalten.

Use Adapter

Wenn das Instrument mit Batterien betrieben
wird, ist ein Schreiben auf ein USB-Flash-
Laufwerk nicht méglich. Verwenden Sie einen
Netzadapter.

Data Error

Die Audiodaten haben nicht das richtige Format.

File Full

Die Dateien kénnen nicht gespeichert werden,
da die Anzahl der Dateien die Speicherkapazitat
Uberschreitet. L6schen Sie nicht benétigte
Daten, oder verwenden Sie ein anderes USB-
Flash-Laufwerk.

Unformat

Ein nicht formatiertes USB-Flash-Laufwerk
wurde angeschlossen.

Wenn ,,Ovr“ blinkt, nachdem ein USB-Flash-Laufwerk
angeschlossen wurde

Whadyps
wwladupy:

[g] /1M
IR N g 8

BEAT TEMPO OCTAVE REGISTRATION a

] [ En m ]
| [} [ sank | MEMORY

7Vy N

Wenn ein Uberstrom zum USB-Flash-Laufwerk flieBt, wird

die Kommunikation zwischen dem Instrument und dem USB-
Flash-Laufwerk abgeschnitten, und ,Ovr* blinkt oben links im
Display. Ziehen Sie in diesem Fall das USB-Flash-Laufwerk
vom [USB TO DEVICE] Anschluss ab, und starten Sie dann das
Instrument neu.
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AnschlieBen anderer Gerate

/\ VORSICHT

* Bevor Sie das Instrument mit anderen Geréten verbinden, schalten Sie alle Gerate aus. Vergewissern Sie sich auBerdem,
bevor Sie das Instrument ein- oder ausschalten, dass alle Lautstarkepegel auf Minimum eingestellt sind. Andernfalls kann
es zu einem elektrischen Schlag kommen, oder Sie kdnnten lhr Gehdr oder die Geréte beschédigen.

AnschlieBen von Kopfhérern

SchlieBen Sie die Kopfhorer an die Buchse [PHONES]
an. Die Lautsprecher dieses Instruments werden
automatisch ausgeschaltet, sobald ein Stecker in
diese Buchse gesteckt wird. Wenn Sie Kopfhérer mit
Ministecker verwenden, ist ein Stereo-Konverterstecker
erforderlich, wie unten gezeigt.

Anschliisse und Verbindungen

Stereo-Adapter
(3,5 mm = 6,3 mm)

car ] 4= -
Stereo-Miniklinkstecker
(3,5 mm)

Kopfhérer

PHONES

/\ VORSICHT

¢ Benutzen Sie das Gerat oder die Kopfhérer nicht Gber
eine langere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen
Lautstarken. Anderenfalls kbnnen irreparable Schaden
an Ihrem Gehor entstehen.

[HINWEIS |

e Wenn ,Speaker” (Seite 112, Function 078
(PSR-E583)/Function 077 (PSR-E483)) in der
Funktionsanzeige auf eine andere Einstellung als ,1
Phones Sw* eingestellt ist, kdnnen die Lautsprecher
ein- oder ausgeschaltet werden, unabhangig davon,
ob Kopfhoérer angeschlossen sind.

e Wenn ein Stecker in die Buchse eingesteckt wird
[PHONES], erzeugen die Lautsprecher des Instruments
keinen Ton. Wenn keine Kopfhorer verwendet werden,
ziehen Sie sie (und den Konverterstecker) ab.

AnschlieBen eines FuBschalters

Wenn Sie einen FuBschalter (FC5 oder FC4A, separat
erhaltlich) [FOOT SWITCH] an dieser Buchse
anschlieBen, kénnen Sie drei Funktionen steuern:
Sustain, Articulation (Seite 24) und Arpeggio

(Seite 26).

FOOT
SWITCH

StandardmaBig ist die Sustain-Funktion dem FuBschalter
zugewiesen. Wie beim Dampferpedal eines Klaviers
wird durch Dricken des FuBschalters der Klang auch
nach dem Loslassen der Tastaturtasten aufrechterhalten.
Wahlen Sie im Function-Setting-Display eine andere
Einstellung als ,Sustain® (Seite 109, Function 054).

[HINWEIS |

¢ Stecken Sie den FuB3schalter ein oder ziehen Sie den
Stecker ab, wahrend das Instrument ausgeschaltet ist.
Driicken Sie auBerdem nicht den FuBschalter, wenn Sie
das Instrument einschalten. Anderenfalls &ndert sich
die Polaritat des FuBschalters, was zu umgekehrter
Bedienung fuhrt.

¢ Sustain wird nicht auf Split Voices Seite 22
angewendet.

¢ Finige Voices klingen erst ab, wenn Sie den Fulschalter
loslassen.

AnschlieBen eines FuBreglers (nur
PSR-E583)

Wenn Sie einen FuBregler (FC7, separat erhéaltlich) [FOOT
CONTROLLER] an der Buchse anschlieBen, kébnnen Sie
die Lautstarke mit Inrem FuB3 einstellen. Durch Drlcken
nach unten wird die Lautstarke weiter erhoht, beim
Loslassen verringert sich die Lautstarke.

FOOT
CONTROLLER

Der Part, dessen Lautstérke eingestellt werden soll,

kann in der Funktions-Einstellungsanzeige ausgewahit
werdenSeite 110 Function 055. StandardmaBig kdnnen
Sie die Lautstarke von Parts wie Tastatur-Voices (Main,
Dual und Split), Styles und Songs einstellen, jedoch keine
Audiosignale.

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 97



AnschlieBen anderer Gerate
]

Wiedergabe von Ton liber externe
Lautsprecher

Wenn an den Buchsen aktive Lautsprecher
angeschlossen [OUTPUT] sind, kann ein lauterer

und leistungsstéarkerer Klang erzeugt werden, far
dynamischere Auffihrungen.

Anschlisse und Verbindungen

Aktivlautsprecher

e

O oo @]

Standard-Mono- ©

Klinkenstecker t t Eingangsbuchsen
Standard-Mono-
Klinkenstecker
Audiokabel

Mit dem Bedienelement des Instruments [MASTER
VOLUME] koénnen Sie die Lautstérke einstellen, die an
externe Geréate ausgegeben wird.

ACHTUNG

¢ Um mogliche Schaden an externen Geraten
zu vermeiden, Uber die der Instrumentenklang
wiedergegeben wird, schalten Sie zuerst das
Instrument und dann das externe Geréat ein. Wenn
Sie die Gerate ausschalten, schalten Sie zuerst das
externe Gerat und dann das Instrument aus.

¢ Die Auto-Power-Off-Funktion (Seite 8) kann das
Instrument zu unerwiinschten Zeitpunkten automatisch
ausschalten. Wenn das Instrument flir einen
bestimmten Zeitraum nicht bedient wird, schalten Sie
entweder die externen Gerate aus oder deaktivieren
Sie die Auto-Power-Off-Funktion.

e SchlieBen Sie die Buchsen [OUTPUT] nicht direkt
an die Buchse [AUX IN] an. Wenn ein externes Gerat
an [OUTPUT] den Buchsen angeschlossen wurde,
verbinden Sie nicht die Ausgangsbuchsen des
externen Geréts an die Buchse [AUX IN]. Durch das
Herstellen solcher Verbindungen wird das Audiosignal,
das an der Buchse eingegeben wird, an den Buchsen
ausgegeben, was zu Rickkopplungen fihren kann, die
beide Gerate beschadigen kdnnen. [AUX IN] [OUTPUT]

[HINWEIS |
e Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne
zusétzlichen Widerstand.

¢ \Wenn Sie ein monaurales Gerat anschlieen,
verwenden Sie die Buchse [L/L+R].

Ausschalten der Lautsprecher des Keyboards
Stellen Sie ,Speaker” (Seite 112, Function 078
(PSR-E583)/Function 077 (PSR-E483) in der
Funktionsanzeige auf ,3 Speaker Off*.
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Wiedergabe eines externen Audiogerats
uber die eingebauten Lautsprecher

Wenn Sie ein Audiogerat wie z. B. ein Smartphone an
die Buchse des Instruments anschlieBen, [AUX IN]
kdnnen Sie das Audiosignal vom Audiogerat Uber die
Lautsprecher des Instruments wiedergeben. Hiermit
kénnen Sie zur Wiedergabe vom Audiogerét auf der
Tastatur spielen, sei es zum Uben oder fur Auftritte.

ACHTUNG

¢ Um mégliche Schaden an Geraten zu vermeiden,
schalten Sie zuerst das externe Gerat ein, dessen
Ton Uber die Lautsprecher des Instruments zu héren
ist, und schalten Sie dann das Instrument ein. Beim
Ausschalten der Gerate schalten Sie zuerst das
Instrument und dann das externe Gerat aus.

1 Verbinden Sie die Kopfhorerbuchse eines
Audiogerits liber [AUX IN] ein Audiokabel mit der
Buchse des Instruments.

Anschliisse und Verbindungen

Stereo-Ministecker

<

Kopfhoérerbuchse

Audiokabel

Stereo-Ministecker

™~

I
v
)

S~

[HINWEIS |
¢ \Wenn Sie einen Computer oder ein Smart-Gerat
wie ein Smartphone oder Tablet verwenden, [USB
TO HOST] kdnnen Sie es auch am Anschluss
anschlieBen, um Audio von diesem Gerat Uber
die Lautsprecher des Instruments abzuspielen
Seite 99, 102.

2 Schalten Sie das Audiogeréat und dann das
Instrument ein.

3 starten Sie die Wiedergabe am angeschlossenen
Audiogerit.
Der Ton des Audiogerats wird Uber die Lautsprecher des
Instruments ausgegeben.

4 stellen Sie das Lautstérkeverhiltnis zwischen dem
Audiogerit und dem Instrument ein.
Stellen Sie die Wiedergabelautstarke des Audiogerats ein,
und stellen Sie dann die Gesamtlautstérke ein, indem Sie
den [MASTER VOLUME] Regler am Instrument drehen.

[NACHSTE SEITEJ

—h




[HINWEIS |

¢ Mit den Drehreglern kénnen Sie die
Lautstarkebalance zwischen dem externen
Audioeingang und dem Style/Song anpassen.
Né&heres hierzu finden Sie unter Seite 47
Seite 49.

¢ Die Audio-Eingangssignalstéarke von [AUX
IN] der Buchse kann in der Funktions-
Einstellungsanzeige (Seite 111, Function 069
(PSR-E583)/Function 068 (PSR-E483)) eingestellt
werden. Wenn Sie die Lautstarke auf mehr als 50
erhdhen, kann das Tonsignal des Audiogerats
verzerrt werden.

5 Spielen Sie zum Klang des Audiogerats auf der
Tastatur.

[HINWEITS |
e Sie kénnen die Lautstarke des Melodie-
Teils der Audio-Wiedergabe verringern oder
stummschalten. Beachten Sie die Vorgehensweise
im folgenden Abschnitt, ,Verwenden der Melody
Suppressor (Melodieunterdriickung).

6 Wenn Sie Ihre Darbietung beendet haben,
stoppen Sie die Wiedergabe vom Audiogerat.

Verwenden der Melody Suppressor
(Melodieunterdriickung)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstarke des
Melodie-Teils von Audiosignalen verringern, die von
einem externen Audiogerat oder einem Computer, der
an der Buchse oder dem Anschluss angeschlossen

ist, Uber die Lautsprecher des Instruments abgespielt
werden. [AUX IN] [USB TO HOST] Diese Funktion ist
nUtzlich, wenn Sie den Melodie-Part zusammen mit der
Audio-Wiedergabe Uben.

Geben Sie die Einstellung in der Funktions-
Einstellungsanzeige an (Seite 112).

e Function 072 (PSR-E583)/Function 071 (PSR-E483)
»Melody Suppressor:
Schaltet die Melody-Suppressor-Funktion
(Melodieunterdriickung) ein und aus.

e Function 073 (PSR-E583)/Function 072 (PSR-E483)
»Melody Suppressor Pan“:
Stellt die Position fur die Unterdrickung der Melodie ein.

[HINWEIS |
¢ Wenn ein Audiogerat [USB TO HOST] am
AnschluBB angeschlossen ist und ,Audio Loopback®
(Seite 111, Function 071 (PSR-E583)/Function 070
(PSR-E483)) in der Funktions-Einstellungsanzeige
auf ,Aus” eingestellt ist, kann die Melody
Suppressor-Funktion nicht verwendet werden.

AnschlieBen anderer Gerite
[ |

AnschlieBen an einen Computer

Wenn Sie das Instrument Uber ein USB-Kabel an einen

Computer anschlieBen, kénnen Sie Folgendes tun:

e Dateien kopieren, z. B. Styles und Songs

¢ Sicherungsdateien (Seite 114) auf einem Computer
speichern

¢ Senden und Empfangen von MIDI-Daten

e Senden und Empfangen von Audiodaten (USB Audio-
Schnittstellenfunktion)

Anschlisse und Verbindungen

USB- [USB TO HOST] Anschluss
(USB Type-CTM)

Anschluss

Instrument

Dateien kopieren,
Senden/Empfangen von
Daten

VorsichtsmaBnahmen fur die Verwendung des
Anschlusses [USB TO HOST]

Wenn Sie einen Computer am AnschluB [USB TO HOST]
anschlieBen, beachten Sie Folgendes, um Datenverlust aufgrund
eines hangenden Computers oder Instruments zu vermeiden.

ACHTUNG

* Das USB-Kabel muss vom Typ A-C oder C-C sein
und eine Lange von weniger als 3 Metern haben.
Verwenden Sie auBerdem ein Kabel, das nicht nur
zum Laden, sondern auch die Datenkommunikation
geman USB-Standard unterstitzt.

¢ Bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das
USB-Kabel einstecken oder abtrennen, beachten Sie
bitte Folgendes.

- Beenden Sie alle Anwendungen.

- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine
Daten gesendet werden. (Jedes Mal, wenn Sie
auf der Tastatur spielen oder einen Song spielen,
werden Daten vom Instrument gesendet.)

¢ Warten Sie mindestens 6 Sekunden zwischen dem
Ein-/Ausschalten des Instruments oder zwischen
AnschlieBen und Abtrennen des USB-Kabels.

Sollte der Computer oder das Gerat nicht mehr funktionieren,
starten Sie die Anwendung oder den Computer neu, oder
schalten Sie das Gerat aus und wieder ein.

[NACHSTE SEITEJ
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AnschlieBen anderer Gerate
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Kopieren von Song-, Style- oder Backup-
Dateien

Dieser Abschnitt beschreibt die folgenden beiden

Vorgéange.

¢ Kopieren von Song- (MIDI-) / Style-Dateien von
einem Computer zum Instrument

¢ Kopieren einer Sicherungsdatei (.BUP) Scite 114)
vom Instrument auf einen Computer

Zum Importieren oder Exportieren von Dateien wird

die Funktion ,Storage Mode" verwendet. Mit dieser

Funktion kénnen Sie Dateien einfach vom Computer aus

verwalten.

1 Schalten Sie das Instrument aus.
2 Verbinden Sie den Computer iiber [USB TO HOST]

ein USB-Kabel mit dem Anschluss (Seite 12) an
der Riickseite.

Anschliisse und Verbindungen

[USB TO HOST] Anschluss
(USB Type-CTM)

USB-Anschluss

Computer

USB-Kabel Instrument

VorsichtsmaBnahmen zum Herstellen von Verbindungen
finden Sie unter ,VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung
des Anschlusses [USB TO HOST] “ auf Seite 99.

3 Schalten Sie das Instrument ein.
4 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktions-Einstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
5 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis in
der oberen Anzeigezeile ,,Storage Mode*

(Function 077 (PSR-E583)/Function 076
(PSR-E483)) angezeigt wird.

VOICE

ade Mods
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6 Drehen Sie das Wihirad [STYLE], um ,,Storage
Mode*“ auf ,,On“ zu stellen.

STYLE

V/ \v owhtorage Mode
Y

/ Suchen Sie auf dem Computerbildschirm nach
der Backup-Datei (.BUP).
Nachdem Sie in Schritt 6 den Speichermodus aktiviert
haben, wird das Laufwerk fur das Instrument angelegt,
und die Explorer-Anwendung startet automatisch auf
dem Computerbildschirm.
Die Backup-Datei heift wie folgt:
e PSR-E583: PSR-E583.BUP
e PSR-E483: PSR-E483.BUP

Beispiel: Fiir Windows 11

[HINWEIS |

e \Wenn das Instrument nicht gentgend freien
Speicherplatz hat, erscheint im Instrument eine
Meldung, wenn der Storage-Modus eingeschaltet
ist. Offnen Sie auf dem Computer eine
Anwendung wie den File Explorer, und I6schen
Sie dann Song- und Style-Dateien aus dem
Instrument, um Speicherplatz frei zu machen.

[NACHSTE SEITEJ
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8 Fiihren Sie am Computer die Kopiervorgénge fiir

Dateien aus.

¢ Wenn Sie die Song- oder Style-Datei auf dem
Computer verwenden mochten, kopieren Sie die
gewlnschte Datei vom Computerlaufwerk auf das
Instrument-Laufwerk.

¢ Wenn Sie die Backup-Datei vom Instrument auf
dem Computer speichern mochten, kopieren Sie die
Backup-Datei (.BUP) vom Laufwerk des Instruments
auf das des Computers.

9 Sobald das Kopieren abgeschlossen ist,
entfernen Sie das Instrumentlaufwerk aus dem
Computer.

Unter Windows 11 klicken Sie wie in der nachstehenden
Abbildung gezeigt auf ,Digital Keyboard auswerfen®.

1 1
Q 3

1

10 Drehen Sie das Wahirad [STYLE], um ,Storage
Mode*“ auf ,,Off“ zu stellen.

11 um vom Storage-Modus zum Home-Display
(Seite 14) zuriickzukehren, driicken Sie die
[SHIFT] Taste.

=

12 Ziehen Sie das USB-Kabel zwischen Instrument
und Computer ab.

AnschlieBen anderer Gerite
[ |

13 Spielen Sie die Dateien auf dem Instrument ab,
um zu priifen, ob sie korrekt kopiert wurden
(Seite 102).

ACHTUNG

¢ Bevor Sie das USB-Kabel vom Computer abtrennen,
achten Sie darauf, das Instrumentlaufwerk sicher am
Computer zu entfernen (Schritt 9). Andernfalls kbnnen
die Dateien beschadigt werden.

¢ Benennen Sie Sicherungsdateien nicht um (mit der .BUP-
Dateierweiterung) auf dem Computer. Andernfalls kdnnen
die Sicherungsdaten nicht mehr in das Instrument
importiert werden.

* Wenn eine Backup-Datei zuriick in das Instrument
importiert wird, werden die aktuell angegebenen
Instrumenteinstellungen mit dem Inhalt der
Sicherungsdatei Giberschrieben. Bitte beachten Sie,
dass auch User-Songs und gespeicherte Style-Dateien
Uberschrieben werden.

* Erzeugen Sie keine Ordner auf dem Laufwerk des
Instruments. Andernfalls kann es sein, dass die
kopierten Dateien vom Instrument nicht korrekt erkannt
werden.

* Formatieren Sie das Instrument-Laufwerk nicht.
Andernfalls funktioniert das Instrument eventuell nicht
mehr richtig.

Dateien, die kopiert werden kénnen (Gesamt etwa 1,5
MB)

¢ Style-Dateien (.STY-Erweiterung)
Obwohl dieses Instrument keine Funktion zum
Erstellen von Style-Dateien hat, kann es auch Style-
Dateien importieren, die auf anderen Geraten erstellt
wurden. Die maximale GroBe einer einzelnen Style-
Datei betragt 50 KB. Dateien, die diesen Grenzwert
Uberschreiten, werden auf dem Instrument nicht
erkannt.

e Song-Dateien (.MID-Erweiterung)
Song-Dateien, die auf anderen Instrumenten oder
einem Computer erstellt wurden, kdnnen auf dieses
Instrument kopiert werden. Beachten Sie, dass es
nicht moéglich ist, auf diesem Instrument erstellte
User-Songs als einzelne Dateien auf einen Computer
zu kopieren.

¢ Sicherungsdateien (.BUP-Erweiterung)
Daten im Instrument kénnen als einzelne
Sicherungsdatei (Backup) gespeichert werden.
Naheres zu den gespeicherten Informationen finden
Sie unter ,Daten und Einstellungen, die gesichert

wurden” (Seite 114).

[NACHSTE SEITEJ
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Uberpriifung kopierter Dateien

Spielen Sie die Dateien am Instrument ab, um zu
bestéatigen, dass sie korrekt kopiert wurden.

@ Style-Dateien

Um die kopierte Style-Datei auf dem Instrument
verwenden zu kénnen, muss dieser Style zuerst geladen
werden. Nachdem der Style in das Instrument geladen
wurde, versuchen Sie, ihn zu spielen.

Né&heres zum Laden einer Style-Datei in das Instrument
finden Sie unter Seite 46.

Naheres zur Wiedergabe einer Style-Datei finden Sie
unter Seite 34.

® Songdateien

Importierte Song-Dateien werden ab Song Nr. 13
angezeigt.

1 Driicken Sie die MODE-SELECT-Taste, um den
Song-Modus auszuwéhlen.

2 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um den
importierten Song auszuwéhlen.

3 Driicken Sie die [» / W ]-Taste (Start/Stop),
um die Wiedergabe des importierten Songs zu
starten.

[HINWEIS |
¢ |In das Instrument kopierte Dateien werden auf dem
Instrument in der folgenden Dateinamensreihenfolge
angezeigt: Symbol = Nummer — Alphabet.

@ Sicherungsdateien

Prifen Sie, ob die Einstellungen, einschlieBlich der
aufgezeichneten User-Songs und der importierten Style-
Dateien, zu denjenigen in der importierten Backup-Datei
zurUckgesetzt wurden.
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Senden/Empfangen von Daten zwischen
Computer/Smart-Gerat und Instrument

Durch AnschlieBen eines Computers oder Smart-
Gerats an das Instrument kdnnen Sie MIDI-Daten und
Audiodaten senden und empfangen.

Né&heres zum AnschlieBen eines Computers an das
Instrument finden Sie unter Seite 99. Naheres zum
AnschlieBen eines Smart-Geréts an das Instrument
finden Sie im Handbuch fur den Anschluss von Smart-
Geraten auf der Website (Seite 2 dieses Dokuments).

Senden/Empfangen von MIDI-Daten

¢ Senden:
Die Performance-Informationen des
Instruments kénnen an einen Computer
oder ein Smart-Gerat gesendet und dort
gespeichert werden.

¢ Empfangen:
MIDI-Songs, die momentan auf dem
Computer oder Smart-Gerét wiedergegeben
werden, kénnen liber die Lautsprecher des
Instruments wiedergegeben werden.

[Example]

Einsatz von Musikproduktionssoftware und
Musiknotationssoftware auf einem Computer

Sie kdnnen Noten in Musikproduktionssoftware oder
Musiknoten-Software eingeben, indem Sie die Tastatur
des Instruments verwenden.

Senden/Empfangen von Audiodaten (USB Audio-
Funktion)

Sie kénnen Audiodaten, die auf einem Computer oder
Smart-Gerat abgespielt werden, Uber die Lautsprecher
des Instruments héren, oder Sie kénnen lhr Spiel auf dem
Instrument als Audiodaten an einen Computer senden.

Fiir Windows:

Fur das Senden und Empfangen von Audiodaten ist ein
spezieller USB-Treiber, ,Yamaha Steinberg USB Driver®,
erforderlich. Laden Sie ,Yamaha Steinberg USB Driver®
von der folgenden Webseite herunter, und installieren Sie
dann den Treiber auf dem Computer. Einzelheiten zur
Installation finden Sie im Installation Guide, das in der
Download-Datei enthalten ist.

https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/software/

Fir Mac:
Da die Standardtreiber von macOS verwendet werden
koénnen, ist keine Treiberinstallation erforderlich.

[NACHSTE SEITEJ
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ACHTUNG

e Wenn Sie dieses Geréat zusammen mit
Musikproduktionssoftware wie z. B. einer DAW (Digital
Audio Workstation) verwenden, stellen Sie ,Audio
Loopback” (Seite 111, Function 071 (PSR-E583)/
Function 070 (PSR-E483)) in der Funktionsanzeige
auf "Off". Wenn stattdessen "On" eingestellt ist, wird
eine Mischung aus Audiodaten und Instrumenten-
Audiosignalen an die DAW gesendet, die
Ruckkopplungen und Gerausche verursachen kann.

[HINWEIS |

¢ Die Lautstarke des Audioeingangs vom AnschluB3
[USB TO HOST] lasst sich nicht mit dem Bedienfeld
[MASTER VOLUME]einstellen. Beachten Sie dies,
wenn Sie |hr Spiel auf der Tastatur und Audio-
Eingang fur DAW-Aufnahmen mischen.

AnschlieBen anderer Gerite
[ |

Verwenden von Apps

Wenn Sie das Instrument an einen Computer oder ein
Smart-Geréat anschlieBen, kénnen Sie Apps verwenden,
die mit dem Instrument kompatibel sind. Mit diesen Apps
konnen Sie lhre Lieblings-MIDI-Songs einfach in Style-
Dateien umwandeln, Instrumentenauftritte aufnehmen
oder Daten von lhrem Instrument Ubertragen.

Né&heres zum AnschlieBen eines Computers an das
Instrument finden Sie unter Seite 99. N&heres zum
AnschlieBen eines Smart-Geréts an das Instrument
finden Sie im Handbuch fur den Anschluss von
Smart-Geréaten auf der Website (Seite 2 dieses
Dokuments).

Kompatible Apps

® Computer-Apps
MIDI-Song zu Style
Dieses Programm konvertiert automatisch
SMF-Songs (Standard MIDI Files mit .MID-
Erweiterung) in Style-Dateien (mit .STY-
Erweiterung). Auf diese Weise kdnnen Sie lhre
Lieblings-Songs als Styles auf dem Instrument
spielen.

® Smart-Geréate-Apps

Rec’n’Share

Sie kdnnen lhr Instrumentspiel filmen,
aufnehmen und bearbeiten und die Daten

in das Internet hochladen, z. B. in soziale
Medien.

AHA

MusicSoft Manager

Sie kénnen extern erstellte Song-Daten (MIDI)
von lhrem Smart-Gerat an das Instrument
Ubertragen und Sicherungsdateien des
Instruments ((BUP) auf lhrem Smart-Gerat
speichern.

Néheres zu den Apps finden Sie auf der folgenden
Website.

https://www.yamaha.com/kbdapps/

[HINWEIS |

e Das USB-Kabel muss vom Typ A-C oder C-C sein
und eine Lange von weniger als 3 Metern haben.

* Die Lautstarke des Audioeingangs vom
Anschluss [USB TO HOST] kann in der

Funktionseinstellungsanzeige (Seite 111,
Function 070 (PSR-E583)/Function 069 (PSR-E483))
eingestellt werden.
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Funktionseinstellungen

Mit den Funktionseinstellungen erhalten Sie Zugriff auf viele einzelne Instrumentenparameter zur Stimmung, Einstellung
des Split-Punktes sowie Einstellungen von Voices und Effekten. Suchen Sie den gewUlnschten Eintrag in der
Funktionsliste (Seiten 104 bis Seite 113), und folgen Sie dann den nachstehenden Anweisungen.

Allgemeine Vorgehensweise fur die
Funktionseinstellungen

1 Driicken Sie diese [FUNCTION] Taste, um die
Funktionseinstellungsanzeige aufzurufen.

FUNCTION
2 Drehen Sie das Wihlrad [VOICE], bis Name und

Nummer der gewiinschten Funktion angezeigt
werden.

VOICE Funktionsnummer  Funktionsbezeichnung

| |
|- I,
V/ \' FUNCTION nn3 Erl :!_ r'!';;!
446, BHr

Aktuelle Einstellung

Il Funktionsliste

3 Drehen Sie das Wihlrad [STYLE], um die
Einstellung auszuwéhlen.

Um auf die Voreinstellung zurtick zu schalten, drtcken
Sie gleichzeitig die Taste[+/YES] und [-/NQ].

STYLE

4 Driicken Sie die Taste [SHIFT], um die
Funktionseinstellungsanzeige zu verlassen.

Ausgewahlte Einstellung

SHIFT

-0

Funktions-
nummer

Funktion Display
E583 | E483

Bereich/Einstel- Stan-
PSR- | PSR- lungen

Backup

Beschreibungen 7 Ja

dardwert

Allgemein

001 001 | Temposperre On/Off

Off Legt fest, ob sich beim Umschalten
des Style auch das Tempo andert.

e On: Das Tempo von vor dem
Umschalten des Style wird
beibehalten, unabhéngig davon,
ob der Wechsel wahrend der Style-
Wiedergabe erfolgt oder nicht.

e Aus: Wenn der Style wahrend der
Style-Wiedergabe umgeschaltet
wird, wird das Tempo von vor
dem Umschalten des Style
beibehalten. Wenn der Style bei
gestoppter Style-Wiedergabe
umgeschaltet wird, wechselt das
Tempo zum Standardtempo des neu
ausgewahlten Style.

~1210 +12

002 002 | Transponierung

0 Stellt die Tonhéhe in Halbtonschritten ein.

003 003 | Stimmung

427.0 Hzt0 453.0 Hz | 440.0Hz |Bestimmt die Gesamththe des v

Instruments in Schritten von etwa 0,2 Hz.

004 004 |Pitch-Bend- 1to 12

Bereich

2 Bestimmt den Tonhéhenumfang fur die
Pitch-Bend-Funktion.
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Funktionseinstellungen
[

Funktions-

ML . : Bereich/Einstel- | Stan- , Backup
oy Funktion Display lungen dardwert Beschreibungen 7 Ja
E583 | E483

005 005 | Split-Punkt 036: C1to 096: C6 054: Die Tastatur ist am Split-Punkt v
F#2/Gb2 | (Teilungspunkt) in Bereiche fur die
linke und rechte Hand unterteilt. Die
angegebene Taste und die Tasten
links davon werden zum linken
Bereich (Bereich fur die automatische
Begleitung).
006 006 | Anschlagdynamik 1: Soft 2: Medium | Diese Funktion steuert, wie sich die v
2: Medium Lautstarke des Klanges je nach Harte
3: Hard Ihres Tastenanschlages andert.
4. Off Bestimmt die Empfindlichkeit des

Tastaturanschlags (die Starke der
Anderung der Spiellautstarke je nach
Ihrer Anschlagstéarke). Naheres zu
den Einstellungen finden Sie unter

Seite 18.
Main Voice
007 007 | Lautstarke der 3 0to 127 * Legt die Lautstarke der Main Voice
Main Voice fest.

008 008 | Oktave -21t0+2 * Bestimmt die Oktavlage der Main
Voice.

009 009 |Panorama M. Pan L63to L01, C, RO1 to * Bestimmt die Panoramaposition der Main

R63 Voice im Stereobild.

010 010 | Reverb-Anteil Oto 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der
Main Voice.

011 011 | Chorus-Anteil Oto 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Main
Voice.

012 012 | Anstiegszeit 0to 127 64 Bestimmt, wie schnell der Pegel der

Main Voice den Attack-Pegel erreicht.
Je hoher der Wert, desto langer ist die
Anstiegszeit. Je niedriger der Wert,
desto kurzer ist die Anstiegszeit.

013 013 | Ausklingzeit 0to 127 64 Bestimmt, wie schnell die Lautstarke
der Main-Voice auf 0 abfallt, wenn
die Taste wieder freigegeben wird. Je
héher der Wert, desto langer ist die
Ausklingzeit. Je niedriger der Wert,

desto kurzer ist die Ausklingzeit.

014 014 | Filtergrenzfrequenz 0to 127 64 Legt die Grenzfrequenz des Filters fest.
Je hoher der Wert, desto heller ist der
Klang.

015 015 | Filterresonanz 0to 127 64 Bestimmt den Resonanzanteil bei der

Grenzfrequenz des Filters. Je hdher
der Wert, desto gréBer ist die Betonung
der Frequenzen im Bereich der Cutoff-
Frequenz, was zu einer Uberhéhung
fUhren kann.
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Funktionseinstellungen

|
Funktions-
ML Bereich/Einstel- | Stan- Backup
Funktion Displa Beschreibungen
PSR- | PSR- spiay lungen dardwert 9 v :Ja
E583 | E483
Dual Voice
016 016 | Lautstarke der Oto 127 * Legt die Lautstarke der Dual Voice fest.
Dual Voice

017 017 | Oktave -21t0+2 * Legt die Oktavlage (den Tonumfang)
der Dual Voice fest.

018 018 | Panorama L631to LO1, C, * Bestimmt die Panoramaposition der

RO1 to R63 Dual Voice im Stereobild.

019 019 | Reverb-Anteil Oto 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der
Dual Voice.

020 020 |Chorus-Anteil D Chor 0to 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Dual
Voice.

021 021 | Anstiegszeit 0to 127 64 Bestimmt, wie schnell der Pegel der
Dual Voice den Attack-Pegel erreicht.
Je héher der Wert, desto langer ist die
Anstiegszeit. Je niedriger der Wert,
desto kurzer ist die Anstiegszeit.

022 022 | Ausklingzeit 0to 127 64 Bestimmt, wie schnell die Lautstérke
der Dual Voice auf 0 abfallt, wenn die
Klaviertaste wieder freigegeben wird.
Je hoher der Wert, desto langer ist die
Ausklingzeit. Je niedriger der Wert,
desto kurzer ist die Ausklingzeit.

023 023 | Filtergrenzfrequenz | Ex- 0to 127 64 Legt die Grenzfrequenz des Filters fest.
Je héher der Wert, desto heller ist der
Klang.

024 024 | Filterresonanz 0to 127 64 Bestimmt den Resonanzanteil bei der
Grenzfrequenz des Filters. Je hoher der Wert,
desto groBer ist die Betonung der Frequenzen
im Bereich der Cutoff-Frequenz, was zu einer
Uberhéhung fuhren kann.

Split Voice
025 025 |Lautstarke der 0to 127 * Legt die Lautstarke der Split Voice fest.
Split Voice

026 026 | Oktave -21t0+2 * Bestimmt die Oktavlage (den
Tonumfang) der Split Voice.

027 027 |Panorama S.Fan L63 to LO1, C, RO1 to * Bestimmt die Panoramaposition der

R63 Split Voice im Stereobild.

028 028 | Reverb-Anteil 0to 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der
Split Voice.

029 029 | Chorus-Anteil 0to 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Split
Voice.
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Funktionseinstellungen

Funktions-
nummer

PSR-
E583

PSR-
E483

Funktion

Display

Bereich/Einstel-
lungen

Stan-
dardwert

Beschreibungen

Backup
v Ja

Style

030

030

Style-Lautstarke

Oto 127

100

Legt die Lautstarke des Styles fest.

031

031

Akkordgrifftechnik | - 117

1: Multi Finger
2: Smart Chord

1: Multi
Finger

Hier wird fur die Style-Wiedergabe die
Methode festgelegt, mit der Akkorde
im Bereich fur die automatische
Begleitung gespielt werden kénnen.

Naheres zu den Fingersatztypen finden
Sie unter Seite 36.

032

032

Style-Tonart

FL7 to FL1, SPO to
SP7

FL7 (7 b):

Cb Major/Ab minor
SPO (no key signature):
C Major/A minor

SP7 (7 #):

C# Major/A# minor

SPO
(no key
signature):
C Major/
A minor

Wenn ,Fingersatztyp® auf ,Smart
Chord* eingestellt ist: Legt die Tonart
des Songs anhand der Anzahl der in
der Partitur angezeigten Vorzeichen
(#) und Flats (b) fest. Wenn die Tonart
richtig eingestellt ist, spielen Sie
einfach den Grundton eines Akkords,
und der zum Song passende Akkord
wird automatisch gespielt.

e FL7 bis FL1:
Wenn ein Song 1 bis 7 b hat (b)
e SPO:
Wenn ein Song keine Vorzeichen hat

e SP1 bis SP7:
Wenn ein Song aus 1 bis 7 Kreuze (#)

033

033

Akkordfolge

™ b o g d o g £
L L S B S Y

001 to 110

001

Bestimmt die mit der Auto-Chord-Play-
Funktion (Seite 38) zu spielende
Akkordfolge.

Weitere Informationen Uber

Akkordfolgen finden Sie in der
Datenliste auf der Website.

Song

034

034

Song-
Lautstarke

Oto 127

100

Legt die Lautstarke des Songs fest.

035

035

Melodie-Voice des
Songs

001 to 860

*%

Andert die Melodie-Stimme des
ausgewahlten Songs auf die
gewulnschte Stimme.

Naheres zum Andern der Einstellung finden
Sie unter Seite 56.

Loope

036

036

Looper Undo

1: Last Event
2: Last Timing
3: Last Loop

1: Last Event

Legt fest, welche Teile bei Verwendung
der Looper-Funktion rickgéngig
gemacht und neu aufgenommen
werden mussen.

T LastBEvent.....ooooiiii
Die zuletzt aufgezeichnete
Einzelnote riickgangig
machen.

2: Letztes TiMiNg....coovvvvviiiiiiiiice
Den zuletzt
aufgezeichneten Akkord
rickgéngig machen.

3: Letzte Schleife........cccoovviviiiiiin,
Hier konnen Sie die zuletzt
aufgenommene Schleife
rickgéngig machen.

037

037

Looper-
Lautstarke

Oto 127

100

Bestimmt die Lautstarke der
Phrase, die mit der Looper-Funktion
aufgenommen wird.
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Funktionseinstellungen

|
Funktions-
ML Bereich/Einstel- | Stan- Backup
i [ Beschreibungen
oy Funktion Display lungen dardwert eschreibunge v da
E583 | E483
Effekte
038 038 |Halltyp 01 to 04: Hall ** Bestimmt den Reverb-Typ (Seite 31).
05: Cathedral Néheres zu den Reverb-Typen finden
06 to 09: Room Sie in der Datenliste auf der Website.
10 to 12: Stage
13 to 15: Plate
16: Off
039 039 | Gesamthallpegel Oto 127 64 Legt den Reverb-, Hall-, Nachhall-
Anteil fest.
040 040 | Chorus-Typ Chorus 1to 3: Chorus ** Bestimmt den Chorus-Typ (Seite 31).
4 to 6: Flanger Naheres zu den Chorus-Typen finden
7- Celeste Sie in der Datenliste auf der Website.
8: Off
041 041 | Master-EQ-Typ El 1: Standard 1: Standard | Bestimmt den Klang, der von den v
2: Bright 1 eingebauten Lautsprechern des
. Instruments erzeugt wird.
3: Bright 2 )
) Naheres zu den Master-EQ-Typen
4: Mellow 1 finden Sie unter Seite 32.
5: Mellow 2
Mikrofon
042 042 | Mikrofonlautstérke | Fi 0to 127 Depends on | Stellt den Pegel fur das v
the mic type | Mikrofoneingangssignal ein.
043 043 | Panorama L63 to LO1, C, Depends on | Bestimmt die Panoramaposition des v
RO1 to R63 the mic type | Mikrofonsignals im Stereobild. Wenn
jedoch das Mikrofon ausgeschaltet
oder der Mikrofontyp auf , TALK®
eingestellt ist, wird ,---“ angezeigt, und
dieser Parameter kann nicht eingestellt
werden.
044 044 | Reverb-Anteil 0to 127 Depends on | Bestimmt den Hallanteil (Reverb) fur v
the mic type | das Mikrofonsignal. Wenn jedoch
das Mikrofon ausgeschaltet oder der
Mikrofontyp auf ,TALK" eingestellt
ist, wird ,---" angezeigt, und dieser
Parameter kann nicht eingestellt
werden.
045 045 | Chorus-Anteil 0to 127 Depends on | Legt den Chorus-Anteil fest, der auf v
the mic type | den Mikrofoneingang angewendet
wird. Wenn jedoch das Mikrofon
ausgeschaltet oder der Mikrofontyp
auf ,TALK" eingestellt ist, wird ,---*
angezeigt, und dieser Parameter kann
nicht eingestellt werden.
Sampling
046 046 | Stille On/Off On Bestimmt, ob die stillen Abschnitte v
beschneiden am Anfang und Ende des Samplings
automatisch abgeschnitten werden
(,On*) oder nicht (,Off*).
047 047 | Sampling-Pad- 000 to 127 100 Bestimmt die Lautstarke der Samples,
Lautstarke die auf den QUICK-SAMPLING-Pads
gespeichert sind.
048 048 | Sampling-Sync- On/Off Off Legt fest, ob das Sample sofort
Wiedergabe abgespielt wird, wenn Sie auf das
QUICK-SAMPLING-Pad drtcken,
oder ob das Sample am Anfang
eines zur Style-/Song-Wiedergabe
synchronisierten Taktes abgespielt
wird.
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Funktionseinstellungen

Funktions-
ML Bereich/Einstel- | Stan- Backup
i [ Beschreibungen
oy Funktion Display lungen dardwert eschreibunge v da
E583 | E483
Harmony/Arpeggio
049 049 | Harmony-Typ 01to 26 * Bestimmt den Harmony-Typ.

Néheres zu den Harmony-Typen finden

Sie in der Datenliste auf der Website.

050 050 |Harmony- Oto 127 * Bestimmt die Lautstéarke des Harmony-
Lautstarke Effekts.
051 051 | Arpeggio-Typ 001 to 164 * Bestimmt den Arpeggio-Typ.

Naheres zu den Arpeggio-Typen finden

Sie in der Datenliste auf der Website.

052 052 | Arpeggio- 1: Original * Bestimmt die Velocity (Anschlagstarke),
Anschlagstéarke 2: Key mit der das Arpeggio gespielt wird.

1: Original ...Jedes Arpeggio wird mit
seiner Standardstarke
gespielt, unabhangig
davon, wie stark die Taste
gedruckt wird.

2: Key ........ Das Arpeggio wird in der
Starke gespielt, mit der die
Taste gedrickt wird.

053 053 | Arpeggio- 1: Off * Legt die Einstellungen der Arpeggio-
Quantisierung 2:1/4 Quantisierung fest.
3:1/8 Arpeggio Quantize ist eine Funktion,
) die das Timing des Arpeggio-

4116 Audiosignals korrigiert, so dass es zu

Wiedergabe und Timing des Songs

oder Styles passt.

1. Off ... Es wird keine Korrektur
vorgenommen.

2:1/4.......... Korrigiert das Timing
zur Synchronisation mit
Viertelnoten.

3:1/8.......... Korrigiert das Timing
auf Synchronisation mit
Achtelnoten.

4:1/16........ Korrigiert das Timing
zur Synchronisation mit
Sechzehntelnoten.

Pedal
054 054 | Foot Switch 1: Sustain 1: Sustain | Legt die Funktion fest, die dem an
2: Arpeggio Hold der Buchse angeschlossenen Pedal
: ) (FuBschalter) zugewiesen [FOOT

3: Sustain+Arpeggio SWITCH] wird

Hold '

e ) 1: Sustain...Der Klang wird gehalten,

4: Articulation auch nachdem die Tasten
losgelassen wurden,
solange das Pedal
gedrUckt wird.

2: Arpeggio Hold.......oooiii
Die Arpeggio-Wiedergabe
wird fortgesetzt, auch
wenn die Tasten bereits
freigegeben wurden,
solange das Pedal
gedruckt wird.

3: Sustain+Arpeggio Hold ...... Der Klang
wird gehalten, und die Arpeggio-
Wiedergabe wird auch nach
dem Loslassen der Klaviertasten
fortgesetzt, solange das Pedal
gedrlckt wird.

4: Articulation .......... Ein Artikulationseffekt
wird angewendet, so lange das
Pedal gedrckt wird.

PSR-E583/PSR-E483 Referenzhandbuch 109


https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/
https://manual.yamaha.com/mi/rt/psr-e483/dl/

Funktionseinstellungen

|
Funktions-
nummer i i - - .
Funktion Display SHRTEE EE Sl Beschreibungen Bagkup
PSR- | PSR- lungen dardwert v :Ja
E583 | E483
055 Foot Controller | Fuat. Cortrol |10 All 1: All Bestimmt den Part, dessen
2: Keyboard Lautstarke mit dem an der Buchse
angeschlossenen FuBregler eingestellt
[FOOT CONTROLLER] wird.
1Al Alle Parts wie Tastatur-
Voices, Styles, Songs sowie
geloopte und gesampelte
Sounds, [MIC INPUT]
jedoch keine Audiosignale
von den Buchsen[AUX
IN] und/oder Anschlissen
[USB TO HOST][USB TO
DEVICE]
2: Keyboard........coooieiiiiiii
Nur Tastatur-Voices (Main,
Dual und Split)
Skalenstimmung (Temperament)
056 055 | Skalenstimmung : 1: Equal (equal 1: Equal | Bestimmt die zu verwendende
temperament) (equal Skalenstimmung. Wenn die
2: Pure Major temperament) | Skalenstimmung geandert wird, andert
) . sich die Tonhéhe der einzelnen Noten.
3: Pure Minor Wenn eine urspriingliche Temperierung
4: Bayat (Arabic) mittels Function 058 (PSR-E583)/057
5: Rast (Arabic) (PSR-E483) und Function 059
(PSR-E583)/058 (PSR-E483) eingestellt
wurde, wird ,(Edited)" (Bearbeitet) im
Display angezeigt. Bei Auswahl einer
Einstellung zwischen 1 und 5 geht die
ursprungliche Temperierung verloren.
057 056 | Grundton 01: C, 02: C#/Db, 01:C Bestimmt den Grundton der Skala.
03: D, 04: D#/Eb, Achten Sie darauf, eine geeignete
05: E, 06: F, Grundton (oder Tonika) auszuwé&hlen,
07: F#/Gb, 08: G, wenn eine andere ,Scale'-Einstellung
09: G#/Ab, 10: A als ,Equal* ausgewahlit wurde oder
11 Ab/Bb '12, B ’ mit Hilfe der Tune-Note-Funktion eine
' T urspringliche Stimmung wurde.
058 057 | Gestimmte Note 01: C, 02: C#/Db, 01:C Bestimmt die Tonhohe der einzelnen
03: D, 04: D¥/Eb, Noten. Mit dieser Funktion kénnen Sie
05: E, 06: F, 07 F¥/Gb, eine eigene Skala einstellen.
08: G, 09: G#/Ab, * 058 (PSR-E583)/057 (PSR-E483)
10: A, 11: A#/Bb, 12: B ,Tuning Note“: Wahlt die Note aus,
d Tonhohe festgelegt werd
059 058 | Stimmung -64 10 63 Depends on Sgﬁen onhone festgelegt werden
the scale '

* 059 (PSR-E583)/058 (PSR-E483)
,Tuning”: Bestimmt die Tonhéhe
fur diese Note. Bestimmt
die Abweichung von der
mathematischen Stimmung in
Einheiten von 1 Cent (eine Einheit
der Tonhohe, die 1/100stel eines
Halbtons betragt).

Wenn die Einstellung fur Function 056
(PSR-E583)/055 (PSR-E483) ,Scale*
nach den obigen Einstellungen
geéndert wird, werden alle
urspringlichen Temperatur-
Einstellungen geldscht. Nach der
Erstellung einer temperierte Stimmung
empfehlen wir, sie im Registration
Memory (Registrierungsspeicher) zu
speichernSeite 71.
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Funktionseinstellungen

Funktions-
nummer

PSR-
E583

PSR-
E483

Funktion

Display

Bereich/Einstel-
lungen

Stan-
dardwert

Beschreibungen

Backup
v/ Ja

Metronom

060

059

TaktmaBzahler

00 to 60

*%x

Bestimmt das TaktmaB des Metronoms.

061

060

TaktmaBnenner

2 (half note)

4 (quarter note)

8 (eighth note)

16 (sixteenth note)

*%

Bestimmt die Lange jedes einzelnen
Metronomschlags (den TaktmaB-
Nenner).

062

061

Metronomlautstarke

R
[ L AR i D 1

0to 127

100

Bestimmt die Lautstarke des
Metronoms.

MIDI

063

062

Lokalsteuerung

On/Off

Bestimmt, ob die Tastatur

des Instruments den internen
Klangerzeuger steuert (,0On") oder
nicht (,Off").

064

063

Externe Clock

On/Off

Off

Legt fest, ob die automatische
Wiedergabe des Instruments (Songs,
Style usw.) zum internen Taktgeber
(,Off") oder zu einem externen
Taktgeber (,0n“) synchronisiert wird.

065

064

Tastaturausgabe

[T T e TR}
[ LNE= | e R WL L

On/Off

On

Bestimmt, ob die Spiel auf der
Tastatur (,On") oder nicht (,Off*) als
MIDI-Meldungen tber den AnschluB
gesendet [USB TO HOST] werden.

066

065

Style-Ausgabe

On/Off

Off

Bestimmt, ob die Daten der Style-
Wiedergabe (,0n") oder nicht (,Off*)
als MIDI-Meldungen Uber den Anschlu
gesendet [USB TO HOST] werden.

067

066

Song-Ausgabe

On/Off

Off

Bestimmt, ob die Song-
Wiedergabedaten (,0On*) oder nicht
(,0ff*) als MIDI-Meldungen Uber den
AnschluB gesendet [USB TO HOST]
werden.

068

067

Anfangsdaten
Ubertragen

Hiermit kdnnen Sie die Daten der
Bedienfeldeinstellungen an einen
Computer senden. Driicken Sie die
[-/YES] Taste, um den Vorgang
auszufuhren; dricken Sie die [-/NQ]
Taste zum Abbrechen des Vorgangs.

Wenn Sie lhr Spiel auf der Tastatur
Uber MIDI in einer Computer-App
aufnehmen, ist es am besten, diese
Funktion sofort nach dem Start der
Aufnahme auszufthren.

Audio

069

068

Aux-In-
Lautstarke

Oto 127

50

Stellt die Lautstarke der an der
[AUX IN]-Buchse zugefthrten
Audiowiedergabe ein.

070

069

Audio-Lautstarke
[USB TO HOSTJ/
[USB TO DEVICE]

0 bis 127

100

Bestimmt die Lautstarke der folgenden
Punkte:

* Audioeingabe vom AnschluB [USB
TO HOST]

¢ Wiedergabe einer Audiodatei
von einem am Anschluf3
angeschlossenen USB-Flash-
Laufwerk [USB TO DEVICE]

071

070

Audio-
Ruckfuhrung

On/Off

On

Legt fest, ob der Audioeingang vom
AnschluB [USB TO HOST] dem
Instrumentenspiel Uberlagert und dann
wieder an den Computer ausgegeben
wird. Um nur den auf diesem
Instrument gespielten Klang an den
Computer ausgegeben wird, stellen Sie
diesen Parameter auf ,Off".
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Funktionseinstellungen

Funktions-
nummer

PSR- | PSR-
E583 | E483

Funktion

Display

Bereich/Einstel-
lungen

Stan-
dardwert

Beschreibungen

Backup
v/ Ja

072 071

Melody
Suppressor

On/Off

Off

Wenn die Audiodaten eines externen
Audiogeréts, das an die Buchse
angeschlossen ist, oder eines Computers,
der an den AnschluB angeschlossen ist,
Uber die Lautsprecher dieses Instruments
ausgegeben werden: [AUX IN] [USB TO
HOST] Bestimmt, ob (,0On") oder nicht
(,Off*) die Lautstarke des Melodieteils
stummgeschaltet oder abgesenkt wird.

073 072

Panorama der
Melodieunterdriickung

L63 to LO1, C,
RO1 to R63

Wenn ,Melody Suppressor” auf ,On*
eingestellt ist: Legt das Panorama
(Stereoposition, wo Audio zu héren
ist) zum Verringern oder Senken der
Audiolautstérke fest.

Registration Freeze

074 073

Style Freeze

On/Off

Off

Stellen Sie ihn auf ,On", um zu
verhindern, dass die Style-Einstellung
verandert wird, und erhalten (einfrieren)
Sie sie bei der aktuellen Einstellung,
wenn Einstellungen aus dem
Registration Memory geladen werden.

075 074

Transpose Freeze

On/Off

Off

Stellen Sie ihn auf ,On*, um zu
verhindern, dass die Transpose-
Einstellung verandert wird, und erhalten
(einfrieren) Sie sie bei der aktuellen
Einstellung, wenn Einstellungen aus
dem Registration Memory geladen
werden.

076 075

Voice Freeze

On/Off

Off

Stellen Sie ihn auf ,On*, um zu
verhindern, dass sich die Voice-
Einstellung &ndert, und erhalten
(einfrieren) Sie sie bei der aktuellen
Einstellung, wenn Einstellungen aus
dem Registration Memory geladen
werden.

Speicher

or7 076

Speichermodus

On/Off

Off

Stellen Sie ,On“ ein, um Dateien
zwischen dem Instrument und einem
Computer zu Ubertragen. Wahrend
der Storage-Modus eingeschaltet ist,
kénnen Sie nicht auf dem Instrument
spielen.

Lautsprecher

078 077

Lautsprecher

1: Phones Sw
2: Speaker On
3: Speaker Off

1: Phones
Sw

Legt fest, ob Audiosignale tber
die Lautsprecher des Instruments
ausgegeben werden.

1. Phones Sw (Kopfhorerschalter) ........
Wenn ein Kopfhorer
angeschlossen ist, wird
das Audiosignal tber
Kopfhorer ausgegeben,
nicht jedoch Uber die
Lautsprecher. Wenn kein
Kopfhérer angeschlossen
ist, wird Audio von
den Lautsprechern
ausgegeben.

2: Speaker On (Lautsprecher ein)
Audio wird von
den Lautsprechern
ausgegeben, unabhéangig
davon, ob ein Kopfhorer
angeschlossen ist.

3: Lautsprecher ausgeschaltet.....................
Audio wird nicht von
den Lautsprechern
ausgegeben, unabhangig
davon, ob ein Kopfhorer
angeschlossen ist.
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Funktionseinstellungen

|
Funktions-
nummer i i - - .
Funktion Display SHRTEE EE Sl Beschreibungen Bagkup
PSR- | PSR- lungen dardwert v Ja
E583 | E483
Stromversorgung
079 078 | Auto Power Off |H " | Disabled, 15 (minutes) | Legt die Zeit fest, die vergehen soll, v
(Automatische 5/10/15/30/60/120 bis das Instrument automatisch
Abschaltung) (minutes) ausgeschaltet wird. Ist hier ,Disabled"
eingestellt, wird das Instrument nicht
automatisch ausgeschaltet.
080 079 | Batterien Batt 1: Alkaline 1: Alkaline | Legt den zu verwendenden Batterietyp v
2: Ni-MH fest.
1. Alkaline ..Alkali- oder
Manganbatterien
2: Ni-MH.....Wiederaufladbare Nickel-
Metallhydrid-Akkus
Language (Sprache)
081 080 |Language Lans English/Japanese English | Bestimmt die Sprache fur die Anzeige v
(Sprache) der Namen von Dateien auf dem
USB-Flash-Laufwerk und der von
einem Computer an das Instrument
Ubertragenen Dateien. Es werden
jedoch keine Doppel-Byte-Zeichen
im Display angezeigt, auch wenn
,<Japanese" ausgewahlt ist.

*

Fur die ausgewahlte Voice-Kombination wird automatisch der geeignete Wert festgelegt.
** Fdr den momentan ausgewahlten Style/Song/Arpeggio wird automatisch die entsprechende Einstellung festgelegt.
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Backup und Initialisierung

Daten und Einstellungen, die gesichert werden

Die folgenden Daten und Einstellungen auf diesem
Instrument bleiben auch nach dem Ausschalten erhalten.
Der Speicherbereich ist in einen Backup-Bereich und
einen Flash-Bereich unterteilt.

Backup-Bereich (Zurlicksetzen mit Backup-Léschvorgang)
* User Songs (Seite 60)

* Von externen Geraten geladene
Styles (Styles 346 bis 355) (Seite 46)

Auf QUICK-SAMPLING-Pads gespeicherte Samples
(Seite 73)

¢ Looper-Daten (Seite 82)

* User-Akkordfolgendaten (Seite 39)

* Registrierungsspeicher (*1) (Seite 70)

* Funktionseinstellungen (1 "2) (Seite 104)

*1 Die Daten werden gespeichert und aktualisiert, wenn
das Instrument ausgeschaltet wird.

ACHTUNG

Wenn das Instrument unter den folgenden Umstanden

ausgeschaltet wird, werden die Einstellungen nicht

gespeichert, und die Ergebnisse aller nach dem erneuten

Einschalten des Instruments vorgenommenen Anderungen

gehen verloren.

- Netzadapter getrennt, wahrend das Instrument mit Strom
zu versorgen ist

- Netzausfall

- Geringe oder keine Batteriekapazitat, wenn ausschlieBlich
Batterien verwendet werden

- Netzadapter angeschlossen, obwohl ausschlieBlich
Batterien verwendet werden

*2 Die Einstellungen der Funktionen, die in der ,Backup'-
Spalte der Funktionsliste mit einem Hakchen
gekennzeichnet sind, werden gesichert. Seiten 104 -
Seite 113

Flash-Bereich (Reset bei Flash-Clear-Vorgang)
* Alle von einem Computer kopierten Songs (Seite 102)
* Alle von einem Computer kopierten Styles (Seite 102)

Sicherungsdateien (.BUP)

¢ Alle Daten und Einstellungen im Backup-Bereich werden
aus dem Backup-Bereich in den Flash-Bereich als eine
einzige komprimierte Datei geschrieben, ,Backup-
Datei* (.BUP), wenn der Storage-Modus (Seite 112)
eingeschaltet ist und das Gerat mit einem Computer
kommuniziert. Die erstellte Sicherung (Backup)-Datei
kann auf einem Computer gespeichert werden.

e Sicherungsdateien (.BUP), die auf einem Computer
oder Smart-Gerat gespeichert wurden, kénnen
bei Bedarf verwendet werden, um das Instrument
wiederherzustellen. Wenn der Storage-Modus aktiviert
ist und die Sicherungsdatei vom Computer zurtick
in das Instrument kopiert wird, werden die Daten
und Einstellungen aus der Sicherungsdatei in den
Sicherungsbereich zurlckgeschrieben, wenn der
Storage-Modus ausgeschaltet ist.
Naheres zum Kopieren der Sicherungsdatei finden Sie
unter Seite 100.

[HINWEIS |
¢ Die GroBe der Sicherungsdatei hangt von der Menge der

im Instrument gespeicherten Daten ab. Die maximale
GroBe betragt etwa 618 KB.
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Intialisieren des Instruments

Das L&schen der Sicherungsdaten und das
Zurlcksetzen aller Instrumenteneinstellungen auf die
Werkseinstellungen wird als , Initialisierung” bezeichnet.

Léschen von Sicherungsdaten (Backup Clear)

Alle Daten im Backup-Bereich werden geléscht, und
alle Einstellungen werden auf die Werkseinstellungen
zurUckgestellt.

Wahrend Sie die héchste weile Taste gedrickt halten,
schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [(H]
(Standby/On) ein.

1 | @

Hochste Taste auf der Tastatur (weie Taste)

Léschen von Dateien, die von einem Computer
usw. Uibertragen wurden (Flash Clear)

Alle Daten im Flash-Bereich werden geldscht.
Wahrend Sie gleichzeitig die hdchste weiBe Taste und
die drei héchsten schwarzen Tasten gedrickt halten,
schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [(D]
(Standby/On) ein.

O

Ll Q
Hochste Note gauf.der Tastatur (weiBe k}

Taste) und drei hdchste schwarze Tasten

ACHTUNG
¢ Achten Sie darauf, vor der Initialisierung alle Daten,
die Sie behalten méchten, auf einem Computer oder
Smart-Gerét zu lGbertragen oder zu speichern. Das
Initialisieren mit der Flash-Clear-Funktion kann auch
dazu flihren, Daten zu I6schen, die Sie erworben und
geladen haben.
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Problembehandlung

Problem

Méogliche Ursache und Lésung

Wenn das Instrument mit dem Schalter [()]
(Standby/On) eingeschaltet wird, ist voribergehend
ein ,Popp“-Gerausch zu hoéren.

Dies ist normal und zeigt, dass Strom durch das Instrument flief3t.

Wenn das Instrument durch Dricken des Schalters
[H] (Standby/On) eingeschaltet wird, schaltet sich
das Instrument plétzlich und unerwartet aus.

Dies liegt daran, dass die Uberspannungsschutzfunktion aktiviert wurde.

Wenn ein anderer als der angegebene Netzadapter verwendet wird, kann
sich das Instrument plétzlich und unerwartet ausschalten. Verwenden Sie
ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter.

Uber den Lautsprechern des Instruments und/oder
den Kopfhérern sind Stérgerausche zu horen.

Wenn in der N&he des Instruments ein Mobiltelefon oder ein
Smartphone verwendet wird (oder klingelt), kann dies Stérungen
verursachen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Mobiltelefon/
Smartphone aus, oder verwenden Sie es im Flugzeugmodus.

Das Instrument schaltet sich automatisch aus, auch
wenn kein Vorgang ausgefuhrt wird.

Die Ursache liegt in der Auto Power Off-Funktion (Seite 8). Andern
Sie die Zeit, bis das Instrument automatisch ausgeschaltet wird, oder
deaktivieren Sie die Funktion.

® Die Lautstarke ist zu niedrig.

¢ Die Klangqualitat ist nicht gut.

e Der Style, der Song oder das Arpeggio stoppt
unerwartet oder wird nicht gespielt.

e Aufgenommene Song-Daten werden z. B. nicht
richtig abgespielt.

e Das LCD-Display wird plétzlich dunkel, und alle
Bedienfeldeinstellungen werden zurlckgesetzt.
¢ Das Instrument schaltet sich aus, wenn ein USB-

Flash-Laufwerk angeschlossen wird.

Die Batterie ist leer. Ersetzen Sie alle Batterien durch neue oder
aufgeladene, oder verwenden Sie den Netzadapter.

Auch beim Spielen auf der Tastatur wird kein Ton
erzeugt.

Es wird kein Ton erzeugt, wenn ein Song oder Style
abgespielt wird.

Vergewissern Sie sich, dass weder ein Kopfhérer noch ein Konverter
an der Buchse () angeschlossen [PHONES] ist Seite 97.

Function 078 (PSR-E583)/Function 077 (PSR-E483) ,Speakers*
(Seite 112) steht auf ,3 Speaker Off*. Stellen Sie ihn entweder auf
,1 Phones SW* oder ,,2 Speaker On*.

Der FuBschalter (fur Sustain) erzeugt scheinbar den
gegenteiligen Effekt. So wird z. B. durch Dricken
des FuBschalters der Klang ausgeschaltet und beim
Loslassen des FuBschalters gehalten.

Dies passiert entweder, weil Sie wahrend des Einschaltens des
Instruments auf den FuBschalter treten, oder weil der FuBschalter bei
eingeschaltetem Instrument angeschlossen/getrennt wurde. Schalten
Sie das Instrument aus, und schalten Sie es dann wieder ein, wahrend
Sie darauf achten, nicht auf den FuBschalter zu treten.

Beim Tastaturspiel erzeugen einige Klaviertasten
keinen Klang, wenn sie gleichzeitig angeschlagen
werden. AuBerdem wird der Klang abgeschnitten,
wenn ein Style, Song, Arpeggio oder die QUICK-
SAMPLING-Pads gespielt werden.

Die maximale Polyphonie (64 Téne) wurde Uberschritten. Wenn die
maximale Polyphonie Uberschritten wurde, werden die alteren Noten
stummgeschaltet, und nachfolgende Noten haben Vorrang.

Klangqualitadt und Lautstarke variieren je nachdem,
welche Klaviertaste gedrtckt wird.

Um den urspriinglichen Klang eines Instruments originalgetreu
zu reproduzieren, bietet dieses Instrument Uber den gesamten
Tastaturbereich hinweg Samples des Originalinstruments.
Dementsprechend kdnnen einige Voices je nach Tonumfang
unterschiedliche Klangqualitat und Lautstarke haben.

Tastaturspiel und Wiedergabe eines Style/

Songs erzeugt einen unerwarteten Klang wie
Verzerrung oder UbermaBigen Hall, der nicht in den
Normalzustand wiederhergestellt werden kann.

Aufgrund der Bedienung der Drehregler wurde eine unbeabsichtigte
Einstellung vorgenommen. Dricken Sie die Taste [PORTABLE
GRAND], um die Bedienfeldeinstellungen zurtickzusetzen.

Der Song/Style startet auch dann nicht, wenn die
[START/STOP] Taste gedruckt wurde. Das Arpeggio
startet auch dann nicht, wenn bei eingeschalteter
Arpeggiofunktion eine Taste angeschlagen wird.

Function 064 (PSR-E583)/Function 063 (PSR-E483) ,External Clock*
(Seite 111) ist auf ,On" eingestellt. Normalerweise sollte ,External Clock*
auf ,Off* eingestellt sein.
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Problembehandlung
[

Problem

Méogliche Ursache und Lésung

Die Lautstarke eines Style/Songs ist zu niedrig.

Die Lautstarkepegel von Style und Song kénnen getrennt

eingestellt werden (Seite 107). Vergewissern Sie sich, dass die
Lautstarkeeinstellungen fur die einzelnen Funktionen nicht zu niedrig
sind.

Alle Style-Parts mit Ausnahme des Rhythmus
erzeugen keinen Ton.

Style (ACMP) ist nicht eingeschaltet. Dricken Sie die SEQUENCER-
CONTROL-Taste [ACMP], so dass sie aufleuchtet.

Wenn bestimmte Styles ausgewahlt sind, wird kein
Rhythmus gespielt, auch wenn die [START/STOP]
Taste gedruckt wurde.

Der ausgewahlite Style enthalt keinen Rhythmus-Part. Dricken Sie die
SEQUENCER-CONTROL-Taste [ACMP], so dass sie aufleuchtet, und
spielen Sie dann im linken Hand Bereich der Tastatur Seite 33, um
den Begleitteil des Styles wiederzugeben.

Das Instrument kann nicht in den Standby-Modus
fur die Audio-Aufnahme wechseln.

Wenn das Instrument mit Batterien betrieben wird, ist keine
Audioaufnahme moglich. Verwenden Sie einen Netzadapter.

Das Instrument reagiert nicht, wenn es bedient wird.

Function 077 (PSR-E583)/Function 076 (PSR-E483) ,Storage Mode*
(Seite 112) ist auf ,On" eingestellt. Stellen Sie ,Storage Mode*” auf
,Off*.

Der Style, der dem gespielten Akkord entspricht,
wird nicht abgespielt.

Die Einstellung bei Function 031 ,Fingering Typ“ passt (Seite 107)
nicht zur Art und Weise, wie die Akkorde gespielt werden. Uberprufen
Sie die Einstellungen. Naheres dazu, wie diese Einstellungen die Art
und Weise beeinflussen, in der das Instrument gespielte Akkorde
erkennt, erfahren Sie unter Seite 44-45.

Die Einstellung fur Function 005 ,Split Point* (Seite 105) ist nicht
korrekt.
Geben Sie eine geeignete Einstellung an.

Wenn Function 031 ,Fingering Type*“ (Seite 107) auf ,1 Multi Finger®
eingestellt ist, kdnnen die folgenden Reaktionen auf Benutzervorgénge
auftreten. Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler.

e Wenn nacheinander ahnliche Akkorde gespielt werden (wie z. B. ein
Moll-Septakkord gefolgt von einem Moll-Akkord mit dem gleichen
Grundton), kann es sein, dass sich der Style nicht &ndert.

e Werden nur zwei Tasten angespielt, wird der optimale Akkord
anhand des zuletzt gespielten Akkords erkannt.

* \Wenn eine Oktave gespielt wird, wird nur der Grundton in der
Begleitung zu hoéren sein.

Die App auf lhrem Smart-Gerat erkennt das
Instrument nicht.

Function 077 (PSR-E583)/Function 076 (PSR-E483) , Storage Mode*
(Seite 112) ist auf ,Ein“ eingestellt. Stellen Sie ,Storage Mode* auf
»Aus®.

,LowInput® erscheint im Display, und es kann kein
Sampling durchgefihrt werden.

Function Function 071 (PSR-E583)/Function 070 (PSR-E483) ,Audio
Loopback" (Seite 111) ist auf ,Off* eingestellt. In diesem Fall wird
auch der Audioeingang der Sampling-Funktion ausgeschaltet. Stellen
Sie ,Audio Loopback® auf ,On", und versuchen Sie erneut zu sampeln.
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