© TRUPPENSCHRIFTROLLE

MAGORES UNHOLDE

Magore Rothand fiihrt seine Morderbande auf einer endlosen Jagd nach  §
wiirdigen Schideln. Fiir seine vielen Opfer hat Khorne den Blood Warrior
mit unheiligen Gaben beschenkt, darunter ein dimonisches Maul in sei-
nem Bauch, das gar durch Sigmarit beiflen kann.

NAHKAMPFWAFFEN Reichw. Attacken Treffen Verwunden  Wucht Schaden
Magores Wanstmaul 1" 1 4+ 3+ -1 w3
Magores Dimonenaxt 1" 3 3+ 3+ -1 1
Ausweidende Axt 1" 2 3+ 4+ - 1
BESCHREIBUNG FAHIGKEITEN Wenn ein Modell dieser Einheit in der Nah-

Diese Einheit enthilt 3 Modelle: Magore Rot-
hand, der mit einer Ddmonenaxt und einem
Wanstmaul bewaffnet ist; und Ghartok Schi-
delschinder und Zharkus den Blutsichtigen, die
beide mit einer Ausweidenden Axt und einer
Blutfaust bewaffnet sind.

MAGORE ROTHAND: Solange diese Ein-
heit Magore Rothand enthilt, kannst du Tref-
ferwiirfe fiir Attacken dieser Einheit wieder-
holen, deren Ziel eine Einheit der Stormcast
Eternals ist.

Blutfiuste: Der Gegenangriff einer mit bru-
talen Stacheln versehenen Blutfaust hat
schon das Schicksal zahlloser siegesgewisser
Gegner besiegelt.

Bei einem unmodifizierten Schutzwurf von 6
gegen eine Attacke mit einer Nahkampfwaffe,
die eine Einheit als Ziel hat, die mit Ausweiden-
der Axt und Blutfaust bewaffnete Modelle ent-
hilt, erleidet die attackierende Einheit 1 todli-
che Verwundung, nachdem alle ihre Attacken
abgehandelt wurden.

Keine Atempause: Blood Warriors widmen
selbst ihre letzten Momente dem Toten.

kampfphase getotet wird, kann es eine Nach-
riickbewegung durchfithren und mit allen At-
tacken seiner Nahkampfwaffen angreifen,
bevor das Modell aus dem Spiel entfernt wird.

Blutfihrte: Der Flesh Hound ReifSzahn fiihrt

Magore und seine Blood Warriors auf die Fihrte
wiirdiger Gegner, das Maul voll blutigem Geifer,
wiihrend er seiner Beute unermiidlich nachsetzt.

Du kannst Angriffswiirfe fiir diese Ein-
heit wiederholen, solange sie vollstin-
dig innerhalb von 8" um ein befreundetes
REI1ssZAHN-Modell ist.
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