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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komis;ji
t gcznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwéch warunkéw:

Urzadzenie to nie moze powodowaé szkodliwych zaktdcen.

Urzadzenie to musi akceptowaé wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, kt6re okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okre$lone przez cze$é 15
przepiséw FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wtasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych

i w razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze
powodowac zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna
zagwarantowad, ze zakt6cenia nie wystgpig w okreslonej instalaciji.

Jesli urzadzenie wptywa na jako$¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna
sprawdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien
sprébowaé¢ samodzielnie usung¢ zaktécenia poprzez zastosowanie jednej
lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.
+  Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Podtaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwodow.

Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem
radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

' OSTRZEZENIE: Do potgczenia monitora z kartg graficzng
i wymagane jest stosowanie kabli ekranowanych w celu
zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony
odpowiedzialnej za zgodno$¢é moga pozbawi¢ uzytkownika
prawa do uzywania tego urzadzenia.



Oswiadczenie Kanadyijski
Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktdcen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zakiécen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania
kanadyjskich przepiséw dotyczacych urzadzen wywotujgcych zaktécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Informacje zwigzane z
bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawient monitora nalezy uwaznie przeczytaé
calg, dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pragdem elektrycznym, nigdy
nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.
Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne,
wysokie napiecie wewngatrz monitora moze spowodowaé powazne
obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go
samemu. Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze
sprzedawca.

*  Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowaé sie z dostawca.

+  Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub Zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasilaé wytgcznie ze Zrédta zasilania wskazanego na
etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej
nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.
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Nalezy uzywaé wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowaé porazenie pragdem elektrycznym.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym
skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpychaé do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektow lub wlewaé ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac
wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o
parametrach pragdu zmiennego 100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowac¢ sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.

Po wystgpieniu probleméw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowac¢ z wykwalifikowanym serwisem.

Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odtgczania potgczenia uziemienia,
po wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtgczenie
zasilania.

Uzyj adapter ADP-280EB BC.

Po dostarczeniu z 3-bolcowg wtyczka na przewodzie zasilajgcym,
podtacz przewdd zasilajgcy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie
nalezy usuwac bolca uziemienia przewodu zasilajgcego, na przyktad
poprzez podtgczenie 2-bolcowego adaptera. Bolec uziemienia to
wazna funkcja bezpieczenstwa.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub
$mieré. Aby zapobiec obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie
przymocowac¢ do podtogi/$ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujac powazne obrazenia osobiste

lub $mieré. Wiekszosci obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna
unikng¢ poprzez zwykte stosowanie sie do nastepujgcych srodkow
ostroznosci:



ZAWSZE nalezy uzywac szafek lub wspornikéw albo metod instalaciji
zalecanych przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymaé
produkt.

ZAWSZE nalezy sie upewnic, ze produkt nie wystaje poza krawedz
podtrzymujacego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwach podczas
wspinania sie na mebel w celu siegniecia do produktu lub jego
elementdéw sterowania.

ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podtgczone do produktu przewody i kable
w taki sposob, aby nie potka¢ sie o nie, nie pociggac i nie chwytac za
nie.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszczac¢ produktu na wysokich meblach (na
przyktad, na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania
mebla i produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszczac produktu na obrusie lub innych
materiatach, ktére mogg sie znajdowaé pomiedzy produktem a
podtrzymujacych urzgdzenie meblem.

NIGDY nie nalezy umieszczaé na produkcie lub na meblu na ktérym
ustawiony jest produkt elementdw, ktére mogg kusié dzieci do
wspinania, takich jak zabawki i piloty.

Jesli istniejgcy produkt ma zostac zatrzymany i ma zostaé
zmienione jego miejsce, nalezy sie zastosowa¢ do wymienionych
powyzej zalecen.

/). OSTRZEZENIE: Korzystanie ze stuchawek nausznych i
i dousznych innych niz okreslone w niniejszym dokumencie
moze byé przyczyna utraty stuchu spowodowanej nadmiernym
ci$nieniem akustycznym.
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Oswiadczenie dotyczgce
ograniczenia stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot.
e-odpadow (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktére zabraniajg
stosowania otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu,
polibromowanych bifenyli (PBB) i polibromowanych eteréw difenylowych
(PBDE) w stezeniach przekraczajacych 0,1% wagi w materiatach
jednorodnych oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku
kadmu, poza wyjagtkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

HuoITil [H[

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Zapobieganie przewraceniu

Aby zapobiec upadkowi monitora, podczas korzystania z wyswietlacza
przymocuj wys$wietlacz OLED do $ciany za pomocag linki lub taricucha,
ktoéry utrzyma ciezar monitora.

Linka lub
ancuch

Rzeczywisty wyglad wyswietlacza moze sie r6zni¢ od
wyswietlaczy pokazanych na ilustracjach.

+ Instalacja musi by¢ wykonana przez wykwalifikowanego
technika, aby uzyskac¢ wiecej informacji nalezy sie
skontaktowa¢ ze swoim dostawca.

Dla modeli o wadze netto >=7kg. Nalezy wybra¢ odpowiedni
sposdb zabezpieczenia przed przewréceniem.

Nalezy uzy¢ metode opisang na ilustracji powyzej, aby
przymocowac linke lub taricuch do wspornika, a nastepnie
przymocowac je do $ciany.
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Dbanie | czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i
przewodu zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowac wtasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia
lub przenoszenia nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy
podnosié¢ monitora za wspornik lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilajacy. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wiékien, nie szorstka
szmatka. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatka
zwilzong w tagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unikaé¢ srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Uzyj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do wyswietlaczy
OLED. Nigdy nie nalezy spryskiwac¢ srodkiem czyszczacym
bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac¢ sie do wnetrza
monitora i spowodowac porazenie pragdem elektrycznym.

ﬁ Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci
oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie
— pastylkowe zawierajace rtec) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami
komunalnymi.
Nalezy zapozna¢ sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi usuwania
produktéw elektronicznych.

AEEE yonetmeligine uygundur

Nastepujgce objawy sg normalne
podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wytacz przetgcznik zasilania i wtgcz go
ponownie, aby upewnic sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wys$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wiasciwy

ekran zostanie powoli przywrdécony, po wytgczeniu zasilania na kilka
godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wys$wietlacza samodzielnie!



Konwencje stosowane w tym
podreczniku

L OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajgca odniesieniu obrazen
75 podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajgca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

=)

N WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

% UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje pomocne w
< dokonczeniu zadania.

Gdzie mozna znalezc wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce Zrodta.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS zawierajg zaktualizowane informacje
dotyczace sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzagdzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja, dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/


http://www.asus.com

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora OLED ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor OLED ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi obrazami,
jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartosc
opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujgce elementy:
v" Monitor OLED

v/ Wspornik monitora

v/ Podstawa monitora

v/ Wymienne folie ochronne

v Ostona projekcji LED

v’ Instrukcja szybkiego uruchomienia

v~ Karta gwarancyjna

v/ 1x Przewdd zasilajgcy

v~ 1x kabel HDMI

v" 1x kabel DP

v 1x kabel USB Type-C

v~ 1x kabel USB

v’ 1x Zasilacz

v/ 1x zestaw do montazu na $cianie ROG
v/ 1x Torba ROG

v/ Naklejka ROG

v/ Raport testu kalibracji koloréw

R o Jesli ktorekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowacé sie ze sprzedawca.

Monitor gamingowy ROG Swift OLED PG34WCDM



1.3 Podtgczanie
monitora

W celu podtagczenia monitora:

/ o Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS (polistyren
s ekspandowany) na czas montazu wspornika/podstawy.

1. Wyjmij wszystkie akcesoria z opakowania z masy celulozowej.

2. Wyjmij opakowanie z masy celulozowe;.
3. Nacisnij, aby otworzy¢ otwér montazu wspornika.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



4. Dopasyj i zainstaluj wspornik do jego wneki z tytu monitora.

5. Dopasuj i zainstaluj podstawe na wsporniku.
6. Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajgc dostarczong srube.

7. Zatéz wymienng folie ochronng na ostonie projekc;ji LED.

8. Dopasowujac do podktadek magnetycznych, zainstaluj ostone
projekcji LED na podstawie.

Monitor gamingowy ROG Swift OLED PG34WCDM 13



9. Wyjmij monitor z dolnej czesci opakowania EPS.

/ ¢ Nie nalezy trzymac za panel. Aby podnie$¢ monitor, zalecamy
. trzymanie a wspornik monitora.
o Podstawowy rozmiar $ruby to M5 x 25 mm.

Wyreguluj kat nachylenia monitora, do najbardziej wygodnej pozycji.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Paodtgczanie kabli

1.4.1 Tyt monitora OLED
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1. Port USB Type-A 7. Blokada Kensington
2. Gniazdo stuchawek 8. DisplayPort
3. Port USB Type-A 9. Port USB Type-C
4. Gniazdo DC-IN 10. Port USB Type-B
5. Port wyjscia SPDIF 11. Port USB Type-A
6. Gniazda HDMI-1/ HDMI-2

Monitor gamingowy ROG Swift OLED PG34WCDM



1.5 Wprowadzenie do
monitora

1.5.1 Uzywanie przyciskaw
sterowania

Uzyj przyciski sterowania z tytu monitora do regulacji ustawiefi monitora.

1. X Przycisk Wybér wejscia/Zamknij:

Nacisnij, aby aktywowa¢ przycisku skrétu Wybor wejscia.
W menu OSD, nacis$nij w celu wyjscia z menu OSD.

% o W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrot.

2. @ Przycisk skrétu/Nawigacja:

®>: Naci$nij, aby aktywowaé menu OSD. W menu OSD, nacis$nij
w celu potwierdzenia wyboru.

1-6 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



. % Przesun przycisk w gore, aby aktywowac przycisk skrétu
GameVisual.

. ¢”: Przesun przycisk w dot, aby aktywowadé przycisk skrétu
Gtosnosé.

. $*: W menu OSD, przesuri przycisk w gére/w dét w celu
przechodzenia pomiedzy ustawieniami.

. *: Przesun przycisk w prawo, aby aktywowaé przycisk skrétu
GamePlus. W menu OSD, przesun przycisk w prawo, aby przej$é
do nastepnego menu.

« 49 W menu OSD, przesun przycisk w lewo, aby wyj$¢ z menu
0SD lub przejs¢ do poprzedniego menu.

/ e W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu
L MyFavorite > Skrot.
e W celu uzyskania dalszych informacji o funkcji GamePlus, sprawdz
strona 1-8.
o W celu uzyskania dalszych informacji o funkcji GameVisual,
sprawdz strona 1-10.

3. O Przycisk Zasilanie:
*  Naci$nij ten przycisk, aby wigczy¢/wytaczy¢ monitor.
4. Wskaznik zasilania:

+  Tabela ponizej zawiera definicje koloréw wskaznika zasilania.

Czerwony WL.

Bursztynowy | Tryb gotowosci
WYL. WYL.
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1.5.2 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
srodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w réznego rodzaju
gry. Naktadanie celownika z 6 r6znymi opcjami celownika, pozwala na
wybor najlepiej pasujgcy do uzywanej gry. Dostepne sg takze timer
ekranowy i stoper, ktére mozna ustawi¢ w lewej czesci wyswietlacza,
dzieki czemu mozna $ledzié¢ czas gry; a licznik FPS (liczba klatek na
sekunde), umozliwia uzyskanie informacji o ptynnosci uruchomionej gry.
Funkcja Snajper (dostepna wytgcznie po wytgczeniu HDR w uzywanym
urzadzeniu) jest dostosowywana dla graczy w grach typu FPS (first-
person shooter). Wybra¢ mozna kolejno wspétczynnik powiekszenia i typ
wyréwnania.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Nacis$nij przycisk skrétu GamePlus. Domyslinie, przycisk w prawo «¢»
jest ustawiony jako przycisk skrétu GamePlus.

W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrot.

2. Przesun przycisk «¢> w gére/w dot, aby wybra¢ sposréd réznych
funkciji.

3. Nacisnij przycisk <e* lub przesun przycisk «¢» w prawo, aby
potwierdzi¢ wybrang funkcje i przesun przycisk «¢> w gére/w dét w
celu przechodzenia pomiedzy ustawieniami. Przesun przycisk «* w
lewo w celu przejécia do tytu, wytgczenia lub wyjscia.

4. Podswietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk <e» b w celu jego
uaktywnienia. Po uaktywnieniu funkcji, naci$nij przycisk X w celu jej

wytaczenia.
Menu gtéwne GamePlus - Licznik ~ GamePlus - Celownik
GamePlus FPS

GamePlus Licznik FPS Celownik

Licznik FPS S wr

Dynamiczny celownik
Celownik Liczba O wvt
Snajper Wykres stupkowy
Noktowizor snajperski

Timer

Stoper «©

Wyréw. obr. wyswiet. @D

@
(O]
(@]
o
(@]
(@]
o
(@]

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



GamePlus - Snajper GamePlus - GamePlus - Timer
Noktowizor snajperski

Snajper

Noktowizor snajperski

© wy

1.2x

© wr

1.2x

1.5x

1.5x

2.0x

2.0x

GamePlus - Stoper

GamePlus - Wyréwnanie obrazu wyswietlacza
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1.5.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposréd réznych
trybdw obrazu.

Aby uaktywni¢ GameVisual:
1. Nacis$nij przycisk skrétu GameVisual. Domyslnie, przycisk w prawo

%+ jest ustawiony jako przycisk skrétu GameVisual.

W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrot.

2. Przesur przycisk “3* w gore/w dot, aby wybra¢ sposrod réznych
trybow.

Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybér do wyswietlania
zdje¢ scenerii lub filméw z technologig inteligenciji wideo
GameVisual™.

Tryb wyscigéw: To najlepszy wybér do grania w gry wyscigowe
z technologig inteligencji wideo GameVisual™ oraz do edycji
dokumentow. W tym trybie stosowane jest zmniejszone
op6znienie wejscia (pominiecie FRC).

Tryb kinowy: Jest to najlepszy wybér do zwyktego ogladania
filmow i ogladania filméw z technologig inteligencji wideo
GameVisual™.

Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wyhor do grania w zwykte gry
oraz do grania w gry strategii czasu rzeczywistego (RTS)/gry
RPG (RPG) z technologig inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb FPS: Jest to najlepszy wybdr do grania w gry z ciemna
scenerig, ogladania filméw i grania w gry typu strzelanka
pierwszoosobowa, z technologig inteligencji wideo
GameVisual™.

Tryb kalibracji sSRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdjec i
grafiki z komputeréw PC.
MOBA Mode: Jest to najlepszy wyboér do gier typu ,Multiplayer

Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb Noktowizor snajperski: Jest to najlepszy wybér do grania
W gry z ciemng scenerig, z technologig inteligencji wideo
GameVisuall™.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



«  Tryb Uzytkownik: W menu Kolor mozna regulowaé wiecej
elementéw.

/ﬁ o W opcji Tryb wyscigoéw, funkcje Nasycenie i Ostros$¢ nie sg konfigurowalne

przez uzytkownika.

o W trybie sRGB uzytkownik nie moze konfigurowaé funkcji Nasycenie,
Temp. barwowa, Ostrosé i Kontrast.

e W opcji MOBA Mode, funkcja Nasycenie nie jest konfigurowalna przez
uzytkownika.

GameVisual

| ——
Tryb Sceneria
Tryb wyscigow
Tryb kinowy
Tryb RTS/RPG
Tryb FPS
Tryb kalibracji SRGB
MOBA Mode

Tryb Noktowizor snajperski

O
®
O
O
O
O
O
O
O

Tryb Uzytkownik

3. Nacisnij przycisk «e», aby potwierdzi¢ wybor.
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c. 1 Odtgczanie
wspornika/podstawy
(do montazu sciennego
VESA)

e Nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ powierzchni monitora. W trakcie
odtagczania podstawy monitor powinien by¢ umieszczony w opakowaniu
EPS.

Odtaczany wspornik tego monitora, jest przeznaczony do montazu na
$cianie w standardzie VESA.

1. Odtacz kable zasilania i sygnatowy. Umies$¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w dét w opakowaniu EPS.

2. Zdejmij ostone projekcji LED. Nastepnie, zwolnij dostarczong $rube i
odtgcz podstawe od wspornika.

Nacisnij przycisk zwolnienia, aby odtgczy¢ wspornik od monitora.
Zdejmij wspornik.

Przymocuj zestaw do montazu na $cianie ROG do wspornika do
montazu na $cianie. Nastepnie zamocuj monitor do uchwytu
sciennego.

Rozdziat 2: Ustawienia



% e  Zestaw do montazu na $cianie VESA (100 x 100 mm).
o Nalezy uzywac¢ wytgcznie wspornikéw do montazu na $cianie z
certyfikatem UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 22,7kg (Rozmiar $rub:
M4 x 10 mm).

Monitor gamingowy ROG Swift OLED PG34WCDM
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2.2 Regulacja maonitora

+  Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowaé monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

*  Przytrzymaj wspornik, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

+  Kat nachylenia monitora mozna regulowaé¢ w zakresie -5° do 20°
i umozliwia to regulacje obrotu od lewej do prawej o 15°. Mozna
takze wyregulowaé wysoko$¢ monitora w zakresie 11 cm i obrécic¢
monitor (0 3° w prawo lub w lewo) do orientacji pionowe;.

/ e Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgaé, jest to
- normalne.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1 Menu OSD (menu
ekranowe)

3.1.1 Jdak zmieni¢ konfiguracje

REPLUBLIC OF ~ RUG SHIFT PGIYNCDM GameVisual | Wybor wej. |
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL,

Variable Refresh Rate
ELMB

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

Wybor wej.

PIP/PBP
) Glosnos¢ 50 Back Enter

1. Nacisnij przycisk “®*, aby wyswietli¢ menu OSD.

2. Przesun przycisk <¢» w gére/w dét, aby przechodzié pomiedzy
funkcjami. Pod$wietl wymagang funkcje i nacisnij przycisk <o lub
przesun przycisk <2» w prawo w celu przejscia do jej podmenu. W
podmenu, przesun przycisk «¢» w gére/w dét w celu przechodzenia
pomiedzy funkcjami podmenu. Pod$wietl wymagang funkcje
podmenu i nacis$nij przycisk <> w celu wyboru opcji lub przesun
przycisk «¢» w gére/w dét, aby wyregulowaé ustawienie.

3. Przesun przycisk «¢» w gére/w dét, aby zmienié ustawienia wybranej
funkcji.

4. W celu wyjscia i zapisania menu OSD, nacisnij przycisk X lub
przesuwaj powtarzajgco przycisk *¢* w lewo, az do znikniecia menu
0SD. W celu dostosowania innych funkcji, powtérz czynnosci 1 do 3.
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3. 1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD
1. Gry

Konfiguracja preferencji gier.

REPLBLICOF / ROG SWIFT PGIUWCDM GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL,
- t—

Variable Refresh Rate
Gry

ELMB

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

Wybor wej.

PIP/PBP
) Glosnos¢ 50 Back Enter

«  Variable Refresh Rate: Umozliwia dynamiczna regulacje
czestotliwosci od$wiezania przez Zrédto grafiki z obstuga
funkcji Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania w oparciu o typowe
szybkos$ci przesytania klatek, dla zapewnienia efektywnego
energetycznie, wirtualnie pozbawionego drgan i opéznien
obrazu wys$wietlacza.

% e Funkcje Variable Refresh Rate, mozna aktywowac wytgcznie
w zakresie 40—240 Hz, zaréwno dla Zzrédet HDMI, jak i

DisplayPort.

e W trybie oszczedzania energii, domysine ustawienie VRR to
60 Hz.

o Powigczeniu Variable Refresh Rate, zostang wytaczone
nastepujace funkcje:
- PIP/PBP
- ELMB
- Kontrola proporcji

*  ELMB: Ekstremalnie niskie rozmycie spowodowane
ruchem. Zmniejszanie rozmycia spowodowanego ruchem i
zminimalizowania smuzenia podczas szybkiego poruszania sie
obiektéw na ekranie.

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



% e Aby uaktywni¢ ELMB, nalezy najpierw wytgczy¢ funkcje
a Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania.
o ELMB dziata wytacznie z czestotliwo$cig pionowg 120Hz.
e Po wigczeniu ELMB zostang wytaczone nastepujace funkcje:
- Variable Refresh Rate
- Filtr $wiatta nieb.
- Kontrola proporcji
- HDR
- PIP/PBP

*  GamePlus: Konfiguracja Srodowiska gier. W celu uzyskania
dalszych informacji, sprawdz strony 1-8i 1-9.

*  GameVisual: Wybor trybu obrazu. W celu uzyskania dalszych
informacji, sprawdz strony 1-10i 1-11.

/ e Zostanie wytgczona nastepujgca funkeja:
- - HDR

+  Shadow Boost: Regulacja krzywej gamma monitora w celu
wzbogacenia ciemnych tonacji obrazu, dzieki czemu tatwiej
dostrzec ciemne sceny i obiekty. Dostepne opcje: WYL.,
Dynamiczne dostosowanie i Poziom 1~ Poziom 3.

. Obraz

Konfiguracja parametréw obrazu.

REPUBLIC OF ~ RUG SWIFT PGIYNCDM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL.
e

Jasnos¢
Jednolita jasnos¢

Kontrast

Wyrazne krawedzie pikseli ©

Kontrola proporcji
Wybor wej.
Filtr $wiatta nieb.

PIP/PBP
) Glosnosé 50 Back Enter

«  Jasnosé: Regulacja poziomu jasnosci. Zakres regulacji wynosi
0do 100.
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Jednolita jasnos$é: Po wigczeniu tej funkcji, system nie
wyreguluje maksymalnej jasnosci ekranu, gdy ekran bedzie
wys$wietlany, przy innym rozmiarze ekranu.

Kontrast: Regulacja poziomu kontrastu. Zakres regulacji wynosi
0 do 100.

VividPixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie
czyste i szczegdtowe wizualizacje, wiernie nasladujace
rzeczywisto$é. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Wyrazne krawedzie pikseli: Skutecznie redukuje kolorowe
obwddki na krawedziach wyswietlanego obrazu.

Ustawienie HDR: Ustawianie trybu HDR na ASUS Gaming HDR,
ASUS Cinema HDR lub HDR konsoli.

Jasno$¢ HDR mozna regulowac, po wigczeniu funkc;ji
Regulowana jasnosé.

% e Podczas wys$wietlania tresci HDR nie sg dostepne
nastepujace funkcje: GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢,
Kontrast, Kontrola proporcji, Filtr $wiatta niebieskiego, Temp.
barwowa, Gamma, Nasycenie.
e Po wigczeniu HDR zostang wytgczone nastepujace funkcje:
- ELMB
- PIP/PBP
- GameVisual
- Kontrast
- Filtr $wiatta nieb.
- Temp. barwowa
- Gamma
- Nasycenie
- Oszczedzanie energii
- Przestrzer koloréw
- Szescioosiowe nasycenie
- Kontrola proporcji
- Snajper
- Wersja Noktowizor snajperski
o Ustawienie regulacji jasno$ci na WE. w trybie HDR, wptynie na
krzywa PQ HDR.

Kontrola proporcji: Dostosowuje proporcje do 16:9, eSports i
21:9.

% o Wybierz eSports, aby wyswietla¢ obraz zgodnie z
oryginalnymi proporcjami Zrodta wejscia.
o Po wigczeniu kontroli proporcji zostang wytaczone
nastepujace funkcje:
- Variable Refresh Rate
- PIP/PBP
- ELMB

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



*  Filtr Swiatta nieb.: Zmniejszanie poziomu energii $wiatta
niebieskiego emitowanego z panela. Aby wytgczy¢ Filtr Swiatta
nieb., wybierz WYL..

/ .

Po uaktywnieniu funkgji Filtr $wiatta niebieskiego,
automatycznie zaimportowane zostang ustawienia domysine
trybu wyscigow.

W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasnosé¢
moze by¢ konfigurowana przez uzytkownika.

Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Uzytkownik nie
moze konfigurowaé funkcji Jasnos¢.

Technologia eliminacji migania, ktéra eliminuje gtéwna
przyczyne migania monitora, odcigzajac oczy.

Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie $wiatta
niebieskiego, a rozwigzanie sprzetowe dotyczace niebieskiego
$wiatta jest zgodne z TUV Rheinland, po zresetowaniu do
ustawien fabrycznych/w trybie ustawiert domysInych.

Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do

ponizszych zalecen:

- Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy
robi¢ przerwy. Zalecane jest robienie krétkich przerw (co
najmniej 5 min) po okoto godzinie ciggtej pracy przed
komputerem. Krétkie, ale czeste przerwy sg bardziej
skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

- W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu
nalezy od czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpocza¢,
skupiajac wzrok na obiektach znajdujacych sie daleko.

- Cwiczenia oczu moga pomaéc w ograniczeniu ich
zmeczenia. Cwiczenia te nalezy czesto powtarzag.
Jesli zmeczenie oczu bedzie sie utrzymywac, nalezy
skonsultowaé sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1)
Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gére i w dét (2)
Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku po
przekatne;j.

- Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢
przyczyng zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki
26ttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr $wiatta
niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto
niebieskie, umozliwiajgc unikniecie syndromu widzenia
komputerowego (CVS).

Po wiaczeniu funkcji Filtr Swiatta nieb. zostang wytgczone

nastepujgce funkcje:

- ELMB

- HDR
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3. Kolor

To menu umozliwia wybranie zadanych ustawien kolorow
obrazu.

REPLUBLIC OF ~ RUG SWIFT PGIUANCDM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL.
- OOOo—_—_—

Przestrzen kolorow

Temp. barwowa

Wybér wej.

PIP/PBP
) Glognosé 50 Back Enter

*  Przestrzen koloréw: Wybor przestrzeni koloréw dla wyjscia
koloréw monitora.

*  Temp. barwowa: Wybdr wymaganej temperatury barwowe;j.
*  Nasycenie: Regulacja poziomu nasycenia.

+  Szescioosiowe nasycenie: Regulacja nasyceniadlaR, G, B, C,
M,Y.

*  Gamma: Ustawianie trybu koloréw.

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



4. Wybdr wejscia
Wybieranie zrédta sygnatu wejsciowego.

REPUBLIC OF - RUG SWIFT PGIYHWCDM GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Autom. wykr. wejscia
Gry

DisplayPort

=

Wybér wej.

PIP/PBP
) Glosnosé 50 Back Enter

*  Automatyczne wykrywanie wejscia: Po wigczeniu, system
automatycznie wybierze ostatnio podtagczany port WE/WY.

«  Zrodto wejscia: Reczny wybor Zrodta wejscia.
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5. PIP/PBP

Konfiguracja ustawien dotyczgcych wielu obrazéw.

% o Po wigczeniu trybu PIP/PBP, zostanie wy$wietlony nastepujacy

3-8

komunikat OSD:
- Tryb PIP/PBP jest uzywany wtacznie z czestotliwoscig 60Hz.
- Tryb PIP/PBP nie obstuguje funkcji HDR.
— DSC jest obstugiwane wytacznie w gtéwnym oknie.
o Po wigczeniu trybu PIP/PBP, zostang wytgczone nastepujace
funkcje:
- Variable Refresh Rate
- Kontrola proporcji
- ELMB
- Obstuga DSC

REPLUBLIC OF ~  RUG SHIFT PGIYNCDM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL,
A

Tryb PIP/PBP

Wybor wej.

=

PIPIPBP
{))) Glosnosé 50 Back Enter

Tryb PIP/PBP: Umozliwia wigczanie i wytgczanie trybu PIP/PBP.

Zrédto PIP/PBP: Umozliwia wybdr zrodta wejécia sposréd USB
Type-C, DisplayPort, HDMI-1 i HDMI-2.

Ustawienie koloru: Ustawienie trybu GameVisual dla kazdego
okna PIP/PBP.

PIP - rozmiar: Dostosowuje rozmiar PIP do wartosci Maty,
Sredni i Duzy.

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



6. Efekt oswietlenia

Skonfiguruj efekt oswietlenia dla pokrywy tylnej i pokrywy
podstawy.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PGIUNCDM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort

-'I;I Aura Sync
Efekt oswietl.
Aura RGB

SWIATLO W RUCHU
MyFavorite

Ustawienia syst.

) Glosnosé 50 Back Enter

*  Aura Sync: Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji Aura
Sync, ktéra synchronizuje efekt Swiatta Aura RGB wsrod
wszystkich obstugiwanych urzadzen.

/ o Po wigczeniu AURA Sync zostana wytgczone nastepujace
- funkcje:

- AuraRGB

*  Aura RGB: Do wyboru jest pie¢ zywych koloréw: Tecza, Cykl
kolorow, Statyczne, Oddychajace, Strobowanie i Wyt. Kolor R/G/
B/C/M/Y mozna zmienié recznie dla trybéw Static, Breathing i

Strobing.
/ o Po wigczeniu AURA RGB zostang wytgczone nastepujace
- funkcje:

- Aura Sync

«  SWIATLO W RUCHU: Wybér poziomu jasnosci $wiatta na
wsporniku. Zakres Poziom 1 ~ Poziom 3 i WYL.
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7. MyFavarite

Ta gtéwna funkcja umozliwia dostosowanie opcji Skrét i
Dostos. Ustawienia.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PGIUWCDM GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort

Skrot
Efekt oswietl.
Niestandardowe ustawienie

MyFavorite

Ustawienia syst.

) Glonos¢ 50 Back Enter

«  Skrét: Uzytkownik moze wybra¢ spos$rod ustawien GamePlus,
GameVisual, Jasnos¢, Wyciszenie, Shadow Boost, Kontrast,
Wybér wejscia, Ustawienie HDR, Filtr $wiatta nieb., Temp.
barwowa, Gtosnos¢, Smart KVM, KVM, Czyszczenie Pikseli,
Niestandardowe ustaw.1, Niestandardowe ustaw.2 i ustawic¢ je
jako przycisk skrétu.

*  Niestandardowe ustawienie: Ustawienie mozna wykona¢
zgodnie ze swoimi preferencjami.

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



8. Ustawienia systemu

Dostosowanie konfiguracji systemu.

REPUBLIC OF ROG SHWIFT PGIYWNCDM GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigéw

DisplayPort

Jezyk

Efekt oswietl
Dzwigk
Ustawienia USB

MyFavorite
Czujnik zblizeniowy
Wskaznik zasilania
Ustawienia syst.
Blokada zasilania (Gm)
Blokada klawiszy ©

Ustawienie zasilania

) Glonosé 50 Back Enter

(Strona 1/2)

REPLBLIC OF RUG SWIFT PGIUWCDM GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL.
- _ _ _ —_—

Ustawienia OSD
Efekt oswietl
Zabezpieczenie ekranu

Strumien DisplayPort
MyFavorite
Obstuga DSC

Informacje
Ustawienia syst.
Wyzeruj wszystko

) Glosnosé 50 Back Enter

(Strona 2/2)

«  Jezyk: Wybor dostepnego jezyka dla menu OSD.
*  Dzwiek:

*  Glosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci w zakresie 0do
100.

*  Wyciszenie: Po zaznaczeniu, wyciszenie gtosnosci.
+  Zrédto dzwieku: Wybor Zrodta dzwieku monitora.
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*  Wyjscie dzwieku: Ustawienie wyjscia dZzwieku na
Stuchawki lub SPDIF.

+  Ustawienia USB: Konfiguracja ustawien portu USB.

«  KVM: Sterowanie ekranem Zrédta za pomocg jednej
klawiatury i myszy.
*  Smart KVM: Sterowanie dwoma podtgczonymi
urzadzeniami za pomocg jednej klawiatury i myszy.

% o Przed wigczeniem funkcji Smart KVM PBP
upewnij sie, ze ztgcza USB Type-C i USB Type-B
sg podtgczone do urzadzen, a zrédto USB-C jest
wigczone.
o W celu uzyskania dalszych informacji, odwiedz
strone internetowa pomocy technicznej ASUS.

+  KVM (USB-C): Przetgczanie portu USB pobierania
danych na port przesytania danych USB Type-C.

*  KVM (USB-B): Przetaczanie portu USB pobierania
danych na port przesytania danych USB Type-B.

*  Type-C Bandwidth: Wybor USB Type-C z USB 2.0 lub USB
3.2.

*  USB Hub: Ustawianie dostepnosci huba USB w trybie
gotowosci.

*  Czujnik zblizeniowy: Whudowany czujnik zblizeniowy informuje
monitor o przetgczeniu trybu oszczedzania energii, gdy wykryje,
ze uzytkownik jest nieobecny przez 180 sekund i wznawia
normalne dziatanie, po powrocie uzytkownika. Funkcja
wyreguluje czuto$é czujnika, zgodnie z przyzwyczajeniami
dotyczgcymi uzywania — 50cm (Niski)/80cm (Sredni)/110cm
(Wysoki).

% e Na czutos¢ czujnika moze wptywac o$wietlenie otoczenia,

- kolor odziezy uzytkownika i kat ustawienia monitora.

*  Wskaznik zasilania: Wigczanie/wytaczanie wskaznika LED
zasilania.

+  Blokada zasilania: Wytgczanie lub wigczanie przycisku
zasilania.
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+  Blokada klawiszy: Funkcje tg nalezy wigczyé, aby wytaczyé
wszystkie przyciski funkcji. Aby anulowa¢ funkcje blokady
przycisku, nacisnij w dét przycisk “5* na dtuzej niz pieé
sekund. Wiecej informacji o anulowaniu funkcji Blokada
klawiszy, mozna znalez¢ w dokumencie "Instrukcja szybkiego
uruchomienia”.

+  Ustawienie Zasilania: Wybierz ustawienie zasilania sposréd
Tryb standardowy i Tryb oszczedzania energii.

% o W trybie Oszczedzanie energii, zostanie obnizona jasno$¢
- ekranu, a monitor bedzie zuzywat mniej energii. Aby
zachowaé wyzszy poziom jasnosci, ustaw Zasilanie na tryb
Standardowy.
o Przed aktywacjq trybu oszczedzania energii, wytgcz funkcje
HDR.
o Ustawienie trybu standardowego moze spowodowac¢ wieksze
zuzycie energii.
¢ Tryb oszczedzania energii moze spowodowac ograniczong
jako$¢ dziatania luminancji.
Czy chcesz przetaczyé na tryb standardowy?
Tak / Nie

*  Ustawienia OSD:
*  Pozycja 0SD: Ustawianie pozycji menu OSD.

+  Czas zakonczenia: Dostosowanie limitu czasu
wyswietlania OSD.

*  Przezroczystosé: Dopasowanie tta OSD z
nieprzezroczystego do przezroczystego.

+  DDC/CI: Wiaczanie lub wytaczanie funkcji DDC/CI.

«  Zabezpieczenie ekranu:

*  Wygaszacz Ekranu: Wigczanie lub wytgczanie funkcji
wygaszacza ekranu. Przy braku zmian na ekranie, jasno$¢
ekranu zostanie automatycznie zmniejszona.

*  Czyszczenie Pikseli: Umozliwia kalibracje wszelkich
problemow, ktére mogg sie pojawic na ekranie, gdy
monitor byt dtugo wigczony. Proces ten trwa okoto 6
minut. Ta funkcja uaktywni sie automatycznie, gdy monitor
jest wytaczony. W trakcie jej wykonywania nie nalezy
odtgczaé przewodu zasilajgcego. Po wtgczeniu zasilania
monitora, dziatanie funkcji Czyszczenie pikseli zostanie
zatrzymane.
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% o Po wigczeniu czyszczenia pikseli, monitor bedzie
- niedostepny przez okoto sze$¢ minut. Czy chcesz

wykona¢ Czyszczenie pikseli?
Tak / Nie

*  Przypomnienie o czyszczeniu pikseli: Ustawianie dla
uzytkownika przypomnienia o wykonaniu funkcji Pixel
Cleaning (Czyszczenie pikseli).

ﬁ oAby zapobiec i ograniczy¢ wystepowanie utrwalania
obrazu, przed rozpoczeciem procesu czyszczenia pikseli
nalezy przeprowadzi¢ czyszczenie pikseli i nie nalezy
odtgczac monitora.

*  Przesuwanie Ekranu: Wybor poziomu przesuwania ekranu,
aby zapobiec utrwalaniu obrazu na panelu wyswietlacza.

«  Automatyczna jasnos$¢ logo: Wigczenie tej funkcji,
umozliwia automatyczng regulacje przez system jasnosci
logo w celu korekcji potencjalnych probleméw z jakoscig
obrazu.

% e Zewzgledu na charakterystyke OLED, podczas

b pierwszego uzycia lub ponownego uzycia po dtuzszym
czasie, na ekranie moze pojawic sie mura i utrwalanie
obrazu. Zaleca sie wykonanie czyszczenia pikseli
podczas wtaczania monitora, aby mie¢ pewnosé, ze
sytuacja zniknie.

Strumien DisplayPort: Wybieranie DisplayPort 1.2 lub
DisplayPort 1.4, zgodnie z wersjg DP karty graficznej.

Obstuga DSC: Wtgcza lub wytgcza obstuge DSC (Display Stream
Compression).

Informacje: Wy$wietla informacje o monitorze..

Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywrdci¢ domysine
parametry fabryczne wszystkich ustawien.
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3.2 Aura Sync

Armoury Crate to program do sterowania kolorowymi diodami LED na
obstugiwanych urzadzeniach, takich jak monitory, ptyty gtéwne, karty
graficzne, komputery stacjonarne itp. Aura umozliwia dostosowanie
koloru diod LED RGB na tych urzadzeniach i wybér réznych efektow
$wietlnych. Korygowa¢ lub regulowaé mozna takze kolor $wiatet LED,
poprzez ich kalibracje.

W celu uaktywnienia programu Aura:

1. Wigcz funkcje Aura Sync w menu OSD.

2. Podtacz port USB typu B lub USB typu C monitora do portu USB
komputera.

3. Zainstaluj Armoury Crate, a nastepnie uruchom ponownie komputer.
4. Uruchom Armoury Crate.

Ponizej znajduje sie przeglad tego programu.

Reset to default

% o Jeslijest roztaczone potgczenie USB przesytania danych pomiedzy
e monitorem i komputerem, aby wznowi¢ funkcje Aura, nalezy ponownie
podtaczyé port USB 3.0 przesytania danych monitora do komputera, a
nastepnie uruchomi¢ ponownie komputer.
o Odwiedz https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/ w celu
uzyskana dalszych szczegétowych informacji.
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3.3 Dane techniczne

Model
Typ panela
WielkosSc panelu
Maks. rozdzielczose
Jasnose (Maks.)
Wspoatczynnik kontrastu
(typowy)
Kgt widzenia
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
Wejscie HDMI
Wejscie DisplayPort
Wejscie Type C

Port USB

Stuchawki

Zuzycie energii przy
wtgczonym zasilaniu

Kolory obudowy

Dioda LED zasilania

Tryb oszczedzania energii
Tryb wytgczenia zasilania
Nachylenie

Obrat

Regulacja wysokosci

Montaz na Scianie Vesa
Wymiary Wymiary z
podstawg (S x W x B)
Wymiary Wymiary bez
podstawy (S x W x BG)

Wymiary opakowania
(SXWxBG)

Masa netto (przyblizona)

Masa brutto (przyblizona)

PG34wWCDM
OLED

33,94" (86,22cm)

3440 x 1440

450 nitéow

1500000:1

178° (W prawo/W lewo), 178° (W gére/W dot)

1073,7M (10 bitow)

0,03 ms

Tak

Tak

Tak

Przesytania danych type-B/type-c (Obstuga wyjscia
Type-C: 5V, 3A/ 9V, 3A/ 12V, 3A/ 15V, 3A/ 20V, 4,5A)
Pobierania danych USB3.2 x2, USB2.0 x1

Tak

31w
(Pomiar jasnosci ekranu 200 nitow, bez potgczenia
audio/USB/czytnika kart)

Ciemnoszary

Czerwone (Wlgczenie) / Pomarariczowe
(Gotowosc¢) / Migajace pomarariczowe
(Czyszczenie pikseli)

<0,5W

<0,3W

-5° ~ +20°

+15°

110,0 mm

100 x 100

786 x (441~551) x 293 mm

786 x372x 161 mm

890 x 291 x 465 mm

8,4 kg

13,5 kg
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Model

Napiecie znamionowe

PG34wWCDM
Adapter 14A, 20V

Temperatura

Temperatura robocza: 0~40°C
Temperatura przechowywania: -30~65°C

*Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

3.4 Wymiary

zewnektrzne

795.33(Active Area)

354.56

10.60
332.93(Active Area)

7.70

33.94 inch (Diagonal)
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3.5 Rozwigzywanie
problemow (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WEACZONA dioda LED
zasilania

+ Naci$nij przycisk (, aby sprawdzié, czy monitor
jest wigczony.

+ Sprawdz, czy zasilacz i przewdd zasilajacy
zostaty prawidtowo podtaczone do monitora i
gniazda zasilania.

+ Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu
0SD. Wybierz opcje ,WL.", aby wiaczy¢ wskaznik
LED zasilania.

Czerwone $wiatta diody LED
zasilania i brak obrazu na
ekranie

Sprawdz, czy monitor i komputer sa wigczone.

+ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztacza.

+ Podtacz komputer do innego dostepnego

monitora, aby sprawdzié¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane sg falujace
wzory albo nienormalny obraz

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ przez
0SD.

+ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

+ Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac¢ zaktécenia elektryczne.

+ Odtacz zasilacz i podtgcz go ponownie do
gniazda zasilania. Nastepnie wigcz monitor.

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztgcza.
+ Wykonaj funkcje Wyzeruj wszystko przez OSD.

+ Wybierz odpowiednig temperature barwowg
(Temp. barwowa) przez OSD.

Brak dZwieku lub staby dZwiek

Dostosuj ustawienia gtosno$ci monitora lub
komputera.

+ Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany i
aktywny sterownik karty dZzwiekowej komputera.

+ Sprawdz zZrédto dZzwieku.

Rozdziat 3: OgéIne instrukcje



3.6 Lista obstugiwanego
taktowania

Podstawowe taktowanie obstugiwane
przez komputer PC

Czesto- Czesto-

Rozdzielczos¢ tliw.nét t.liWDélf
pozioma pionowa
(kHz) (Hz)
640x480-60 Hz 31,469 59,94 25,175 \% \Y
640x480-67 Hz 35 67 30,24 \% V
640x480-72 Hz 37,861 72,809 31,5 V V
640x480-75 Hz 37,5 75 31,5 vV V
720x400-70 Hz 31,469 70,165 28,35 \% V
800x600-56 Hz 35,156 56,25 36 \% V
800x600-60 Hz 37,879 60,317 40 \% V
800x600-72 Hz 48,077 72,188 50 \% V
800x600-75 Hz 46,875 75 49,5 V Vv
1024x768-60 Hz 48,363 60,004 65 vV \
1024x768-70 Hz 56,476 70,069 75 vV V
1024x768-75 Hz 60,023 75,029 78,75 vV V
1152x864-75 Hz 67,5 75 108 \% \Y
1280x720-60 Hz 44,772 59,855 74,5 \% V
1280x720-60 Hz 45 60 74,25 \ Vv
1280x800-60 Hz 49,702 59,810 83,500 \% V
1280x960-60 Hz 60 60 108 vV V
1280x1024-60 Hz 63,981 60 108 \% V
1280x1024-75 Hz 79,976 75,025 135 \Y% \Y
1440x900-60 Hz 55,469 59,901 88,75 \% V
1440x900-60 Hz 55,935 59,887 106,5 \% V
1680x1050-60 Hz 64,674 59,883 119 V Vv
1680x1050-60 Hz 65,29 59,954 146,25 V V
1920x1080-60 Hz 66,587 59,934 138,5 vV V
1920x1080-240 Hz 291,587 239,989 606,5 vV \Y
2560x1440-120 Hz 182,996 119,998 497,75 \Y% V
2560x1440-240 Hz 388,511 239,969 1056,75 vV V
3440x1440-60 Hz 88,819 59,973 319,75 \% V
3440x1440-100 Hz 150,972 99,982 543,5 vV \
3440x1440-120 Hz 180 120 648 \% \Y
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Czesto- Czesto-

. L. tliwosc tliwosc
Rozdzielczosc . 3
pozioma pionowa
(kHz) (Hz)
3440x1440-144 Hz 222,152 143,975 799,75 V V
3440x1440-180 Hz 282,569 179,981 1017,25 vV Vv
3440x1440-240 Hz 374,375 239,984 1347,75 V V

Taktowanie CEA

Czesto- Czesto-

Rozdzielczose I:Iiw_u_é.é t_Iiwu_'-‘.é
pozioma pionowa
(kHz) (Hz)

640x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 25,175 \% \%
720x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 27 \% V
720x480p-60 Hz@16:9 31,469 59,94 27 \% V
1280x720p-60 Hz@16:9 45 60 74,25 \% \Y%
1920x1080p-60 Hz@16:9 67,5 60 148,5 \% vV
720x576p-50 Hz@4:3 31,25 50 27 \% vV
720x576p-50 Hz@16:9 31,25 50 27 \% V
1280x720p-50 Hz@16:9 37,5 50 74,25 \% V
1920x1080p-50 Hz@16:9 56,25 50 1485 vV V
1920x1080p-30 Hz@16:9 33,75 30 74,25 \% \Y%
1920x1080p-24 Hz@16:9 27 24 74,25 vV \Y%
1920x1080p-25 Hz@16:9 28,125 25 74,25 \% vV
1920x1080p-120 Hz@16:9 135 120 297 vV vV
1920x1080p-100 Hz@16:9 1125 100 297 \% vV
1440x480p-60 Hz@4:3 31,469 59,94 54 \% \Y
1440x480p-60 Hz@16:9 31,469 59,94 54 \% vV
1920x1080i-60 Hz@16:9 33,716 59,940 74,176 \% \Y%
1920x1080i-50 Hz@16:9 28,125 50 74,25 \% vV
2560x1080p-60 Hz@64:27 66 60 198 \% vV
2560x1080p-50 Hz@64:27 56,25 50 185,625 \% vV
2560x1080p-120 Hz@64:27 150 120 495 \% V
2560x1080p-100 Hz@64:27 125 100 371,25 \% \Y
3840x2160p-60 Hz@16:9 135 60 594 \% -
3840x2160p-50 Hz@16:9 112,5 50 594 \Y% -
3840x2160p-30 Hz@16:9 67,5 30 297 \% -
3840x2160p-24 Hz@16:9 54 24 297 vV -
3840x2160p-25 Hz@16:9 56,25 25 297 \ -
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